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3D Studio 불러오기 애드온
소개
이 ARCHICAD 애드온으로 3D Studio Max (.3ds) 파일을 ARCHICAD GDL 객체로 변환할 수 
있으며, 변환 과정을 사용자가 설정할 수 있습니다.

3D Studio 불러오기 애드온 다운로드 및 설치
• ARCHICAD에서 도움말 메뉴 > ARCHICAD 다운로드 옵션을 클릭하면 여타 Goodies 

중에서 이 애드온을 다운로드할 수 있습니다.GRAPHISOFT 다운로드 사이트가 나타나
면, ARCHICAD 언어를 먼저 선택한 다음 컴퓨터와 맞는 OS 아이콘을 선택하여 
Goodies 설치 프로그램을 다운로드하십시오.

• ARCHICAD의 버전 20 Goodies는 1개의 설치 프로그램 패키지로 사용 가능합니다. 설
치 중에 무엇을 설치할지 선택할 수 있습니다.

• 설치 프로그램을 시작하여 지시사항을 따르십시오. 다음번에 ARCHICAD를 실행하면 
애드온이 자동으로 로드됩니다.

• 새로 설정한 명령어는 기본값의 하부 메뉴에 파일 > 상호 운용성 > 3D Studio 로 보여
집니다.

3DS 파일을 GDL 객체로 가져오기

3DS 객체 변환하기:
1. GDL 객체로 3ds 가져오기... 명령으로 3d파일을 선택합니다. 이 명령은 파일 > 상호 

운용성 > 3D Studio 메뉴에서 찾을 수 있습니다. 

2. 이 애드온은 원래의 3ds 파일에 대한 정보를 표시합니다.
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• 파일 이름 
• 점, 면, 객체의 수 
• 객체 크기 (X 치수(A), Y 치수(B),  높이). 이들은 수정 가능합니다.
• 강제로 매끄럽게 하기: 이 애드온이 모든 객체 표면을 매끄럽게 하기를 원한다면 선

택합니다.
• 숨겨진 객체 가져오기: 이 박스를 체크하면, 파일에서 숨겨진 객체들도 가져오기할 

수 있습니다.
• 텍스처의 알파 채널 사용하기: 이 박스를 체크하면, 관련 TGA/TIFF 텍스처에 알파 

채널 정보가 포함되어 있는 경우 3D Studio 파일에서 투명도 정보를 가져오기합니
다.

3. OK를 클릭하면 가져오기를 시작합니다.

• 애드온은 3DS 파일이 텍스처 연결을 포함하고 있는지 검토합니다. 정의된 텍스처 
파일이 3DS 파일에 없다면, 프로그램은 사용자에게 그 위치를 지정하도록 요청합니
다.

• 애드온은 새로운 라이브러리 파트를 생성합니다. 이름은 원래의 .3ds 파일명 (.3ds 
확장자없이)으로부터 생성됩니다. 변환이 끝날 때, 메시지가 나타나 내장된 라이브
러리 안에 라이브러리 파트가 생성되었음을 알립니다.

주의:
입력 데이터: .3ds 파일(3DS Studio 파일) 및 경우에 따라 jpg나 기타 텍스처 파일이며
, 텍스처 파일 형식은 현재 ARCHICAD가 지원하는 그림 파일 형식 .
출력 데이터: 확장자가 .gsm인 파일, 그리고 때로는 일부 텍스처 파일 또한 추가됩니
다. 내장된 라이브러리에서 이들을 찾을 수 있습니다.
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변환 옵션
변환 과정은 3DS에서 GDL 변환 옵션... 명령에서 사용자화 할 수 있습니다. 이 명령은 파
일 > 상호 운용성 > 3D Studio 메뉴에 있습니다. 

좌표 변환:
• x, y, z: 사용자는 원래 할당값(x=x, y=y, z=z)에 이에 상응하는 x,y 또는 z 방향을 할당

할 수 있습니다. 해당 방향에 -1을 곱하기 위해, x, y, 또는 z 앞에  '-' 기호가 붙을 수 있
습니다. 예를 들면, 3ds 파일을 Lightwave로부터 변환할 때, 다음과 같이 지정하기를 
권장합니다: x=x, y=z, z=y.

• 스케일: 3ds 파일의 한 단위와 일치하는 mm를 설정합니다.
• 소수점: 변환된 객체 크기의 정확도를 지정합니다.

변환 조정:
• 바닥을 z=0 으로 맞추기: z=0으로 객체의 하단을 맞추십시오.
• (x=0, y=0) 로 객체의 레벨 기준점을 맞추기: 평면 뷰에서 (x=0, y=0) 로 객체의 레벨기

준 점을 맞추십시오.
• 필요할 때만 0으로 레벨 기준점을 맞추기: 이것은 2D 평면 뷰에서 객체가 (x=0, y=0) 

점 (2D 원점)을 포함하지 않을 때만 "x=0, y=0 로 레벨 기준점 맞추기"가 실행된다는 
것을 의미합니다.” 

핫스팟 생성:

2D 핫스팟:
• 경계 상자: 자동 ARCHICAD 경계 상자 (2D에 대해 지정된 핫스팟이 없을 때만 생깁니

다.)
• 영점: x=0, y=0
• 레벨기준 점: 객체의 레벨기준점
Copyright © 2019 by GRAPHISOFT, alll rights reserved. ARCHICAD®는 GRAPHISOFT의 등록된 상표입니
다. 

http://www.archicad.co.kr/
http://helpcenter.graphisoft.com/wp-content/uploads/2017/05/3ds-conversion-options.png
http://helpcenter.graphisoft.com/wp-content/uploads/2017/05/3ds-conversion-options.png


3D Studio 불러오기 애드온 4
• 최외각 점: 좌측 상단, 좌측 하단, 우측 상단 등, 객채가 보유하는 점 중에서 최대 8개
의 핫스팟 점
주의: 마지막 옵션도 3D에서 핫스팟을 생성합니다!

3D 핫스팟:
• 경계 상자: 가장 바깥쪽 점 중 최대 6개. 각각의 이 핫스팟 점들은 객체 위의 점입니다.
• 영점: x=0, y=0, z=0
• 레벨기준 점: 객체의 레벨기준점

3DStudio 파일로 내보내기 (.3ds)
3DStudio 파일 (*.3ds) 형식은 기본 설정 시  ARCHICAD에서 저장할 수 있습니다. 애드온
을 설치할 필요가 없습니다. 자세한 정보는 여기를 참조하십시오.

면책선언:
Goodies는 ARCHICAD의 특별한 성능과 기능을 완성하기 위해 GRAPHISOFT가 개발한 무
료 애드온입니다. 현재 ARCHICAD 20은 ARCHICAD Goodies Suite 설치 프로그램의 도움
을 받아 모든 Goodies를 한 번에 설치할 수 있습니다. 이들이 토대로 하는 레거시 코드는 
GRAPHISOFT가 더 이상 지원하지 않습니다.무료로 사용하실 수는 있으나, 적절히 기능
을 하지 않을 수 있으며 문제 해결이나 업그레이드가 되지 않습니다.
Copyright © 2019 by GRAPHISOFT, alll rights reserved. ARCHICAD®는 GRAPHISOFT의 등록된 상표입니
다. 

http://www.archicad.co.kr/
http://helpcenter.graphisoft.com/?p=25539

