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“Yapim Simulasyonu” Eklentisi
Hakkinda

GiRiS
Yeni komut setleri gegerli olarak Belgeleme > Listeleme Ekstralari > Yapim Simulasyonu alt
menusiinde yer alacaktir.

Yapim Simulasyonu hiyerarsik menustndeki komutlar yapi elemanlarini bir gorev listesi ile
iliskilendirerek ARCHICAD 3D modeliyle yapim siirecini simule eder. Bu liste ARCHICAD iginden ya da
(sadece Windows icin) bir Microsoft Project veritabanindan iceri alinarak olusturulabilir.

| Konstriksiyvon Simulasyonu Ghrey Listesini Goster

E Projesini Ac...
E Projesini Kaydet...

E Projesini Farkh Kaydet. ..
E Animasyony Oluskur, .,

Not: Yapim Simulasyonu menisui yalnizca Kat Plani penceresi aktif iken kullanilabilir. Sadece bir
Yapim Simulasyonu projesi (gorev listesi) bir ARCHICAD Projesine baglanabilir. Baska bir
ARCHICAD projesiyle bir Yapim Simulasyonu Projesi agmak ¢6ziilmemis referanslar
yaratacaktir.Menude yer alan komutlar:

e Gorev Listesini Goster/Gizle: Durumlariyla tim tanimli gérevleri siralayarak Yapim
Simulasyonu iletisim kutusunu agar. Gorevler bu iletisim kutusunda tanimlanabilir veya
Microsoft Project veritabanindan igeri aktarilabilir.

e Proje Ag: bir Microsoft Project veritabanini iceri aktarmayi saglar.
* Proje Kaydet: gorev listesini bir veritabani formatinda kaydeder.

* Projeyi Farkli Kaydet: bir veritabani formatindaki gérev listesini farkl bir isimle kaydeder.
Asil veritabanlari lizerine yazmayi 6nlemek igin bunu kullanin.

e Animasyon Olustur: yapim sirecinin ilerlemesini gdsteren bir animasyon olusturmanizi
saglar.

“Yapim Simulasyonu” EKLENTISi NASIL KULLANILIR

ARCHICAD'e gidin ve Belgeleme > Listeleme Ekstralari > Proje A¢ komutunu segin. Beliren
iletisimde MS Project'te kaydettiginiz dosyayi secin. Ag'a tiklayin.

Yapim Simulasyonu iletisim kutusu agilir.

iletisim kutusu su alanlari icerir: Gérevler, Tip, islem, Baslangi¢ Tarihi ve Bitis Tarihi. Alanlar
Uzerlerine cift tiklanarak diizenlenebilirler. Herhangi bashga tiklamak gorev listesini bu anahtara
gore siralar.
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onstriiksiyon Simulasyonu - Adsiz.txt

Girevler Baglangi; Tarihi Eitig Tarihi

Badlanki ]

Badlankiy Kaldir ]

g Duvarlar Yap 15,06, 2006 22.06. 2006
Yapl Yap 19,06, 2008 24.06,2006

Badgh Géirevleri Gister ]

Secil Bagh Gdeler ]

Badlanmamis Odeleri Sec ]

Yeni Girey ]

Gegerli Tarih: |20.06.2006 v| [Yapllml;larl Gosker ] ’ Hepsini Gasker ] Gérevi Sil ]

Gorevler, Baslangig¢ Tarihi ve Bitirme Tarihi alanlari MS Project'ten import edilir. Bunlari saklayabilir
veya Uzerine yazabilirsiniz ve yeni gorevleri elle girebilirsiniz.

islem iletisim kutusunun altinda tanimlanan Gegerli Tarih ile uygun olarak ARCHICAD tarafindan
otomatik olarak doldurulur. Bu alanlar baska tiirli diizenlenemez.

I Gegerli Tarih: 20.06,2006 A

Tipler gorev tiplerini siralayan bir acilan menii ile elle tanimlanirlar. Bes tip yapim gorevi bulunur:

onstriiksivon Simulasyonu - Adsiz.txt

[ Girevler ][ Tip ” Islem ” Baslanaic Tarihi ” Eitis Tarihi ]_

Badlant ]

[ns Duvarlar Yap 100% 14,06, 2006 16,06,2006

i Duvarlar Yap 15.06, 2006 22.06.2006

19,06, 2006 vl24.06.2006 vl

Badlankiy Kaldir ]

Yapi Badgh Gérevleri Gster ]

Wik et
Eski durumuna déndir

Badlanrmarns Odeleri Sec ]

Dondur
GEic

‘feni Girey ]

[
[
[
[ Secil Bagh Ggelar ]
[
[
[

Gecetli Tarih: |20.06.2006 v| [Yapllml;larl Ghster ] ’ Hepsini Gaster ] Gareyi Si ]

e Yap: Simulasyon basladiginda elemanlar mevcut degildir. Gorev sirasinda meydana getirilirler
ve burada kalirlar.

e Yik: Simulasyon basladiginda arsada elemanlar mevcuttur. Goérev sirasinda kaldirilirlar.
e Restore Et: Elemanlar gorevin basinda ve sonunda mevcuttur. Gorev sirasinda lzerlerine
calisma yapllir.
e Dondur: Elemanlar gorevin basinda ve sonunda mevcuttur. Ancak tzerlerinde bir galisma
gerceklestirilmez
e Gegici: Simulasyon basladiginda elemanlar mevcut degildir. Gorev sirasinda meydana
getirilirler ve gorev bittiginde ise kaldirilirlar.
Gorev listesi tamamlandiginda ARCHICAD elemanlarini gorev listesi 6gelerine baglamaya
baslayabilirsiniz.
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" £

[ Girevler ” Tip

Baglangiz Tarihi

Baglanti ]

g Duvarlar Yap

Badlantry Kaldir ]

' jSegiIi e!e_mlanlarl "¢ Duvarlar” ya badlamak
¢ ': ister misiniz ¥

Badh Girevleri Gister

[ Hair ] [ Evet l Secili Bagh OFeler

[ eni Girey

]
l
Badlanmarmis Odeleri Seq ]
l
l

Gegerli Tarih: 20.06.2006 W [Yapllml;larl Gosker ] [ Hepsini Goster ] [ Gérevi Sil

Kat Plani Penceresine gidin ve bazi elemanlar secin. Yapim Simulasyonu iletisim kutusunda
elemanlari baglamak istediginiz gérev listesini segin ve sagdaki Bagla diigmesine tiklayin.

Not: Bir eleman ayni anda 10 kadar goreve baglanabilir.
Yapim Simulasyonu iletisim kutusunun sagindaki digmeler gorev listesini yonetmenizi saglar.
e Bagla bir gorevi secili Kat Plani elemanlarina atar.

e Baglantiyi Kaldir secili gorev ve atandigi Kat Plani elemanlari arasindaki bagi kaldirir.

e Bagh Gorevleri Goster Kat Planinda secili elemanlara atanan gorev(ler)in adlarini vurgular.
Not: Listede vurgulanan bir gérevi secerseniz diigme adi isaretsiz Gérev'e ddnisdir.

e Bagh Ogeleri Se¢ Vurgulanan gorevin atandig Kat Planindaki elemanlari seger.

e Baglanmamis Ogeleri Se¢ Herhangi bir géreve atanmamis Kat Planindaki tiim elemanlari
seger.

* Yeni Gorev listeye yeni gorevler eklemeye yarar.
e Gorevi Sil listeden vurgulanan gorevi kaldirir.

Gorev tamamlandiginda Yapim Simulasyon Penceresinin altindaki kontrolleri kullanarak yapim
sUrecini simule edebilirsiniz.

I Gegerli Tarih: 20.06.2006 ~ ’Yapllml;larl Gdsker ] [ Hepsini Gaster ]

Gegerli Tarih alani tarihi kontrol etmenizi veya binanin durumunu gosteren baska bir glin segmenizi
saglar.

Yapilani Goster diigmesi elemanlari mevcut durumlarinda gosterir. Bu digme ayrica heniiz yapimi
baslamamis tim elemanlar “YS Gizli Katmani” isimli bir gizli katmana tasir. Bu elemanlar tekrer
gostermek Uzere se¢gmediginiz stirece her iki ARCHICAD Penceresinde goriinmezler.

Tiimiinii Goster digmesi tim elemanlarin gérinimind “normal” duruma dénddurir. Bu digme
ayrica Yapilani Goster diigmesi ile gizlenen elemanlari asil katmanlarina geri donddrdr.

Farkl yapim safhalari farkli sekillerde gosterilir. ARCHICAD bagli elemanlari mevcut tarihe gore Ug
sinifa ayirir. Bu siniflama Yapilani Géster diigmesine tiklandiginda harekete gecer.

e Tamamlanmis elemanlar normal (Kat Planinda kalem rengi, 3D'de yiizey) renklerinde
gosterilirler.

e Baslanmis elemanlar gorev tipine gore farkh renkte gosterilir. Renk degisiklikleri ile ilgili tanimlar
asagida aciklanmistir.

¢ Yapimina heniiz baslanmamis elemanlar “YS Gizli Katmani”na aktarilir ve gosterilmezler. Gorev
tipine gore renkler asagidaki sekilde degisir:

e Yap tipi elemanlar gorevleri basladiginda goriinmezler; gérev devam ederken Kat Planinda 251
no'lu kalem, éntanimh “YS Yap” malzemesi ile ve gorev bittiginde ise asil renkleri ile gosterilirler.
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* Yik tipi elemanlar gorevleri basladiginda gériinmezler; gérev devam ederken Kat Planinda 252
no'lu kalem, 6ntanimh “YS Yik” malzemesi ile ve gorev bittiginde ise asil renkleri ile gosterilirler.

¢ Yenileme tipi elemanlar gorev baslamadan 6nce ve bittiginde asil renkleri ile gosterilirler. Gorev
devam ederken ise Kat Planinda 253 no'lu kalem ve dntanimli “YS Yenileme” malzemesi ile
gosterilirler.

e Dondur tipi elemanlar gorev baslamadan énce ve bittiginde asil renkleri ile gosterilirler. Gérev
devam ederken ise Kat Planinda 254 no'lu kalem ve éntanimh “YS Dondur” malzemesi ile
gosterilirler.

* Gegici elemanlar gorev basladiginda veya bittiginde gériinmezler. Gorev devam ederken ise Kat
Planinda 255 no'lu kalem ve 6ntanimli “YS Gegici” malzemesi ile gosterilirler. Not: YS Yap, YS Yik,
YS Yenileme, YS Dondur ve YS Gegici hicbir doku veya 3D tarama iliskilendirilmemis 6n tanimli,
saydam yuzeylerdir.

Komutu secmek Animasyon iletisim kutusunu gosterir.

iletisim kutusunun Gistiinde simulasyonun baslanig ve bitis tarihini tanimlayabilirsiniz.

Orta kisimda siireyi giin olarak tanimlayabilirsiniz. Kare sayisi alani Animasyon Olustur komutundaki
mevcut ayarlari kullandigindan gridir. Alt kissimda animasyon olusturmak icin mevcut gériiniisii veya
mevcut kamera yolunndan birisini segebilirsiniz.

Kaynak: Sonug:

Ingaat Baglangic Tarihis 14,06, 2006 v QuickTime Filmi A

Ingaat Bitis Tariki: 24,06, 2008 ~ Mot: Sonucun dider ayarlan 'Animasyon Olugtur' iletizinn
kutusunda yapilabilie,

Aralk: 1 gingler}
Ek Bilgiler:

Karelerin Sayisi: 11
Bas obje:

() Meweuk Girinisten Fim Olustur SEC...
Gzel Metin:

(%) 30 Penceresi Tatih

O Rendering Penceresi

[ fazger ] [ Kaydet. .. l

Not: Mevcut gorinlimu secerseniz, Goriiniim > 3D Goriintiileme Seg¢enekleri > 3D Projeksiyon
Ayarlariiletisim kutusunda ayarlarinizi kontrol edin ve bir perspektif géoriinimuin ayarli olduguna
emin olun.

Sagda filmi Quick Time Movie veya AVI (sadece Windows) olarak kaydedebilir, baslk ve 6zel metin
gibi ilave bilgi tanimlamalar yapabilirsiniz. Kaydet'e bastiginizda animasyon dosyasi igin konum
tanimlayabilirsiniz.

MS PROJECT'TEN BiR PROJE DISARI AKTARMAK

Microsoft Project'ten ARCHICAD'e Proje transfer etmeden dnce MS Project'te CS Map.mpp
dosyasini agmaniz gerekir. Araglar meniisii > Diizenleyici > Haritalar Sekme Sayfasina gidip sagdan
Yapim Simiilatori v1 haritasini Global.MPT'ye kopyalayin.
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Qrganizer, P§|
Forms Tables Filkers
Wiews Reports Modules
Fields Groups
Calendars Toolbars ‘ Maps ‘

‘Global.MPT!
"o Does What" report

Compare to Baseline

Cost data by bask

Default task information
Eatned value information

Export bo HTML using standard template

Resource "Export Table” map Rename. ..

Task "Export Table" map

Task and resource PivotTable Delete. ..
Task list with embedded assignment rows =
Top Level Tasks list
Help
IMaps available in: Maps available in:
|GIObaI.MPT j |CS Map.mpp j

MS Projede Is listesi yaratirken kesin bir adlandirma diizeni takip etmeniz gerekir - is adlari 6ncesi
asagidaki onekleri kullanmaniz gerekir:

e Yap tipiislerde B_isadi

e Yik tipi islerde D_isadi

e Yenile tipiislerde R_isadi

e Dondur tipiislerde F_isadi

e Gegici tipiislerde T _isadi

Tarih formati AA/GG/YYYY seklinde olmalidir. Ornegin: 4/14/2015

Fl Microsoft Project - CS Map.mpp

@ File Edit Vew Insert Format Tools Project  Collaborate  Window  Help

JEH8R ST 6B F 98| =scs8a| L] B3| N Grouw - R Q&
= | v|Resources v|Track v|Rep0rt v!
E_Yap!
a Tazk Name Durstion 11 Jun ‘06 15 Jun '06 25 Jun ‘06 02 Jul '0E
[E]SM]TN]TIF[S]SM]TN]TF[S]S[M]TW]T]F [S]SM]T

1 [ B_Dis Duvarlar 13 days
B_Diz Duvarlar 15 days

2
S o

MS Proje dosyasini kaydederken Dosya > Farkli Kaydet'i secin. Metin dosyasi formatini secip
Kaydet'e tiklayin. Beliren Disa Aktarma Esleme iletisiminde, “Yapim Simulasyonu” formatini secip
Kaydet diigmesine tiklayin.
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X

Export Wizard - Map Selection

Choose a map for wour data:

"wha Daoes What" report
Compate ko Baseline

i apim Sir
Cost data by task
Default task information

Earned value information

Export to HTML using standard template
Resource "Export Table" map

Task "Export Table" map

Task and resource PivotTable

Task lisk with embedded assignment rows
Top Level Tasks list

Help = Back | Mext = | Finish Cancel

Uyari:

Bu yazilim size “Oldugu Gibi” sunuldu ve hatalar icerebilecegini kabul etmis bulunuyorsunuz.
GRAPHISOFT herhangi bir garanti ya da sorumlu yakimltlik kabul etmez.
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