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“Profiler” Eklentisi Hakkinda

GIRIS

Profiler Eklentisi diiz ya da egrisel profil olusturarak bunu kitliphane objesi olarak yaratmaniza
imkan tanir.

Yeni “Profiler” komutu gecerli olarak Tasarim > Tasarim Ekstralan alt menisiinde yer alacaktir.

“profiler” EKLENTISI NASIL KULLANILIR

Obje yaratma:

1. Kat Plani penceresinde, ARCHICAD'in yapi ve ¢izim elemanlarini kullanarak istediginiz profili
¢izin. Karmasik profiller igin bazi elemanlari birlikte gruplayin.

2. Profili segin ve Tasarim > Tasarim Ekstralari mentsinden Profiler komutunu segin.

3. Profiler Ayarlar iletisim kutusu goriindigiinde uygun ayarlari segin.
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iletisim kutusunun Ustiindeki digmeleri kullanarak Diiz ya da Egrisel geometri metotlarindan
birini segin.

Tutma noktasinin yiksekligini belirleyin.

Tutma noktasini secin ya da grafik olarak tanimlamak i¢cin Girmek i¢in Plana Tikla onay
kutusunu isaretleyin.

Yeni objenin niteliklerini ayarlayin (Kontur Cizgi Tipi, Kalem Rengi, Desen Tipi, Yiizey) ve ona
bir katman atayin.

Tamam'a tiklayin.

4. Plandan girmek icin secim yaptiysaniz, Kat Planinda bir yere tiklayarak tutma noktasini
belirlemeniz gerekmektedir.

5. Egrisel Duvar ya da Surekli Duvar gizer gibi ¢izim yolunu belirleyin.

6. Objeyi kaydedin.
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Onceden ¢izilmis aks ya da yol ile obje olusturma:

1. Hem profil hem de Yolu/Aksi cizin ve ayri iki grup olarak segin.

2. Tasarim > Tasarim Ekstralari menisinden Profiler komutunu segin. Profiler Ayarlari iletisim
kutusu belirir (yukari bkz).

e Geometri metodunun dogru ayarlandigindan (diizgin bir yol aks ya da tam tersi olabilir)
emin olun.

e Tutma noktasinin yiksekligini belirleyin (Eger profil bir aks etrafinda dondrilirse, yukseklik,
aksin en alcak noktasina gore alinir).

e Niteliklerini belirleyin ve obje igin bir katman segin.

e Tamam'a tiklayin.

Notlar:

e Diz Geometri Metodu ile, tutma noktasina tiklamaniz gerekmektedir. Bu, profilin bir noktasi

olmalidir. - Profilin disindaki bir kilavuz noktasi da olabilir, fakat ona gruplanmis olmasi
gerekmektedir.

e Egrisel Geometri Metodunda, iki kere tiklamaniz gerekir: 6nce aksin en alt noktasini
belirtmek i¢in, daha sonra objenin hangi yonde egilecegini belirtmek gerekir. (Eger aks
egrisel degilse, sadece bir kere tiklamaniz yeterlidir.)

3. Objeyi kaydedin.

Notlar:

e Profil kapal bicimde ve dondiriilmeden cizilmelidir.
e Y aksina paralel gizilen aks diisey olarak dikkate alinir. Eger aks egilirse objede egik olarak
yerlestirilir.

e Bir yol gizerken, profilin yoni gizdiginiz gizgi yonine baghidir (Bu, daha sonra Obje Ayarlari
iletisim kutusunda degistirilebilir.)

Uyari:

Bu yazilim size “Oldugu Gibi” sunuldu ve hatalar icerebilecegini kabul etmis bulunuyorsunuz.
GRAPHISOFT herhangi bir garanti ya da sorumlu ytkimlalik kabul etmez.
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