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“Cati/Doseme/Duvar Aksesuarlari”
Eklentisi Hakkinda

GIRIS
Bu ARCHICAD Eklentisi yardimiyla cati, doseme ve duvar elemanlarini 6zel objelerle desteklersiniz.

Yeni komut seti gegerli olarak Tasarim > Tasarim Ekstralari > Aksesuarlar alt menusiinde yer
alacaktir. Kitliphane Yoneticisi'ni kullanarak Aksesuarlar Kitliiphanesi'ni projenize eklediginize emin
olun.

“Aksesuarlar” EKLENTISI NASIL KULLANILIR

Once Kat Planinda mevcut bir bina elemani (duvar, cati veya déseme) secin ve ardindan Tasarim >
Tasarim Ekstralari > Aksesuarlar hiyerarsik menisiinden uygun komutu segin.

Aksesuar Objesi Secg iletisim kutusu bir Aksesuar objesi se¢meniz igin sizi uyarir. Objelerin
parametrelerini ayarla. Diger parametreler (¢atinin egimi gibi) iligkili bina elemani ayarlarina gore
objeyi yerlestirirken otomatik olarak diizenlenecektir. Aksesuar Objesi iletisim kutusundan Tamam'a
tiklayin ve Kat Planina tiklayarak Aksesuar Objesini yerlestirin.
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Objeyi yerlestirdikten sonra, secip parametrelerini her zaman degistirebilirsiniz.

e Karsilik gelen bir bina elemanini segmeden de bir Aksesuar Elemani yerlestirebilirsiniz.

e Aksesuar Objesi Seg iletisim kutusundan bir Aksesuar Objesi secin ve parametrelerini
diizenleyin. Kat Planinda stirekli bir gizgi ¢izin. Segilen Aksesuar Objesi surekli ¢izgi geometri
metodu ile yerlestirilecektir.

Telif Hakki © 2017 - GRAPHISOFT, her hakki saklidir. ARCHICAD® GRAPHISOFT'un tescilli ticari bir markasidir.
Diger tim ticari markalar kendi sahiplerinin varhklaridir.



“Cati/Déseme/Duvar Aksesuarlari” Eklentisi Hakkinda 2

Not: Kendi baslarina yerlestirilen Aksesuar Objeleri higbir elemanla iliskili degildir; diger bir
deyisle, ayri nitelikleri vardir ve kendi baslarina hareket ettirilebilir ve diizenlenebilirler.

Not: Bir aksesuari kendi tipinde olmayan bir elemanla iliskilendiremezsiniz; 6rnegin, bir déseme
Uzerine yerlestirilen bir ¢cati aksesuari bagimsiz bir obje olacaktir.

Aksesuar komutlari yerlestirilen objenin tiim parametre degerlerini uygun sekilde glincellerler:

e Bir elemani sildiginizde, iliskili Aksesuar Objeleri de silinecektir.
e Bir elemani degistirdiginizde tim parametrik degerleri giincellenecektir (bagh duvarlari
uzatirken duvar geometrisi degisebilir).

Bu islemi kolaylastirmak icin Akseuar Objeleri degisikliklerini Favoriler olarak kaydedebilirsiniz. Bir
objeyi acip farkh bir isimde kaydederek ve 6zel parametrelerini ve/veya skriptlerini degistirerek de
Ozel degisiklikler yaratabilirsiniz.

CATI AKSESUARLARI

Cati Aksesuarlari komutu Cati Ylizey Yapici veya Ahsap Tavan objesi yerlestirmenizi saglar. Cati Ylizey
Yapici, Cati Ylizey Yapici Ayarlari Panelindeki ayara gére metal saglar veya karolarla ¢ati kaplamasini
modeller. (Kaplama Tipi de secilebilir.)
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Not: Yiizey olusturulmasi karo karo gergeklesir ve her ¢ati diizlemine 6nemli miktarda detay (ve
sonucunda da rendering zamani) ekler. Egrisel ylzeyler dizlemsel yizeylere gére daha fazla
bilgisayar kaynagina ihtiyag duyarlar.

DOSEME AKSESUARLARI

Déseme Aksesuarlari komutunu segerek iki obje arasinda segim yaparsiniz.
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Temel 1 objesi govde duvar ve yastikl bir betonarme temel modeller.

Kat Yapim objesi katmanli katlar modeller.

istenen etkiyi elde etmek icin Kat Yapim Ayarlari, Kesit ve Model panellerini kullanin.
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DUVAR AKSESUARLARI

Duvar Aksesuarlari komutuyla duvarlariniza detaylar ekleyen farkli objeler yerlestirirsiniz.

Silmeler ve Paneller objesi en fazla li¢ adet segilebilir silme profilden olusan duvarlarda i¢ mekan
detaylari ve bu silmeler arasinda tercihli panelleri (lambri ve duvar panelleri) modeller.

Objenin 6zel parametreleri Ozel Ayarlar ve Parametreler panelinde, Duvar Aksesuar Objesi Se¢
iletisim kutusundan ayarlanabilir. Parametreler farkl kriterlere gére gruplanirlar.

Ozel Ayarlar'da:

e Genel Ayarlari, Geometri ve Ozel Acilari ayarlayin

Silme & Panel Ayarlan
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Parametreler'de:
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Sevli Duvar objesi sevli tas kaplamalari ve bir duvara uygulanan benzer elemanlari modelleyebilir,
altta ve Ustte farkh kalinliklara sahip olabilir. Obje, tanimli mesafeye gére duvarin 6tesine uzayabilir,
alti veya Ustlnde kisa kalabilir.

Sevli Duvar Ayarlar
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Mevyilli Duvar objesi sahip oldugu parametrik egilme acisi disinda, tlretildigi Duvarin tam bir
kopyasidir.

* 2= Meyilli Duvar Ayarlan
.2
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{ist Kenan Kullan: I:‘ Kalinhk Segeneskleri m
Alt Kenan Kullan: D @ Arkadaki Alam Doldur D
B Kalinlik: ItH]
Ozel Acilar:

Easglangig A= (1) B &
brpm: @) Vokeasi @ .

E=l=—=c2" 2
Dizenl. KlvzNit Géster:

Kat Planinda Meyilli Duvar sembolil objenin dis sinirlarini ve ilgili kotta (gegerli olarak 4 ft.) enine
kesitini gosterir.

Duvar iskeleti objesi duvarlardaki dikme iskeletini géstermek icin kullanilabilir. Dik acili kdselerde
diizglin eklenen dikmeler ve gelen duvar birlesimlerini gergeklestirir. Pencereler ve Kapilarda gift
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dikmeler, algak dikmeler ve parametrik basliklar ekler. Ust baslik kaplamasi kesiktir veya birlesen
duvarlarda binme yapmasi icin uzatilmistir.

2D Gosterim parametre listesi Planda iskelet Gériiniisiinii Goster icin bir acik/kapali onay kutusu
bulundurur. Bu parametreyi Acik yapmak 3D geometriyi Kat Planinda diizenlemenizi saglar.

Kisitlamalar: Kapi ve Pencere Acikliklari asil duvar diizlemine dik yatay kenarlara sahip olurlar. Bu
objeler 6zel sktiptilerini bagimsiz parcalarin nominal enine kesit boyutlari ile listelendigi ve -
gerektiginde - uzunluklarinin sonraki in¢ degerine yuvarlandigi LUMBER PACK hesaplamasi
saglamak icin diizenler. Liste ayrica tim ahsap ayak miktarina iliskin tahmin de yapar.

Uyari:

Bu yazilim size “Oldugu Gibi” sunuldu ve hatalar icerebilecegini kabul etmis bulunuyorsunuz.
GRAPHISOFT herhangi bir garanti ya da sorumlu ytkimlalik kabul etmez.
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