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GIRIS
Bu ARCHICAD Eklentisi 3D Studio (.3ds) dosyalarint ARCHICAD GDL objesine donistirebilir. Bu
donutstm siireci, kullanici tarafindan 6zellestirilebilir.

Yeni komut seti gecerli olarak Dosya > Birlikte Cahisilabilirlik > 3D Studio alt menusiinde yer
alacaktir.

“3D Studio In” EKLENTISi NASIL KULLANILIR

Bir 3DS objesini doniistiirmek:

1.

3ds dosyasini 3ds'den GDL'e Doniigiim Segenekleri komutuyla Dosya > Birlikte Calisilabilirlik >
3D Studio mendsi altindan segin.

Eklenti asil 3DS dosyasi hakkinda bilgi (nokta sayisi, poligon ve obje sayisi) verir. Obje boyutlarini
degistirebilirsiniz (X boyutu(A), Y boyutu(B) ve yliksekligi).

e Diizgiinlestir segenegi: Eklenti tim obje ylzeylerini diizglinlestirmeyi dener.

¢ Gizlenmis objeleri al: Gizlenmis objeler, dosyadan da alinabilir.

 Alfa kanal dokusunu kullan: ilgili TGA/TIFF dokulari alfa kanal bilgisi iceriyorsa, saydamlik
bilgisi 3D Studio dosyasindan alinacaktir.

Tamam'a tiklayin.

4. Eklenti 3DS dosyasinin doku linki icerip igermedigini kontrol eder. Eger tanimlanmis doku dosyasi

3DS dosyasi yaninda yoksa, program kullanicidan konumunu belirtmesini ister.

Donlisiim sirasinda eklenti, donistlirilen GDL obje yaninda belirtilen klasore tim dokulari
kopyalar.

Eklenti yeni kitliphane Uyesini olusturur. Bunun ismi, asil 3ds dosya adindan (3ds uzantisi

olmadan) olusturulur. Déntsiimiin sonunda, olusturulan .gsm dosyasi konumu hakkinda bir
mesaj gosterilir.

Not:

Girilen veri: Bir .3ds dosyasi (3DS Studio dosyasi) ve genellikle jpg veya diger doku dosyalari.
Doku dosyalarit ARCHICAD'in destekledigi bir resim formatinda olmalidir. Bu formatlar JPEG,
PNG, GIF, TIFF, BMP'dir.

Gikan veri: Bir .gsm dosyasi ve genellikle ARCHICAD Kiitiiphane Uyesi yoneticisine kayith bazi
doku dosyalaridir (jpg, gif, ...).

DONUSUM SECENEKLERI

Donlsim islemi 3ds'den GDL'e Déniisiim Secenekleri komutuyla Dosya > Birlikte Calisilabilirlik >
3D Studio mensi altindan 6zellestirilebilir.
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o 3ds yi gsm ye doniigtiir

DEndsimi avatla

x= (R Slcek: | 1000,00 mm
= Ondalklar: |5 Y
Z= 2

Dandsimi uyarla
Alb z=0 a sigdir
Mesnenin adithk noktasini (x=0,v=0) a sijdir

¥almzca ihtiyas halinde nesnenin agirhk nokkasine 0 2 sigdie

kilavuz nokkas olusturma

2D'de kilavuz nokkalar: 30'de kilavuz nokkalar:
[ simurlayic kuku Sirnrlayicr kuku
Sifr nokkasi Sifir nokkas:
Adieil nokkas: Adirlik nokkas)

En digtaki noktalar

[ Gegerlileri avarla l [ ‘azges l I Tamam

Koordinat transformasyonu:

Kullanici, asil (x=x, y=y, z=z) atamasi yerine dogru X, y veya z atayabilir. x,y veya z'den dnce '-'-isareti
olabilir. Ornegin, 3ds dosyasi, Lightwave'den doéniistirildigiinde dnerilen atama: x=x, y=z, z=y.'dir.
Olgek: Kac milimetrenin bir 3ds dosyasindaki bir birime karsilik geldigini tanimlar.

Ondalik: Donistlirtilen obje boyutunun hassasiyetini belirler.

Uygun transformasyon:

Altini uydur z=0: Objenin altini z=0 'a uydur.

Objenin yergekim noktasini (x=0, y=0) 'a uydurur: Ust gériiniiste objenin yer cekimi noktasini (x=0,
y=0)'a uydur.

Sadece gerektiginde yer ¢ekim noktasini 0'a uydur: Bu sadece, “yer ¢cekim noktasini x=0, y=0"'a
uydur”, 2D st gorlinltisteki obje, (x=0, y=0) noktasini (2D orijin) icermediginde gecerli oldugu
anlamina gelir.

Kilavuz noktasi yaratma:

2D'de Kilavuz noktasi:

Sinirlama kutusu: ARCHICAD'in otomatik sinirlayici kutusu (bu, 2D icin kilavuz noktasi
atanmadiginda meydana gelir.)

Sifir noktasi: x=0, y=0
En distaki nokta: Obje noktalari arasindan Ust sol, alt sol, Ust sag, vb.... en fazla 8 kilavuz noktasi
Yer ¢ekim noktasi: Objenin yer ¢gekim noktasi.

Not: Secilen segenek 3D'de de kilavuz noktasi meydana getirir!
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3D'de kilavuz noktalari:

Sinirlama kutusu: En dis noktalarin en fazla 6's1. Bu kilavuz noktalarda her biri obje tGzerindeki bir
noktadir.

Sifir noktasi: x=0, y=0, z=0
Yer ¢ekim noktasi: Objenin yer ¢ekim noktasi.

HEDEF KLASOR

Donustirilen GDL objelerinin konumu Hedef Klaséri Ayarla komutu ile ayarlanabilir.

Uyari:

Bu yazilim size “Oldugu Gibi” sunuldu ve hatalar icerebilecegini kabul etmis bulunuyorsunuz.
GRAPHISOFT herhangi bir garanti ya da sorumlu yikimlulik kabul etmez.
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