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關於 “ 屋頂 / 板 / 墻附件” 的外掛
程式

介紹
藉助此 ARCHICAD 外掛程式的幫助，你可以將特殊的物件應用到屋頂、板和墻元素。

新的命令集將預設出現在設計 >設計外掛程式 >附件子選單， 請確認已經使用“圖庫管理
器”，將“附屬設備圖庫”加載到專案中。

如何使用 “ 附件 ” 外掛程式
首先，選擇平面圖上已有的建築元素（墻、屋頂或板），然後從設計 >設計外掛程式 >附件
的層級選單中選擇適當的命令。

該選擇附件物件對話框將提示你選擇一個附件物件。設定物件的參數，其它的參數（如屋
頂的坡度）基於相關的元素設定將在放置元素時自動放置。點擊附件物件對話框中的確定按
鈕，然後在平面圖上點擊以放置附件物件。

放置後，可隨時選擇和修改它的參數。

• 還可以在不選擇相應建築元素的情況下放置附件物件。

• 從選擇附件物件對話框中選擇附件物件並設定其參數。在平面圖上繪製一條聚合線，所
選的附件物件將用聚合線幾何方法放置。

註釋：放置在它自己上面的附件物件與任何元素無關；也就是說，它們有獨立的屬性，
可自己進行移動和編輯。

註釋：不能將一個附件和與其類型不同的元素關聯；例如，在板上面放置的屋頂附件是
一個獨立的物件。
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附件命令適時地更新已放置物件的所有參數值：

• 當刪除一個元素時，相關聯的附件物件也會被刪除。

• 當修改一個元素時，所有參數值都會自動更新（拉伸連接墻時，墻的幾何形狀可能發生
變化）。

要將過程簡化，可以將附件物件的各種變化儲存到我的最愛，也可以通過開啟物件並以不同
的名稱儲存複製，然後修改自定義參數和 /或腳本的方式創建自定義的變化。

屋頂附件
屋頂附件命令允許放置屋頂表面或木天花板物件。屋頂表面可以構建有金屬板的屋頂蓋板或
基於屋頂表面設定面板中的設定建立的屋頂蓋瓦。（蓋板類型還可以在參數面板中選擇。）

註釋：表面處理是用瓦逐片鋪蓋而成，並且可以添加很多幾何細節（因此也會增加渲染
時間）到每個屋頂平面。曲面比平面需要更多的計算機資源。

板附件
在選中板附件命令時，可以在兩個物件之間選擇。

基礎 1 物件可以構建一個帶有主墻和底板的混凝土基礎。
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地板構造物件可以構建分層的地板。

使用地板構造設定、剖面和模型面板來達到預期的效果。

墻附件
通過墻附件命令，可以放置各種物件在墻上添加細節。

嵌線和嵌板物件構建墻上的內部細節，它們由三種可選的嵌線截面以及這些嵌線之間任選的
嵌板（壁板和墻面板）所構成。

物件的參數可以通過“選擇設定對話框”中的“自定義設定”和“所有參數”面板中
進行設定。各類參數依據不同的劃分標準分頁排佈
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在自定義設定面板中 : 

• 可以設定“常規設定”、“幾何形狀”、“自定義角度”

在所有參數面板中 : 

• 可以設定“表面”和“２Ｄ表現”

擋土墻物件可以構建毛石表面飾材和應用於墻上的類似元素，並可以在底部和頂部有不同的
厚度。物件可以按照指定的距離，向墻的底部和頂部以外延伸或未達到墻的底部和頂部就終
止。
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斜置墻物件除了有一個參數的傾斜角度以外，它是其所在的墻的原樣複製。

在平面圖上，斜置墻符號顯示物件的外邊界，以及在　給定標高（預設為 4英尺）的橫截
面。

承托墻壁的框架物件可以用來表現墻內的壁骨框架。它處理正確添加在直角拐角處的壁骨形
成墻體接頭。在門和窗上增加了兩道壁骨，斷開或延伸壁骨以及參數化頂部。頂部頂板通過
斷裂或延伸來提供鏈接墻體的搭接。

2D 表現的參數列表包括顯示框架立面的開 / 關複選框。將此參數切換為開，就能夠在平面
圖上編輯 3D 幾何圖形。

限制條件 : 門和窗的孔洞要有與原始墻平面垂直的水平邊。這些物件都有它們的屬性腳
本設定供木材包計算，在計算中，各部份以它們的名義橫截面大小列出，它們的長度以
四捨五入計算，必要時，舍入到英寸。列表也給出整塊板英尺數量的估算。
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免責聲明：

軟件“照其原樣”提供給你，並且你承認它可能包含錯誤， GRAPHISOFT 拒絕任何類型的
擔保或債務責任。
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