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Acerca de la Extension “Simulador de
Edificacion”

INTRODUCCION

El nuevo grupo de comandos apareceran en el submenu de Documento > Extras de Listados >
Simulador de Edificacion por defecto.

Los comandos del menu jerarquico de Simulador de Edificacion le permiten simular el proceso de
la construccion del modelo 3D de ARCHICAD mediante la asociacién de elementos constructivos a
una lista de tareas. Esta lista se puede crear dentro de ARCHICAD o (solo en Windows) importarla
de una base de datos de Microsoft Project.

Areas de Listado L4
Administrador de ID de Elementos. ..

Buscar Por Propiedades 4

| Simulador de Edificacion Mostrar Lista de Tareas

E Abrir Provecto, ..

E Guardar Proyecto, ..

E Guardar Proyecto Como. ..
E Crear Animacidin, .,

Nota: el menu de Simulador de Edificacidn esta activo solamente desde la ventana de la Planta.
Solamente se puede asociar un proyecto de Simulador de Edificacién para cada proyecto de
ARCHICAD. Abrir un Proyecto de Simulador de Edificacién con otro proyecto de ARCHICAD
puede crear referencias no resolvibles. Los comandos de menu son:

¢ Mostrar/Ocultar Lista de Tareas: abre el didlogo de Simulador de Edificacion, listando todas
las tareas definidas con sus estados. Las tareas se pueden definir directamente en este
didlogo o ser importadas desde una base de datos de Microsoft Project.

e Abrir Proyecto: permite importar una base de datos de Microsoft Project.

e Guardar Proyecto: guarda la lista de tareas en formato base de datos.

e Guardar Proyecto como: guarda la lista de tareas en formato base de datos con un nuevo
nombre. Use esto para evitar sobreescribir la base de datos original.

e Crear Animacion: permite crear una animaciéon mostrando el proceso del progreso de la
construccion.

COMO USAR LA EXTENSION “Simulador de Edificacion”

Vaya a ARCHICAD vy seleccione el comando Documento > Extras de Listados > Simulador de
Edificacion > Abrir Proyecto. En el didlogo que aparece, seleccione el archivo de MS Project. Haga
clic en Abrir.

Se abrird el didlogo de Simulador de Edificacion.

El didlogo incluye los siguientes campos: Tareas, Tipo, Progreso, Fecha Inicio y Fecha Final. Los
campos se pueden editar haciendo doble-clic. Haciendo clic en cada encabezado ordenara la lista
de tareas por ese campo.
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Simulador de Edificacion - Sin Titulo.txt

Tareas Tipo Progreso Fecha Inicio Fecha Final
& 0 6

" ’ Yincular ]

Obra Mueva 14 0&

’ Romper Winculo ]
Particular Cbra Mueva 09/05/2006 27/0542006
Estructura Criginal Obra Mugva 26052006 26/05/2006 ’ Mostrar Tareas Vinculadas ]

’ Seleccionar ftems Yinculados ]

’ Seleccionat ftems sin Winculos ]

[ Mueva tarea ]

Fecha Actual: 230502006 w ’ Mastrar completadas ] ’Mostrar todos ] ’ Eliminar tarea ]

Los campos de Tareas, Fecha Inicio y Fecha Final son importados de MS Project. Puede
mantenerlos o reemplazarlos, y puede introducir nuevas tareas manualmente.

El campo de Progreso se autorellena por ARCHICAD para coincidir con la Fecha Actual definidaen la
base del didlogo. Si no, este campo no es editable.

| Fecha Actual: 26/04/2006 v

Los Tipos son definidos manualmente con un menu desplegable que lista todos los tipos de tarea.
Hay 5 tipos de tareas de construccién:

Simulador de Edificacion - Sin Titulo.txt

’ Tareas ” Tipo ” Progreso ” Fecha Inicio ” Fecha Final ]

’ Yincular ]
Muro Cbra Mueva 100% 14032006 02/04)2006

’ Raomper Vincula ]
Particular Obra Mueva 09/05/2006 2710582006

2E(05i2006 IZSIDS,I’ZDDS 3 I [ Mostrar Tareas Vinculadas ]

Estructura Original Obra Mueva w

Obra Nueva ’
Demalicidn
Restauracion ’

Seleccionar ftems Yinculados ]

Seleccionar ftems sin vinculos ]

Mantener

Tempoaral
’ Mueva tarea ]

Fecha Actual: 23/05/2006 w ’ IMostrar completadas ] ’Mostrar todaos ] ’ Elirninar tarea ]

e Construccion: Los elementos no existen cuando la simulacién se inicia. Son construidos
durante las tareas y luego permanecen ahi.

e Demolicidn: Los elementos estan presentes cuando la simulacion se inicia. Se eliminan
durante la tarea.

e Restauracion: Los elementos estan presentes tanto al inicio como al final de la tarea. El
trabajo se realiza sobre ellos durante la tarea.

e Mantener: Los elementos estan presentes tanto al inicio como al final de la tarea. No se
realiza ningun trabajo sobre ellos durante la tarea.

e Temporal: Los elementos no estan presentes durante el inicio de la simulacién. Se
construyen durante la tarea y son eliminados al final de la tarea.

Cuando se completa la lista de tareas, puede empezar a vincular elementos de ARCHICAD a los
elementos de la lista de tareas.
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’ Wincular ]

Obra Mueva 6 02042006

’ Romper Winculo ]
Particular CObra Mueva 09/05/2006 27/05{2008
Estructura Original Obra Musva 26/05/2006 26/05/2006 ’ Mostrar Tareas Vinculadas ]

’ Seleccionar ftems Yinculados ]

Tareas Tipo Progreso Fecha Inicio Fecha Final

’ seleccionar ftems sin Yinculos ]

'j iDesea vincular los elementos seleccionados a "Mura™?
-

[ Muewva tarea ]

pletadas ] [Mostrartodos ] ’ Eliminar tarea ]

Vaya a la ventana de la Planta y seleccione algunos elementos. En el dialogo de Simulador de
Edificacion, seleccione la tarea que desea vincular a los elementos y haga clic en el boton Vincular
de la derecha.

Nota: Cada elemento puede ser vinculado a hasta 10 tareas diferentes al mismo tiempo.

Los botones de la parte derecha del didlogo del Simulador de Edificacion le permiten gestionar

la lista de tareas.

¢ Vincular asigna la tarea a los elementos seleccionados de la Planta.

e Desvincular elimina el vinculo entre la tarea seleccionada y los elementos de la planta a los
gue fue asignada.

e Mostrar Tareas Vinculadas resalta los nombres de las tareas asignadas al elemento
seleccionado en la Planta.
Nota: si selecciona una tarea resaltada de la lista, el nombre del botén cambia a Desmarcar
Tarea.

e Seleccionar items Vinculados seleccionard los elementos de la Planta que estén asignados a
esta tarea resaltada.

* Seleccionar items sin Vinculos seleccionara en la planta todos los elementos que no tienen
vinculada ninguna tarea.

¢ Nueva tarea permite afiadir nuevas tareas a la lista.

¢ Eliminar tarea eliminara la tarea seleccionada de la lista.

Una vez completada la lista de tareas, puede simular el proceso de la construccién usando los
controles de la parte inferior de la ventana del Simulador de Edificacion.

Fecha Actual: 26,104/2006 w ’ Mostrar completadas ] [Mostrartodos ]

El campo de Fecha Actual le permite comprobar la fecha o cambiarla para mostrar el estado del
edificio.

El boton Mostrar completadas mostrara los elementos en su estado actual. También ocultara los
elementos que no hayan sido construidos en ese momento y los colocard en una capa llamada “SE
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Capa Oculta”. Estos elementos no apareceran en ninguna ventana de ARCHICAD hasta que elija
mostrarlos de nuevo.

Haciendo clic en el botén Mostrar todos volvera a mostrar todos los elementos en su estado
“normal”. También movera todos los elementos ocultos por el botdn Mostrar Completadas a sus
capas originales.

Los diferentes estados de la construccién se mostraran de diferentes modos. ARCHICAD divide los
elementos vinculados en tres categorias segun la fecha actual. Esta division se muestra cuando se
hace clic en el botén Mostrar Completadas.

e Los elementos Completados se muestran con su color normal (color de pluma en la Planta,
superficie en 3D).

e Los elementos Iniciados se muestran de diferentes colores dependiendo del tipo de tarea. Ver
abajo para una descripcion de colores.

e Los elementos que no se han empezado a construir son enviados a la “SE Capa Oculta” y no se
muestran. Segun el tipo de tarea, los cambios de colores son como sigue:

e Los elementos de tipo Construccidn no son visibles antes de que se inicie su tarea; son
mostrados con la pluma 251 en la Planta y con el material “SE Obra Nueva” mientras la tarea se
estd realizando y se muestran con todos sus colores originales cuando se ha completado.

e Los elementos de tipo Demolicién son visibles con su color original hasta que se inicia su tarea;
son mostrados con la pluma 252 en la Planta y con el material “SE Demolicion” mientras la tarea
se esta realizando y no son visibles cuando se ha completado la tarea.

e Los elementos de tipo Restauracion son visibles con sus colores originales antes de que se inicie
su tarea y de nuevo cuando la tarea se completa. Mientras la tarea se lleva a cabo, son
mostrados con la pluma 253 en la Planta y con el material “SE Restauracion”.

e Los elementos de tipo Mantener son visibles con sus colores originales antes de que se inicie su
tarea y de nuevo cuando la tarea se completa. Mientras la tarea se lleva a cabo, son mostrados
con la pluma 254 en la Planta y con el material “SE Mantener”.

e Los elementos Temporales no son visibles ni antes de que se inicie su tarea ni cuando la tarea se
completa. Mientras la tarea se lleva a cabo, son mostrados con la pluma 255 en la Planta y con el
material “SE Temporal”. Nota: Las superficies SE Obra Nueva, SE Demolicién, SE Restauracion, SE
Mantener y SE Temporal son predefinidas y transparentes, y no tienen asociada ninguna textura
3D.

Escogiendo el comando se muestra el didlogo de Animacion.
En la parte superior del didlogo, puede definir la fecha de inicio y final de la simulacién.

En la seccién central, puede definir el intervalo en dias. El campo de n? de fotogramas estd en gris,
ya que utiliza el valor definido en la ventana de Crear Recorrido. En la parte inferior, puede escoger
entre usar la vista actual o un recorrido de camara definido para crear la animacion.
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o Animacion

Fuente: Resulkado:
Fecha Inicio Edificacion: 14/03/2006 A Pelicula QuickTime L
Fecha Final Edificacion: 20{05) 2006 w Mota: se pueden afiadir rmds defimiciones en el archiva
resultante desde el didlogo de Crear Recorridos
Inkervalo: 1 dia(s)
Informacidn Adicional:
Mimero de Frames: 68
Subtitula del Cbjeto:
() Crear Pelicula desde Wista Actual
Texto a medida:
(%) Wentana 30 Fecha
O Wentana FotoRendering
’ Cancelar ] [ Guardat... l

Nota: si selecciona la vista actual, compruebe sus definiciones en el didlogo de Ver > Opciones
de Vista 3D > Tipo de Proyeccidn y asegurese de que se ha definido una vista de perspectiva.

A la derecha, puede escoger guardar la animacién en formato Pelicula QuickTime o AVI (solo
Windows) y definir la informacion adicional. Cuando seleccione Guardar, podra definir la ubicaciéon
del archivo resultante.

EXPORTAR UN PROYECTO DESDE MS PROJECT

Antes de exportar un proyecto desde Microsoft Project a ARCHICAD, primero necesita abrir el
archivo CS Map.mpp en MS Project. Luego vaya al menu Herramientas > Organizador > Mapas y
copie el mapa Construction Simulator v1 de la derecha a Global.MPT

Organizer E|

Farms Tables Filters

Wigws Reports Modules

Fields Groups

Calendars Toolbars | Maps |
‘Global MPT":
"who Does What" report
Compate ko Baseline
Cost daka by kask
Default task information
Earned value information
Export bo HTML using standard template
Resource "Export Table" map Fename. ..
Task "Export Table" map
Task and resource PivotTable Delete
Task list with ermbedded assignment rows =
Top Level Tasks list
Help

IMaps available in: Maps available in:
|GIObaI.MPT j |CS Map.mpp j

Cuando cree la lista de tareas en MS Project, tiene que seguir un convenio de nombramiento
estricto - antes del nombre de cada tarea debe utilizar los siguientes prefijos:

e B_nombretarea para tareas de tipo Construccion

e D_nombretarea para tareas de tipo Demolicion

* R_nombretarea para tareas de tipo Restauracion

* F_nombretarea para tareas de tipo Mantener

e T_nombretarea para tareas de tipo Temporal
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El formato de fecha debe ser MM/DD/AAAA: ej.: 4/14/2015

bl Microsoft Project - CS Map.mpp

@ File  Edit iew Insert Format Tools  Project  Collaborate  Window  Help

1S HR S AF 8B F 92 see5da] 0] @5 N o 2R Qe
E| ~ | Resources - | Track - | Report v!
E_Muro
5] Task Mame Duration 11 Jun '0G 15 Jun '0G 25 Jun 06 02 Jul '0E
FISIEM[T [T IFIS|EM[T T IF[S|SM][T T F[S]EIM]T

1 E B_Muro 13 days
B_Particular 15 days

2
3 - B_Estructura Criginal

Cuando guarde el archivo de MS Project, seleccione Archivo > Guardar como. Seleccione el formato
de archivo Texto y haga clic en Guardar. En el didlogo de Exportar Mapa, seleccione el formato
“Simulador de Edificacién” y haga clic en el botdn Guardar.

Export Wizard - Map Selection [z|

Choose a map for wour data:

"wha Daoes What" report
Compate ko Baseline

Simulacior de Ed

Cost data by task

Default task information

Earned value information

Export to HTML using standard template
Resource "Expart Tablz" map

Task "Export Table" map

Task and resource PivotTable

Task list with embedded assignment rows
Top Level Tasks list

Help = Back | Mext = | Finish Cancel

Aclaracion:

Este software se proporciona “TAL CUAL”, y es consciente que puede contener errores. GRAPHISOFT
no se hace responsable de ninguna garantia ni obligacion de ningun tipo.
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