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Opis dodatku “Wyposazenie Dachu/
Stropu/Sciany”

WSTEP

Za pomoca tego Dodatku ARCHICADa mozna wyposazyé Dachy, Stropy lub Sciany w specjalne
obiekty.

Domyslnie do menu Projekt > Dodatki > Wyposazenie zostanie dodany nowy zestaw polecen.
Upewnij sie, ze Biblioteka akcesoriow zostata dodana do projektu w Menedzerze bibliotek.

JAK UZYWAC DODATKU “Wyposazenie”

Najpierw zaznacz istniejgcy element budynku (Sciane, dach lub strop) na rzucie, a nastepnie wybierz
odpowiednie polecenie z menu Projekt > Dodatki > Wyposazenie.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wybierz obiekt akcesoriéw..., w ktérym nalezy wybrac rodzaj
wyposazenia. Ustaw parametry obiektu. Inne parametry (np. spadek dachu) zostang ustawione
automatycznie w momencie wstawiania elementu wyposazenia w oparciu o parametry odnosnego
elementu budynku. Kliknij OK w oknie dialogowym Wybierz obiekt akcesoriow..., a nastepnie kliknij
na rzucie aby wstawic¢ element wyposazenia.
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Po wstawieniu elementédw wyposazenia mozna w dowolnym momencie je zaznaczy¢ i zmienic ich
parametry..

e Mozliwe jest takze wstawianie elementéw wyposazenia jako samodzielnych obiektéw bez
przypisywania ich do elementéw budynku.
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e Wybierz element wyposazenia w oknie Wybierz obiekt akcesoridw... i okresl jego parametry.
Narysuj polilinie na rzucie. Wybrany obiekt wyposazenia zostanie wstawiony w oparciu o
metode geometrii polilinii.

Uwaga: Elementy wyposazenia wstawione jako samodzielne obiekty nie sg przypisane do
zadnych elementéw budynku; oznacza to, ze posiadajg wtasne atrybuty i mogg by¢ swobodnie
przemieszczane i edytowane.

Uwaga: Nie mozna przypisa¢ danych obiektdw wyposazenia elementéw z innego typu; dla
przyktadu element wyposazenia dachu umieszczony na stropie bedzie samodzielnym obiektem.

Obiekty wyposazenia sg aktualizowane w oparciu o zmiany elementow do ktérych sg przypisane:

e Usuniecie elementu budynku spowoduje usuniecie wszystkich obiektéw wyposazenia mu
przypisanych.

e Aktualizacja parametrow obiektow wyposazenia odbywa sie na biezgco ze zmianami
parametrow elementéw budynku (np. zmiana geometrii Scian powoduje odpowiednig zmiane
geometrii ich wyposazenia).

Dodatkowym udogodnieniem jest mozliwos$¢ zachowywania wariantéw ustawien obiektow

wyposazenia w postaci Ulubionych. Mozna takze zachowywadé rézne warianty otwierajgc obiekt,

zachowujgc go pod zmieniong nazwg, a nastepnie modyfikujgc jego ustawienia, czy skrypt.

AKCESORIA DACHU

Polecenie Akcesoria Dachu pozwala na wstawianie obiektow Pokrycia dachowego oraz Sufitu
drewnianego. Pokrycie dachowe pozwala na wymodelowanie pokrycia z arkuszy blachy lub z
dachéwki w oparciu o ustawienia w panelu Wtasciwosci pokrycia dachowego. (Rodzaj pokrycia
moze by¢ takze okreslony w panelu Parametry.)
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Uwaga: Pokrycie dachowe jest modelowane z poszczegdlnych arkuszy/dachéwek i moze
znacznie skomplikowaé geometrie modelu (a co za tym idzie wydtuzy¢ czas renderingu).
Powierzchnie fukowe wymagajg wiecej zasobow komputera niz powierzchnie ptaskie.

AKCESORIA STROPU

Po wybraniu polecenia Akcesoria stropu, do wyboru mamy dwa obiekty.
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Obiekt Fundamenty 1 pozwala na wymodelowanie taw fundamentowych wraz ze $cianami
fundamentowymi oraz podwaling.

Za pomocg obiektu Konstrukcja podtogi mozna wymodelowac¢ podtoge warstwowa.

Uzyj opcji w panelu Wtasciwosci w celu uzyskania zgdanego efektu.
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AKCESORIA SCIANY

Obiekt Akcesoria Sciany pozwala na wstawianie réznych elementéw uszczegétawiajgcych model
Sciany.

Obiekt Sztukaterie i Panele umozliwia wymodelowanie szczegdtdéw scian sktadajacych sie
maksymalnie z trzech gzymsow oraz paneli $ciennych pomiedzy nimi.

Charakterystyka obiektu moze by¢ okreslona w oknie dialogowym Wybierz obiekt akcesoriéw Sciany
w panelu Parametry, badz Wtasciwosci. Parametry sg zgrupowane tematycznie w tych dwdéch
panelach.
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E Parametry sztukaterii i paneli
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Reprezentacja 2D:
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Obiekt Sciana uko$na pozwala wymodelowa¢ uko$ng podmuréwke o réznej grubosci u dotu i u gory.
Obiekt moze by¢ wysuniety lub konczy¢ sie przed krawedzig Sciany zaréwno na dole jak i na goérze.

Parametry sciany ukoénej
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Obiekt Sciana przechylona daje mozliwoéé wymodelowania doktadnej kopii $ciany, do ktérej jest
przypisany opatrzonej dodatkowo parametrem kata nachylenia.

Parametry $ciany przechylonej

Ustawienia ogdlne: Geometria:
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Pokaz modyfi k. punkty aktyeme:

Na rzucie Sciana przechylona jest wyéwietlana w postaci obrysu oraz przekroju poziomego na
zadanej wysokosci (domysinie 120 cm).
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Obiekt Sciana szkieletowa pozwala na wymodelowanie konstrukeji szkieletowej $ciany. Obiekt
automatycznie dodaje stupki na naroznikach pod katem prostym oraz przy tgczeniu $cian. Przy
oknach i drzwiach dodaje elementy osciezy, jak rowniez parametryczne nadproza. Belka wiencowa
$ciany moze by¢ skrécona, lub wysunieta na koricach, co pozwala na precyzyjne potaczenia $cian w
naroznikach.
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Zestaw parametrow dla reprezentacji 2D zawiera przetgcznik wyswietlania elewac;ji szkieletu.
Wiaczenie wyswietlania elewacji pozwala zmienia¢ geometrie konstrukcji szkieletowej na rzucie.
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Ograniczenia: Otwory okienne i drzwiowe bedg zawsze posiadaty krawedzie poziome,
prostopadte do powierzchni sciany. Obiekt ten posiada Skrypt cech pozwalajgcy na utworzenie
listy elementéw, w ktérej podane sg ich przekroje nominalne, a dtugosci sg zaokraglone do

petnego centymetra w goére. Lista zawiera rowniez sumaryczng powierzchnie niezbednego obicia
Sciany szkieletowej.

Informacja:

Oprogramowanie jest dostarczane w postaci “JAKIE JEST” i uzytkownik jest Swiadom, ze moze
zawieraé btedy. GRAPHISOFT odmawia wszelkiej gwarancji i odpowiedzialnosci za jego uzycie.
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