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Opis dodatku “Symulacja budowy”

WSTEP

Domyslnie do menu Dokument > Dodatki do list > Symulacja budowy zostanie dodany nowy
zestaw polecen.

Polecenia hierarchicznego menu Symulacja budowy pozwala przeprowadzaé symulacje procesu
budowlanego na modelu 3D ARCHICADa w oparciu o przypisanie elementéw budynku do listy prac.
Lista ta moze zosta¢ utworzona w ARCHICADzie badz (tylko w systemie Windows) zaimportowana z
bazy danych programu Microsoft Project.

| Zestawienie i Listy Zestawienia 4
Spisy tresci 4 Listy elementdw 4
Teczka arkuszy 4 Lisky komponentdw 4

ﬁ Zachowaj Widok i umiesd na Arkuszu  Opcja+F7? Lisky stref 4

Reysurki 4 Menedzer ID elementdw, ., ’V

Kolporter 4 Znajdz wg cech 4

J

| Symulacja budowey Pokaz liste prac

E Obwirz projekt...
E Zapisz projekt...

f I T | E Zapisz projekt jako...

E Ubwidrz animacie. ..

Uwaga: Menu Symulacja budowy jest dostepne tylko w oknie Rzutu. Tylko jeden projekt
Symulacji budowy (Lista prac) moze by¢ przypisany do Projektu ARCHICADa. Otwarcie Projektu
Symulacji budowy z innym Projektem ARCHICADa spowoduje przerwanie potgczen. Do
dyspozycji sg nastepujace polecenia menu:

e Pokaz/Ukryj liste prac: otwiera okno dialogowe Symulacji budowy zawierajace liste prac
oraz ich status. Prace mogg by¢ definiowane bezposrednio w tym oknie, lub importowane z
bazy danych programu Microsoft Project.

e Otworz projekt: pozwala zaimportowac baze danych programu Microsoft Project.
e Zapisz projekt: zapisuje liste prac w formacie bazy danych.

e Zapisz projekt jako: umozliwia zapisanie listy prac w formacie bazy danych pod nowa
nazwa.Skorzystaj z tego polecania, aby unikng¢ nadpisania bazy danych.-

e Utworz animacje: umozliwia stworzenie animacji symulujgcej postep budowy.

JAK UZYWAC DODATKU “Symulacja budowy”?

W menu ARCHICADa wybierz polecenie Dokument > Zestawienia i Listy > Symulacja budowy >
Otworz projekt. W oknie dialogowym wybierz zachowany wczesniej plik MS Project. Kliknij Otwaérz.

Zostanie otworzone okno Symulacja budowy.
Okno dialogowe zawiera nastepujgce pola: Prace, Typ, Postep, Data poczatku oraz Data

zakonczenia. Ich zawarto$¢ moze by¢ modyfikowana po dwukrotnym kliknieciu w wybranym polu.
Klikniecie nagtdéwka spowoduje posortowanie listy prac wzgledem wybranego kryterium.
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Symulacja budowy - BEZ TYTUELLEXE
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[
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Pola Prace, Data poczatku oraz Data zakonczenia sg importowane z pliku programu MS Project.
Mozna zachowac te dane lub je nadpisa¢, a takze recznie dopisa¢ nowe prace.

Pole Postep jest wypetniane automatycznie przez ARCHICADa zgodnie z biezacq datg, ktérg mozna
okresli¢ u dotu okna dialogowego. Jedynym sposobem edytowania zawartosci pdl Postepu jest

zmiana daty.

I Biezaca data:

2006-07-14 w

Typy definiuje sie recznie wybierajgc jedng z opcji z rozwijanego menu. Dostepne jest piec typow

prac:
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Wstrzymanie
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Biezaca data: | z006-07-14 v| [ Pokazbudows | | Pokazwsaysikie | ( Usuri prace |

e Budowa: Elementy nie istniejg przed rozpoczeciem symulacji.Powstajg w trakcie
wykonywania prac i zostajg po ich zakoriczeniu.

e Rozbidrka: Elementy sg na budowie przed rozpoczeciem prac. W trakcie ich trwania sg z

budowy usuwane.

¢ Odbudowa: Elementy sg obecne przed rozpoczeciem i po zakoriczeniu prac.Prace sg
wykonywane na nich w czasie trwania symulacji.
e Wstrzymanie: Elementy sg obecne przed rozpoczeciem i po zakonczeniu prac, jednak nie
wykonuje sie przy nich zadnej pracy w czasie trwania symulacji.
¢ Tymczasowe: Elementy nie sg obecne na budowie przed rozpoczeciem prac. Sg w trakcie
symulacji budowane, a nastepnie usuwane przed jaj zakonczeniem.
Po utworzeniu listy prac, mozesz rozpoczg¢ tagczenie elementéw ARCHICADa z wybranymi pracami z

listy.
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Przejdz do okna rzutu i wybierz grupe elementdw. W oknie dialogowym Symulacja budowy wybierz
prace, ktorg chcesz przypisac¢ elementom a nastepnie kliknij przycisk Potacz po prawej stronie okna.

Uwaga: Kazdemu elementowi mozna przypisa¢ maksymalnie 10 prac jednoczesnie.
Przyciski znajdujgce sie w prawej czesci okna dialogowego Symulacja budowy umozliwiajg
zarzadzanie listg prac.
e Potacz przypisuje prace z listy wybranym elementom na rzucie.
* Roztacz: usuwa potaczenie pomiedzy wybrang pracg, a elementami projektu, ktérym zostata
ona przypisana.
e Pokaz potaczone prace podswietla nazwy prac przypisanych do elementéw zaznaczonych na
rzucie.
Uwaga: Jezeli zaznaczysz podswietlong prace na liscie, tekst przycisku zmieni sie na Odznacz
prace.
e Zaznacz potaczone elementy pozwala zaznaczy¢ na rzucie elementy, ktérym przypisane sg
podswietlone prace z listy.
e Zaznacz roztaczone elementy: spowoduje zaznaczenie na rzucie elementéw, ktérym nie
przypisano zadnych prac.
¢ Nowa praca: umozliwia dodanie prac do listy.
e Usun prace: usuwa zaznaczong prace z listy.
Po zakonczeniu definiowania listy prac mozesz przystapi¢ do tworzenia symulacji korzystajac z opcji
w dolnej czesci okna Symulacja budowy.

Biezqra data: 2006-07-14 v | | Pokazbudows | [ Pokazwszystiie |

Pole Biezaca data pozwala sprawdzi¢ aktualng date, lub stan prac w wybranym dniu.

Klikniecie przycisku Pokaz budowe wyswietli elementy w ich aktualnym stanie.Spowoduje to
réwniez przeniesienie elementdéw, ktérych budowa sie jeszcze nie rozpoczeta na ukrytg warstwe o
nazwie “SB Elementy ukryte”. Te elementy nie bedg wyswietlane w zadnym z okien ARCHICADa az
do momentu ponownego ich pokazania.

Klikniecie przycisku Pokaz wszystkie przywrdci wyswietlanie wszystkich elementéw do ich
“normalnego” stanu. Spowoduje takze przeniesienie elementdw z warstwy “SB Elementy ukryte” z
powrotem na ich pierwotne warstwy.
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Stopien zaawansowania réznych typdéw prac jest wyswietlany w rézny sposéb. ARCHICAD dzieli
potgczone z pracami elementy na trzy grupy w oparciu o biezgcg date. Ten podziat jest uaktywniany
w momencie klikniecia przycisku Pokaz budowe.

Ukonczone elementy sg wyswietlane w ich oryginalnych kolorach (Kolor piéra na Rzucie,
Powierzchni w 3D).

Rozpoczete elementy sg wyswietlane w zmodyfikowanych kolorach zgodnie z typem prac. Opis
zmian koloréw znajduje sie ponize;j.

Elementy, ktérych budowa jeszcze sie nie rozpoczeta zostajg przeniesione na warstwe “SB
Elementy ukryte” i nie sg wyswietlane. Zaleznie od typdw prac zmiany kolordw sg nastepujace:
Budowa - elementy nie sg widoczne przed rozpoczeciem pracy; sg wyswietlane przy uzyciu pidra
nr 251 na rzucie i materiatu “SB Budowa” w trakcie trwania pracy, a po jej zakonczeniu sg
wyswietlane zgodnie z ich pierwotnymi atrybutami.

Rozbidrka - elementy sg wyswietlane zgodnie z pierwotnymi atrybutami przed rozpoczeciem
pracy;sq wyswietlane przy uzyciu piora nr 252 na rzucie i materiatu “SB Rozbidrka” w trakcie
trwania pracy, a po jej zakoriczeniu nie sg widoczne.

Odbudowa - elementy sg wyswietlane zgodnie z ich pierwotnymi atrybutami przed
rozpoczeciem pracy oraz po zakonczeniu prac, natomiast w trakcie trwania prac sg wyswietlane
przy uzyciu piéra nr 253 na rzucie i materiatu “SB Odbudowa”.

Wstrzymanie - elementy sg wyswietlane zgodnie z ich pierwotnymi atrybutami przed
rozpoczeciem pracy oraz po zakoriczeniu prac, natomiast w trakcie trwania prac sg wyswietlane
przy uzyciu pidra nr 254 na rzucie i materiatu “SB Wstrzymanie”.

Tymczasowe - elementy nie sg wyswietlane przed rozpoczeciem i po zakoriczeniu prac. W
trakcie trwania prac sg one wyswietlane przy uzyciu piéra 255 oraz materiatu “SB
Tymczasowe”.Uwaga: SB Budowa, SB Rozbidérka, SB Odbudowa, SB Wstrzymanie oraz SB
Tymczasowe to predefiniowane, przezroczyste powierzchnie, nie posiadajgce przypisanych
tekstur, czy wektorowych kreskowan 3D.

Wybranie polecenia uaktywnia okno dialogowe Animacji.

U géry okna trzeba ustawi¢ date poczatku i korica symulacji.

W srodkowej czesci okna nalezy okresli¢ odstepy w dniach.Pole Liczba klatek jest nieaktywne
poniewaz ta wartos¢ jest ustawiana na podstawie ustawien w oknie polecenia Utwdrz Animacije
(menu Dokument/Wizualizacja). W dolnej czesci okna mozna wybraé¢ pomiedzy biezgcym
widokiem, a istniejacg Sciezkg animacji.

= Animac ja @ @
Zradta: Rezultat:
Diaka poczatky budowy: 2006-07-27 v Animacja QuickTime v
Diata korica budowy: FO06-07-79 v Uwaga: dalsze Par‘?metry wynikow'ego Rliku mogy by
ustalane w oknie dislogowym Utwdrz animacie
Odstepy: 1 dzieridni)
Dadatkowe informacie:
Liczba Klatek: 3
Obiekt podpisu:
(%) Ubwérz animacie z biezacego widoku

Tekst uzvytkownika:

(%) okno 30 Data
() okno renderingu

[ Anuluj ] [ Zachowaj. ..
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Uwaga: Jesli wybrates biezgcy widok sprawdz aktualne ustawienia widoku poleceniem Widok >
Tryby i Parametry widoku 3D > Parametry widoku 3D .

Po prawej mozesz wybrac format pliku animacji - Animacja QuickTime lub AVI (Tylko w systemie
Windows) oraz zdefiniowa¢ dodatkowe ustawienia takie jak podpisy, czy wtasny tekst.Po kliknieciu
Zachowaj... bedziesz mégt okresli¢ potozenie zapisanego pliku animacji.

EKSPORT PROJEKTU Z MS PROIJECT

Przed Eksportem projektu z programu Microsoft Project do ARCHICADa nalezy najpierw otworzy¢
plik CS Map.mpp w MS Project. Nastepnie nalezy przejs¢ do menu Tools > Organizer > Maps i
skopiowa¢ mape Construction Simulator v1 z prawej strony do Global.MPT.

Organizer E|
Forms Tables Filkers
Views Reports Modules
Fields Groups
Calendars Toolbars ‘ Maps ‘
‘Global.MPT': 'CS Map.mpp
"o Doms What Tepart = e
Compare to Baseline
Cost daka by kask

Default task information

Earned value information
Export bo HTML using standard template

Resource "Export Table" map Rename. ..
Task "Export Table" map
Task and resource PivotTable Delete
Task list with ermbedded assignment rows =
Top Level Tasks list
_ tep |
IMaps available in: Maps available in:
|GIObaI.MPT j |CS Map.mpp j

Tworzac liste prac w MS Project musisz przestrzega¢ okreslonych zasad tworzenia nazw - przed
nazwami prac nalezy umieszcza¢ nastepujace przedrostki:

e B _nazwapracy dla prac typu Budowa

e D _nazwapracy dla prac typu Rozbidrka

e R_nazwapracy dla prac typu Odbudowa

e F_nazwapracy dla prac typu Wstrzymanie

e T _nazwapracy dla prac typu Tymczasowe

Format daty musi by¢ zgodny ze schematem MM/DD/YYYY:: np: 4/14/2015

Fl Microsoft Project - CS Map.mpp

File Edit Vew Insert Format Tools Project  Collaborate  Window  Help

N EHR ST &R F 98| ==5d8 L] 8|5 Ncow 1R Q&I
= | - | Resources - | Track - | Report - !
E_Biura
5] Task Mame DCiaration 11 Jun '08 18 Jun '08 25 Jun 08 02 Jul 'O
|S S|M|T|W|T|F|S S|M|T|W|T|F|S S|M|T|W|T|F|S S|N1|T
1 [ B _Strukturalne - Scinanis 13 days
2 E_Przequby 15 days
3 - B _FRiura
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Aby zachowac plik MS Project, uzyj polecenia z menu File > Save as. Wybierz format pliku
tekstowego i kliknij Save as.W wyswietlonym oknie dialogowym Export Mapping, nalezy wybrac
format “Symulacja budowy” i klikng¢ przycisk Save.

Export Wizard - Map Selection E'

Choose a map for wour data:

"Whao Does What" report
Compare ka Baseli

Syrulacja bud:
Cost data by ta
Default task information

Earned value information

Export to HTML using standard template
Resource "Export Table" map

Task "Export Table" map

Task and resource PivotTable

Task lisk with embedded assignment rows
Top Level Tasks list

Help < Back | Mext = | Finish Cancel

Informacja:

Oprogramowanie jest dostarczane w postaci “JAKIE JEST” i uzytkownik jest Swiadom, ze moze
zawierac btedy. GRAPHISOFT odmawia wszelkiej gwarancji i odpowiedzialnosci za jego uzycie.
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