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Opis dodatku “Profiler”

WSTEP

Dodatek Profiler umozliwia tworzenie elementéw bibliotecznych przez wyttaczanie profilu wedtug
Sciezki po prostej lub krzywiznie.

Nowe polecenie “Profiler” zostanie domyslnie dodane do menu Projekt > Dodatki.

JAK UZYWAC DODATKU “Profiler”

W celu utworzenia obiektu:

1. Na rzucie narysuj profil, ktéry chcesz wyttoczy¢ korzystajgc z dowolnych narzedzi
konstrukcyjnych. Aby wyttoczy¢ ztozony profil zgrupuj jego poszczegdlne elementy.

2. Zaznacz profil i wybierz polecenie Profiler z menu Projekt > Dodatki.
3. W ustawieniach Profilera wybierz odpowiednie parametry:
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e Wybierz jedng z metod geometrii korzystajgc z przyciskéw u géry okna dialogowego.
e Ustal wysoko$¢ punktu wstawienia.
e Okresl punkt wstawienia lub zaznacz pole Kliknij na rzucie aby wstawi¢ aby zrobié to recznie.

e Okresl atrybuty (linia obrysu, kolor piéra, wypetnienie, powierzchnie) nowego obiektu i
przypisz go do okreslonej warstwy.

e Kliknij OK.
4. Jezeli wybrates Kliknij na rzucie aby wstawié, musisz teraz klikngé¢ w dowolnym miejscu na rzucie
aby okresli¢ punkt wstawienia.

5. Okresl teraz Sciezke rysujgc jg w ten sam sposob jak np.: sciane po wieloboku, czy po tuku.

6. Zapisz obiekt.
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W celu utworzenia obiektu z okreslong sciezka lub osig:

1. Narysuj profil i Sciezke/o$ a nastepnie zaznacz je jako dwie oddzielne grupy.
2. Wybierz polecenie Profiler z menu Projekt > Dodatki. Pojawi sie okno dialogowe (jak wyzej).
e Pamietaj o poprawnym wyborze metody geometrii (prosta Sciezka moze by¢ osig i vice
versa).
e Ustal wysokos¢ punktu wstawienia (jezeli profil obracany jest wokét osi, wysokos¢ okresla
najnizszy punkt osi).
e Okresl atrybuty i przypisz go do okreslonej warstwy.
e Kliknij OK.
Uwagi:
* Przy metodzie prostej konieczne jest wskazanie punktu odniesienia. Musi to by¢ punkt lezgcy
na profilu, lub Punkt aktywny lezgcy poza nim, jednak zgrupowany z elementami profilu.

* Przy metodzie osiowej konieczne bedg dwa klikniecia: pierwsze w celu wskazania najnizszego
punktu na osi, drugie - aby okresli¢ kierunek nachylenia obiektu.(Jesli 0$ nie jest pochylona
wystarczy jedno klikniecie.)

3. Zapisz obiekt.

Uwagi:
e Profil powinien by¢ rysowany prosto, nie pod katem.

e 0Os narysowana réwnolegle do osi Y bedzie traktowana jako pionowa; jezeli 0$ jest
pochylona, obiekt zostanie wstawiony jako pochylony.

e Rysujac sciezke nalezy wrdcié uwage na kierunek rysowania, poniewaz ma on wptyw na
kierunek wyttaczania. (Ten parametr moze by¢ pdzniej zmieniony w oknie Ustawien obiektu.)

Informacja:

Oprogramowanie jest dostarczane w postaci “JAKIE JEST” i uzytkownik jest Swiadom, ze moze
zawierac btedy. GRAPHISOFT odmawia wszelkiej gwarancji i odpowiedzialnosci za jego uzycie.
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