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Opis dodatku “3D Studio In”

WSTEP
Ten Dodatek pozwala konwertowa¢ pliki 3D Studio (.3ds) na pliki obiektow GDL.Parametry
konwersji moga by¢ dostosowywane przez uzytkownika.

Domyslnie do menu Plik > Wspétdziatanie > 3D Studio zostanie dodany nowy zestaw polecen.

JAK UZYWAC DODATKU “3D Studio In”

W celu konwersji pliku 3DS na obiekt GDL nalezy:

1. Zaznacz plik 3ds uzywajgc polecenia Konwertuj 3ds do obiektu GDL znajdujgcego sie w menu
Plik > Wspétdziatanie > 3D Studio .

2. Dodatek wyswietli informacje o pliku 3DS (liczbe punktéw, wielobokéw oraz obiektéw). Mozesz
zmodyfikowac rozmiary obiektéw (wymiar X (A), wymiar Y (B) oraz wysokosc).
e Opcja Wymus wygtadzanie: Dodatek dokona wygtadzenia wszystkich powierzchni obiektu.
¢ Importuj ukryte obiekty: Ukryte obiekty rowniez zostang zaimportowane z pliku 3DS.
e Uzywaj kanatu alfa tekstur: Informacja o przezroczystosciach zostanie zaimportowana z
pliku 3D Studio, o ile odpowiednie tekstury TGA/TIFF zawierajg dane dotyczgce kanatu alfa.
3. Kliknij OK.
4. Dodatek sprawdzi, czy obiektowi przypisane sg tekstury. Jesli okreslony plik tekstury nie znajduje
sie w tym samym katalogu co plik 3DS, program poprosi o wskazanie innej lokalizacji.

5. Podczas konwersji Dodatek kopiuje wszystkie tekstury do wskazanego folderu docelowego wraz
z przekonwertowanym obiektem GSM.

6. Dodatek stworzy nowy obiekt biblioteczny.Nazwa zostanie mu przypisana automatycznie na
podstawie nazwy oryginalnego pliku 3DS (bez rozszerzenia .3ds. W ostatnim etapie konwersji
zostanie wyswietlona informacja o sciezce, w ktdrej zostat stworzony element biblioteczny.
Uwaga:

Dane wejsciowe: Pliki .3ds (pliki programu 3DS Studio), a czasem takze pliki jpg lub inne pliki
zawierajgce tekstury. Pliki tekstur muszg by¢ zapisane w formatach graficznych obstugiwanych
przez program ARCHICAD. Obecnie sg to formaty BMP, GIF, TIFF, TGA, JPG, PICT.

Dane wyjsciowe: Plik .gsm, a czasem takze pliki zawierajgce tekstury (jpg, gif, ...) umieszczane w
rejestrze Menedzera Obiektdw Bibliotecznych ARCHICADa.

OPCJE KONWERSII

Proces konwersji moze by¢ dostosowany za pomocg polecenia ktore mozna znalezé w menu Plik >
Konwertuj 3ds do obiektu GDL znajdujgcego sie w menu Plik > Wspotdziatanie > 3D Studio .
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= Konwertuj 3ds to gsm @EI

Transformacja wspotrzednych

x= |x Skalat | 1000,00 mim

-~

Cyfry po przecinky: |5

Transformacja ztacza
Dopasuj dot do z=0
Dopasuj srodek cieskosei do (x=0,y=0)

Dopasuj srodek cigzkosci do 0 jezeli to
potrzebne

Tworzenie Punkkdw akbyvwnych

Punkby aktywne w Z0s Punkky akbywne w 30:
|:| Prostokat zaznaczenia Prostokat zaznaczenia
Purkt zero Purkk zero

Punkt srodka ciezkosci Punkt srodka cigzkosci

Majbardziej zewnetrzne
w
purnkky

[ Ustal jako domyéline ] [ Anuluj l I OF

Transformacja wspoétrzednych:

Uzytkownik moze przypisa¢ pozgdang organizacje wspotrzednym x,y lub z w miejsce oryginalne;j
(x=x, y=y, z=z). Dozwolone jest stosowanie znaku '-' przed x, y lub z. Na przyktad, gdy plik 3ds jest
konwertowany z programu Lightwave, zalecana jest nastepujgca transformacja wspdtrzednych: x=x,
y=z, z=y.

Skala: Okresla, ile milimetréow odpowiada¢ ma jednostce w pliku 3ds.

Cyfry po przecinku: Okresla doktadnos¢ wymiarow obiektu po konwersji.

Transformacja dopasowujaca:
Dopasuj dot do z=0 Dopasowuje spdd (podstawy) obiektéw do wspotrzednej z=0.

Dopasuj srodek ciezkosci do (x=0,y=0) Dopasowuje Srodki ciezkosci obiektéw do punktu (x=0, y=0)
W ujeciu z gory.

Dopasuj srodek ciezkosci do 0 jezeli to potrzebne. W tym przypadku funkcja “dopasuj sSrodek
ciezkosci do x=0, y=0" dziata tylko wtedy, gdy obiekt w ptaskim ujeciu z géry nie zawiera punktu (x=,
y=0), a wiec poczatku uktadu 2D.

Tworzenie punktow aktywnych:

Punkty aktywne w 2D:

Prostopadtoscian obrysu: Automatyczny prostokat zaznaczania ARCHICADa (jest on tworzony
réwniez wtedy, gdy nie okreslono punktéw aktywnych dla 2D)

Punkt zero:x=0, y=0

Najbardziej zewnetrzne punkty: Gorny lewy, Dolny lewy, Gorny prawy, itd.... maks. 8 punktow
aktywnych sposrdd punktéw obiektu.

Punkt srodka ciezkosci: Punkt sSrodka ciezkosci obiektéow
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Uwaga: Wybdr dokonany sposréd tych opcji powoduje w rezultacie utworzenie punktéw
aktywnych réwniez w 3D!

Punkty aktywne w 3D:

Prostopadtoscian obrysu: Maksymalnie 6 najbardziej zewnetrznych punktow.Kazdy z nich jest
punktem na obiekcie.

Punkt zero:x=0, y=0, z=0
Punkt srodka ciezkosci: Punkt srodka ciezkosci obiektéw

KATALOG PRZEZNACZENIA

Potozenie obiektéw GDL powstatych po dokonaniu konwers;ji jest okreslane poleceniem Ustal
katalog przeznaczenia.

Informacja:

Oprogramowanie jest dostarczane w postaci “JAKIE JEST” i uzytkownik jest Swiadom, ze moze
zawieraé btedy. GRAPHISOFT odmawia wszelkiej gwarancji i odpowiedzialnosci za jego uzycie.
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