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A “Profiler” kiegészitorol

BEVEZETES

A Profiler Kiegészit6 lehet6vé teszi egy profil egyenes vagy ives Utvonal mentén valé mozgatdsaval
Targy tipusu konyvtari elemek létrehozdsat.

Az uj “Profiler” parancs alapértelmezésben a Tervezés > Tervezési extrak meniiben jelenik meg.

A “Profiler” KIEGESZITO HASZNALATA

Egy targy létrehozasanak menete:

1. Az alaprajzi ablakban az ARCHICAD szerkesztd és rajzolé eszkozei segitségével hozza létre a
kivant profilt. Osszetett profil esetén a rajzelemekbd| képezzen csoportot (Eszkézok > Hasznald
csoportként).

2. Vdlassza ki a profilt és valassza a Profiler parancsot a Tervezés > Tervezés extrak meniben.

3. A megjelend Profiler beallitasok parbeszédablakban allitsa be a sziikséges adatokat:
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A parbeszédablak fels6 részén |év6 nagy gombokkal valaszthat az egyenes vagy ives
geometriai mod kozdl.

Adja meg a profil vezérpontjanak magassagat.

Jeloljon ki egy vezérpontot, vagy jelolje be a Megadas alaprajzon lehetGséget, ha grafikusan
akarja megadni.

Allitsa be a készitendd elem jellemzGit (kdrvonal tipusa, tollszin, kitdltéminta, feliilet) és adja
meg, hogy melyik féliara keriljon.

Kattintson az OK gombra.

4. Ha bejelolte a Megadas alaprajzon lehet6séget, most az alaprajzon kattintva ki kell jel6Inie a
profil vezérpontjat.

5. Adja meg az utvonalat ugy, ahogyan egy ives- vagy poligonfalat ad meg.
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6. Mentse el az elemet.

Targy létrehozasa el6re megrajzolt utvonal vagy forgastengely segitségével:
1. Rajzolja meg a profilt és az Utvonalat/tengelyt is. Ezutan hozzon beléle létre két kiilon csoportot
és jelolje ki mindkettét.
2. Valassza a Profiler parancsot a Tervezés > Tervezés extrdk meniiben. Megnyilik a Profiler
bedllitadsok parbeszédablak (lasd fent).
e Ellendrizze, hogy a megfelel6 geometriai mdd van-e beallitva.
e Adja meg a profil vezérpontjanak magassagat (ha a profilt egy tengely koril forgatja, akkor a
magassag a tengely legalsé pontjara fog vonatkozni).
 Allitsa be a készitendd elem jellemz6it és adja meg, hogy melyik félidra keriiljon.
e Kattintson az OK gombra.
Megjegyzések:
e Egyenes geometriai mdodban a vezérpontot egy kattintassal meg kell adnia. Ennek a profil egy

pontjanak kell lennie - vagy lehet egy profilon kivil es6 Pont is, de a profillal egy csoportban
kell lennie.

o {ves geometriai médban két pontot kell megadnia: el§szor a legalacsonyabb pontot kell
megadni a tengelyen, majd az elem délésének iranyat kell kijeldlni. (Ha a tengely nincs
megdontve, csak egy pontot kell megadnia.)

3. Mentse el az elemet.

Megjegyzések:
e A profilt egyenes allasban kell megrajzolni, nem elforgatva.

e Az y-tengellyel parhuzamosan megadott forgastengely fligg6leges lesz; ha eltér ettdl az
iranytol, az elem megdontve keril elhelyezésre.

e Az (tvonal rajzoldsa sordn a profil alldsa a vonal rajzolasi iranyatél fligg. (Késébb ez
atfordithaté a Targy beallitds parbeszédablakban.)

Szavatossag elharitasa:

A szoftvert ugy adjuk at Onnek “AHOGY VAN” és On elfogadja, hogy tartalmazhat hibdkat. A
GRAPHISOFT nem vallal semmiféle szavatossagi vagy felelGsségi kotelezettséget ezért a termékért.
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