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A “3DStudio bemenet” kiegészitorol

BEVEZETES

Ez az ARCHICAD kiegészit6é 3D Studio (.3ds) fajlokat alakit &t ARCHICAD GDL targyakka. A konverzids
folyamatot a felhasznalé testre szabhatja.

A parancsok Uj készlete alapértelmezésben a Fajl > Fajl extrak > 3D Studio almenibe kerdl.

A “3D Studio bemenet” KIEGESZITO HASZNALATA

3DS targy konvertalasa:

1. Valasszon ki egy 3DS fijlt a Fajl > Egylittm(ikodés > 3D Studio menii 3DS atalakitas GDL
targgya... parancsaval.

2. Akiegészit6é megjeleniti az eredeti 3DS fajl informdacidit (pontok, poligonok és targyak szama).
Modositani lehet a targyak méreteit (X méret(A), Y méret(B) és magassag).
e Simitas kényszeritése lehetfség: A kiegészité megprdbalja valamennyi targy felliletét
kisimitani.
e Importald a rejtett targyakat: A fajlban nem lathaté targyak is beolvasasra keriilnek.

e Hasznald a textura alfa csatornajat: Importalja a 3D Studio f3jl atlatszésagi informacioit,
feltéve, hogy az érintett TGA/TIFF texturak tartalmaznak alfa csatorna informaciot.

3. Kattintson az OK gombra.
4. AKkiegészit6 ellendrzi, hogy a 3DS f3jl tartalmaz-e textura-kapcsolatokat. Amennyiben a

megadott textira nem talalhatd a 3DS fajl mellett, a program felkéri a felhasznalét ezek
helyének a megaddsara.

5. Az atalakitds soran a kiegészit6 valamennyi texturat a megadott célmappaba masolja, a
konvertalt GSM targy mellé.

6. Akiegészit6 Iétrehozza az Uj kbnyvtari elemet. A név az eredeti 3DS fajl nevének felhasznalasaval
jon létre (a.3ds kiterjesztés nélkil). A konverzié végén megijelenik egy Gizenet a létrehozott .gsm

......

Megjegyzés:

Bemeneti adatok: egy .3DS (3D Studio f3jl), illetve egy vagy tobb JPG vagy mas formatumu
textura fajl. A textura fajlok formatumanak meg kell egyeznie az ARCHICAD altal tdmogatott
formatumok egyikével. Ezek jelenleg a kbvetkez6k: JPEG, PNG, GIF, TIFF és BMP.

Kimeneti adatok: egy .gsm f3jl, illetve egy vagy tobb textura fajl (jpg, gif, ...), amelyek
bejegyzésre kerililnek az ARCHICAD konyvtari elem kezel6jében.

KONVERTALASI BEALLITASOK

A konverzids folyamat testreszabasahoz valassza a 3DS atalakitas GDL targgya parancsot a Fajl >
Egyuttmikoédés > 3D Studio mentiben.

SzerzGi jogok © 2017 GRAPHISOFT, teljes korU kiaddi és szerzGi jogi védelem alatt all. Az ARCHICAD® a GRAPHISOFT be-
jegyzett védjegye.


http://www.graphisoft.com/
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= 3ds atalakitas gasm-me

Koordingtak modositasa
x= |4 Ardre: | 1000,0 mm
=y Tizedesek: |5 -
z2= |z

Tlesztési mddositas

Alsd Felillet ilesztése: z=0
Targy sdlypontidnak az illesztése ide: (x=0,y=0)

Csak szilkség esetén illeszd a sdlvpontot a nulldhoz

Fogopont letrehozasa

2D-5 Fogopontok: 30-5 Fogopontok:
[ Befoglals négyzst Befoglald négyzet
Mulla pont Mulla pont
Sdlypont Slypant

Legszélsd portok

[ Alapertekek, visszaallitasa l [ Mégse ] [ (o] 4

Koordinatak atalakitasa:

Lehetséges megadni a pontos X, y vagy z koordinatakat az eredeti (x=x, y=y, z=z) egyezés helyett.
Megadhaté a '-'-jel is az x, y vagy z el6tt. Amikor példaul a 3ds f3jl a Lightwave-bél lesz atalakitva,
akkor a javasolt egyezés: x=x, y=z, z=y.

Lépték: Az egy 3DS egységnek megfelel6 milliméterek szamat hatarozza meg.

Tizedesek: A konvertdlt targy méreteinek a pontossagat hatdrozza meg.

lllesztés:
Also feliilet illesztése: z=0: a targy alsé pontjat a z=0 ponthoz igazitja.

llleszd a targy sulypontjat ehhez: (x=0, y=0): a targy sulypontjat fellilnézetben az (x=0, y=0) ponthoz
igazitja.

Csak sziikség esetén illeszd a stlypontot a nulldhoz: ez azt jelenti, hogy a “sulypont illesztése a x=0,
y=0 ponthoz” csak akkor kovetkezik be, ha a targy alaprajzi nézete nem tartalmazza az (x=0, y=0)
pontot (a 2D-s origét).

Fogdpontok létrehozasa:

Fogépontok 2D-ben

Befogado négyzet: Az automatikus ARCHICAD befogadd négyzet (ez akkor is bekovetkezik, ha nem
rendeliink fogépontokat a 2D-hez)

Nulla pont: x=0, y=0

Legszélsd pont: Bal fels6, bal alsd, jobb felsg, stb. Legfeljebb 8 pont adhaté meg fogdpontnak a
targy pontjai kozul

Sulypont: A targy sulypontja
Megjegyzés: A kivalasztott lehet6ség 3D-ben is Iétrehozza a fogdpontokat!

SzerzGi jogok © 2017 GRAPHISOFT, teljes korU kiaddi és szerzGi jogi védelem alatt all. Az ARCHICAD® a GRAPHISOFT be-
jegyzett védjegye.


http://www.graphisoft.com/
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Fogopontok 3D-ben

Legszéls6 pont: Legfeljebb 6 széls6 pont adhaté. Mindegyik fogdpontnak a targy egyik pontja.
Nulla pont: x=0, y=0, z=0

Sulypont: A targy sulypontja

CELMAPPA
Az atalakitott GDL targy helyét megadhatjuk a Célmappa paranccsal.

Szavatossag elharitasa:

A szoftvert ugy adjuk at Onnek “AHOGY VAN” és On elfogadja, hogy tartalmazhat hibdkat. A
GRAPHISOFT nem vallal semmiféle szavatossagi vagy felelGsségi kotelezettséget ezért a termékért.

SzerzGi jogok © 2017 GRAPHISOFT, teljes korU kiaddi és szerzGi jogi védelem alatt all. Az ARCHICAD® a GRAPHISOFT be-
jegyzett védjegye.


http://www.graphisoft.com/
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