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Uber das Add-On
“Baufortschrittsimulation”

EINFUHRUNG

Die neuen Befehle erscheinen unter Dokumentation > Listen Extras > Baufortschrittsimulation.

Die Befehle im hierarchischen Menii Baufortschrittsimulation erméglichen die Simulation des
Konstruktionsprozesses mit dem ARCHICAD 3D-Modell durch Zuordnen der Bauteile zu einer
Aufgabenliste. Diese Liste kann innerhalb von ARCHICAD oder (nur unter Windows) aus einer
Microsoft Project-Datenbasis importiert werden.

| Baufortschrittsimulation Aufgabenliste zeigen

E Projekt &ffnen. ..
////////////////////////////////////// E Projekt sichern. ..

E Projekt sichern als...

E Animation erstellen, ..

TR

Anmerkung: Das Men Baufortschrittsimulation ist nur verfligbar, wenn der Grundriss das
aktive Fenster ist. Es kann nur ein Baufortschrittsimulations-Projekt (Aufgabenliste) mit einem
ARCHICAD-Projekt verkniipft werden. Durch das Offnen eines Baufortschrittsimulations-Projekts
mit einem anderen ARCHICAD-Projekt werden nicht aufgeldste Referenzen generiert. Die
Befehle des Menis sind:

e Aufgabenliste anzeigen/ausblenden: 6ffnet das Dialogfenster Baufortschrittsimulation mit
einer Liste aller definierten Aufgaben und ihrem Status. Aufgaben kdnnen direkt in diesem
Dialogfenster definiert oder aus einer Microsoft Project-Datenbasis importiert werden.

e Projekt 6ffnen: ermoglicht das Importieren einer Microsoft Project-Datenbasis.

e Projekt sichern: sichert die Aufgabenliste in einem Datenbasisformat.

¢ Projekt sichern als: sichert die Aufgabenliste in einem Datenbasisformat unter einem neuen
Namen. Verwenden Sie diese, um zu vermeiden, dass die urspriingliche Datenbasis
Uberschrieben wird.

e Animation erstellen: ermdoglicht das Erstellen einer Animation, die den Fortschritt des
Konstruktionsprozesses anzeigt.

VERWENDUNG DES ADD-ONS “Baufortschrittsimulation”

Wechseln Sie zu ARCHICAD und wahlen Sie den Befehl Dokumentation > Listen Extras >
Baufortschrittsimulation > Projekt 6ffnen. Wahlen Sie in dem daraufhin angezeigten Dialogfenster
die Datei aus, die Sie gerade aus MS Project gesichert haben. Klicken Sie auf Offnen.

Das Dialogfenster Baufortschrittsimulation wird getffnet.

Das Dialogfenster umfasst die folgenden Felder: Aufgaben, Typ, Fortschritt, Baubeginn und
Bauabschluss. Sie konnen die Felder bearbeiten, indem Sie darauf doppelklicken. Durch Klicken auf
eine Uberschrift wird die Aufgabenliste nach diesem Schliissel sortiert.
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Baufortschrittsimulation - Ohne Titel.bxt

Aufgaben ” Typ ” Fortschritt ” Baubeginn ” Bauabschluss ]

[ Werknipfung
Urspringliche Strukbur Abbruch 100%; 411212006 4/17 12006
’ Verknipfung lésen
Bauen 4/15/2006 4}20/2006

’ Verkniipfte Aufgaben zeigen

Meue Strukkur Bauen

’ Geldste WerknOpfungen auswahlen

’ MNeue Aufgabe

|
J
|
’ werknipfte Elemente auswahlen ]
|
|
|

Akbueles Datum: |4,|'18,|'2006 vl [ Bau zeigen ] ’ alle: sichthar ] ’ AuFgabe l5schen

Die Felder Aufgaben, Baubeginn und Bauabschluss werden aus MS Project importiert. Sie kdnnen
diese Felder beibehalten oder iberschreiben, und Sie konnen manuell neue Aufgaben eingeben.

Das Feld Fortschritt wird von ARCHICAD automatisch so ausgefiillt, dass es dem unten im
Dialogfenster definierten Aktuellen Datum entspricht. Darliber hinaus kann dieses Feld nicht
geandert werden.

Akruelles Datum: 4/18(2006 -

Typen werden manuell Giber ein Popup-Meni mit den Aufgabentypen definiert. Finf Arten von
Konstruktionsaufgaben stehen zur Verfligung:

Baufortschrittsimulation - Ohne Titel.bxt

’ Aufgaben ” Typ ” Fartschritt ” Biaubeginn ][ Bauabschluss ]_

’ Werknipfung
Urspringliche Struktur — Abbruch 100%: 4/12/2006 4/17/2006
[ WerkniOpfung lésen
Bauen 4/15/2008 4/20/2006

44182006 v I 4/22/2006 I ’ Verknipfte Aufgaben zeigen

eue Struktur

Restauration
Beskand
Termporar

’ Geldste WerknOpfungen auswahlen

’ MNeue Aufgabe

|
|
]
’ verkniipfte Elemente auswihlen ]
|
|
|

Akkueles Datum: |4,|’18,|'2006 vl [ Bau zeigen ] ’ alle sichtbar ] ’ Aufgabe lischen

e Bauen: Zu Beginn der Simulation sind diese Elemente nicht vorhanden. Sie werden im
Verlauf der Aufgabe konstruiert und bleiben anschlieBend erhalten.
e Abbruch: Die Elemente sind zu Beginn der Simulation vorhanden. Im Verlauf der Aufgabe
werden sie entfernt.
e Restauration: Die Elemente sind zu Beginn und am Ende der Aufgabe vorhanden. Die
Arbeiten an den Elementen werden im Verlauf der Aufgabe durchgefiihrt.
e Bestand: Die Elemente sind zu Beginn und am Ende der Aufgabe vorhanden; es werden
jedoch keine Arbeiten daran ausgefiihrt.
e Temporar: Zu Beginn der Simulation sind diese Elemente nicht vorhanden. Sie werden im
Verlauf der Aufgabe konstruiert und werden anschlieRend entfernt.
Sobald die Aufgabenliste vollstandig ist, konnen Sie damit beginnen, die ARCHICAD-Elemente mit
den Elementen der Aufgabenliste zu verknipfen.
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’ Aufgaben ” Tvp ” Fortschritt ” Baubeginn ” Bauabschluss ]
4}12}2006 4172006

o Warnung!

VerknipFung
Urspringliche Struktur  abbruch

YerknipFung lésen

Bauen verkniipfte Aufgaben zeigen

' wollen Sie die ausgewahlten Elemente verknipFen mit
"Meue Strukkur"'?

Geldste YerknOpfungen auswahlen

Mein Ja

Akkueles Datum: 4/18/2006 v [ Eau zeigen ] [ lle sichtbar ]

Meue Aufgabe

[ l
l l
l ]
’ Werknipfte Elemente auswahlen ]
l l
l l
l l

nufgabe ldschen

L T

Wechseln Sie zum Grundriss und wahlen Sie einige Elemente aus. Wahlen Sie im Dialogfenster
Baufortschrittsimulation die Aufgabe aus, mit der Sie die Elemente verkniipfen wollen, und klicken
Sie auf die Schaltflache Verkniipfen auf der rechten Seite.

Anmerkung: Jedes Element kann mit bis zu 10 Aufgaben gleichzeitig verknlpft werden.

Die Schaltflachen auf der rechten Seite des Dialogfensters Baufortschrittsimulation
ermoglichen das Verwalten der Aufgabenliste.
¢ Verkniipfen: ordnet eine Aufgabe den ausgewahlten Grundrisselementen zu.
e Verkniipfung l6sen: [6scht die Verknilpfung zwischen der ausgewahlten Aufgabe und den
Grundrisselementen, denen sie zugeordnet war.
¢ Verkniipfte Aufgaben zeigen: hebt die Namen der Aufgaben hervor, die dem im Grundriss
ausgewadhlten Element zugeordnet sind.
Anmerkung: Wenn Sie eine hervorgehobene Aufgabe in der Liste auswahlen, dndert sich der
Name der Schaltflache in Aufgabe nicht markieren.
¢ Verkniipfte Elemente auswdhlen: wihlt die Elemente im Grundriss aus, denen die
hervorgehobene Aufgabe zugeordnet ist.
¢ Geloste Elemente auswadhlen: wahlt alle Elemente im Grundriss aus, die noch keiner
Aufgabe zugeordnet wurden.
¢ Neue Aufgabe: ermoglicht das Hinzufligen neuer Aufgaben zu der Liste.
e Aufgabe l6schen: entfernt die hervorgehobene Aufgabe aus der Liste.
Sobald die Aufgabe abgeschlossen ist, kdnnen Sie den Konstruktionsprozess mit den
Bedienelementen unten im Fenster Baufortschrittsimulation simulieren.

Iﬂktuelles Datum: 4/18/2006 v| [ Bauzeigen | [ allesichtbar |

Das Feld Aktuelles Datum ermdglicht die Uberpriifung des Datums oder die Auswahl eines anderen
Tags fiir die Anzeige des Status des Gebaudes.

Mit der Schaltflache Bau zeigen werden Elemente mit ihrem aktuellen Status angezeigt. AuBerdem
werden alle Elemente, deren Konstruktion noch nicht begonnen wurde, in eine ausgeblendete
Ebene “BS Ausgeblendete Ebene” verschoben. Diese Elemente erscheinen in keinem ARCHICAD-
Fenster, bis Sie sie wieder anzeigen.
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Durch Klicken auf Alle sichtbar wird die Anzeige aller Elemente auf ihren “normalen” Status
zurlickgesetzt. Die ausgeblendeten Elemente werden (ber die Schaltflaiche Bau zeigen in ihre
urspriinglichen Ebenen zurtlick verschoben.

Verschiedene Statusangaben zur Konstruktion werden auf unterschiedliche Weise dargestellt.
ARCHICAD unterteilt die verkniipften Elemente entsprechend dem aktuellen Datum in drei
Kategorien. Diese Unterteilung wird durch Klicken auf die Schaltflaiche Bau zeigen ausgelost.

e Abgeschlossene Elemente werden in ihrer normalen Farbe angezeigt (Stiftfarbe im Grundriss,
Oberflache in 3D).

e Gestartete Elemente werden je nach ihrem Aufgabentyp mit unterschiedlichen Farben
angezeigt. Die Farbanderungen werden im folgenden Abschnitt beschrieben.

e Elemente, deren Konstruktion noch nicht gestartet wurde, werden in die Ebene “BS
Ausgeblendete Ebene” verschoben und gar nicht angezeigt. Je nach Aufgabentyp andern sich
die Farben wie folgt:

¢ Elemente des Typs Bauen sind nicht sichtbar, bevor die entsprechende Aufgabe beginnt.
Wahrend der Durchfiihrung der Aufgabe werden sie mit der Stiftnummer 251 im Grundriss und
mit dem vordefinierten Material “BS Bauen” angezeigt und mit ihren vollstandigen
Originalfarben, sobald die Aufgabe abgeschlossen ist.

e Elemente des Typs Abbruch sind mit ihren vollstandigen Originalfarben sichtbar, bis die Aufgabe
beginnt. Wahrend der Durchfiihrung der Aufgabe werden sie mit der Stifthnummer 252 im
Grundriss und mit dem vordefinierten Material “BS Abbruch” angezeigt; nach Abschluss der
Aufgabe sind sie nicht mehr sichtbar.

e Elemente des Typs Restauration werden vor dem Beginn der Aufgabe und nach ihrem Abschluss
mit ihren vollstandigen Originalfarben angezeigt. Wahrend der Durchfiihrung der Aufgabe
werden sie mit der Stiftnummer 253 und dem vordefinierten Material “BS Restauration”
angezeigt.

e Elemente des Typs Bestand werden vor dem Beginn der Aufgabe und nach ihrem Abschluss mit
ihren vollstandigen Originalfarben angezeigt. Wahrend der Durchflihrung der Aufgabe werden
sie mit der Stiftnummer 254 und dem vordefinierten Material “BS Bestand” angezeigt.

e Temporare Elemente sind vor dem Beginn einer Aufgabe und nach ihrem Abschluss nicht
sichtbar. Wahrend der Durchfihrung der Aufgabe werden sie mit der Stiftnummer 255 und dem
vordefinierten Material “BS Temporar” angezeigt. Anmerkung: BS Bauen, BS Abbruch, BS
Restauration, BS Bestand und BS Temporar sind vordefinierte, transparente Oberflachen, denen
keine Textur oder 3D-Schraffur zugeordnet wurde.

Mit der Auswahl des Befehls wird das Dialogfenster Animation aufgerufen.

Oben in dem Dialogfenster konnen Sie das Datum fir den Baubeginn und den Bauabschluss der
Simulation definieren.

Im mittleren Abschnitt definieren Sie das Intervall in Tagen. Das Feld Anzahl der Frames wird grau
dargestellt, da es die aktuelle Einstellung des Befehls Animation erstellen verwendet. Im unteren
Bereich haben Sie die Wahl zwischen der Verwendung des aktuellen Ausschnitts oder einem
vorhandenen Kamerapfad zum Erstellen der Animation.
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Auf der rechten Seite kdnnen Sie auswahlen, ob die Animation als QuickTime-Animation oder im
AVI-Format (nur Windows) gesichert werden soll, und Sie kdnnen weitere Informationen wie
beispielsweise Titel und Eigenen Text definieren. Nach dem Klicken auf Sichern kénnen Sie die

o Animation
Darstellung
Baubeginn: 4/12/2006
Bauabschluss: 4/20/2006
Zeitintervall: 1 Tagie}
Anzahl der Frames: 9

(%) Film aus akkueller Ansicht erstellen

@' S0-Fenster
() Photorealistik-Fenster

<

Ergebnis

QuickTime-Animation w
Anmerkung @ weitere Einstellungen zum

Animationsergebnis der Datei kénnen im "Animation
erstellam"-Dislogfenster vargenarmmen werden,

Zusatzliche Information:

Beschriftung-Objekk:

Eigener Texk:
[#] Daturn
’ Abbrechen ] I Sicherr... l

Position der Animationsdatei festlegen.

Anmerkung: Uberpriifen Sie bei Auswahl des aktuellen Ausschnitts ihre Einstellungen im
Dialogfenster Ansicht > 3D-Darstellungsmodus > Standort & Projektionsart und vergewissern
Sie sich, dass ein perspektivischer Ausschnitt eingerichtet wurde.

EIN PROJEKT AUS MS PROJECT EXPORTIEREN

Bevor Sie ein Projekt aus Microsoft Project in ARCHICAD exportieren kénnen, miissen Sie zunachst
die Datei CS Map.mpp in MS Project 6ffnen. Wechseln Sie anschliefend in die Tabulatorseite Tools-
Menii > Organisator > Mappen und kopieren Sie die Mappe Konstruktionssimulator v1 von der

rechten Seite nach Global.MPT.

Beim Erstellen der Aufgabenliste in MS Project miissen Sie eine strenge Namenskonvention
beachten - vor den Namen der Aufgaben miissen Sie die folgenden Prafixe verwenden:

IMaps available in:
| stobalMeT =

Organizer
Forms Tables Filkers
Wiews Reports Modules
Fields Groups
Calendars Toolbars ‘ Maps
‘Global.MPT!
"o Does What" report
Compare to Baseline
Cost data by bask
Default task information
Eatned value information
Export bo HTML using standard template
Resource "Export Table” map Rename. ..
Task "Export Table" map
Task and resource PivotTable Delete. ..
Task list with embedded assignment rows =
Top Level Tasks list
Help

_
|

Maps available in:
|CS Map.mpp j

B_taskname fir Aufgaben des Typs Bauen
D_taskname fiir Aufgaben des Typs Abbruch
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e R_taskname fiir Aufgaben des Typs Restauration

e F_taskname fiir Aufgaben des Typs Bestand

e T taskname fur Aufgaben des Typs Temporér

Das Datumsformat muss MM/DD/YYYY lauten. Beispiel: 4/14/2015

bl Microsoft Project - CS Map.mpp

@ File  Edit iew Insert Format Tools  Project  Collaborate  Window  Help
N EHR S0 4@ S 982588 L] B0 | Hosrouw o R Q|

= | ~ | Resources  ~ | Track - | Report - !

B_Meue Strukkur

a Task Mame Duration 11 Jun 08 18 Jun 05 25 Jun 05 02 Jul 'DE
SIMITIWT[FIS|SMIT WIT [F[S[SM]T WIT[FIS[SM]T

[

1 [ D_Urspriingliche Struktur 13 days

2 B_
3 - B_Meue Strukfur

15 days

Beim Sichern der MS Project-Datei wahlen Sie Ablage > Sichern als. Wahlen Sie das Textdateiformat
und klicken Sie auf Sichern. Wahlen Sie in dem daraufhin angezeigten Dialogfenster Exportieren das
Format “Baufortschrittsimulation” aus und klicken Sie auf die Schaltflache Sichern..

Export Wizard - Map Selection f'5_<|

Choose a map for wour data:

"wha Daoes What" report
E

Cost data by task

Default task information

Earned value information

Export to HTML using standard template
Resource "Expart Tablz" map

Task "Export Table" map

Task and resource PivotTable

Task list with embedded assignment rows
Top Level Tasks list

Help = Back | Mext = | Finish Cancel

Haftung:

Die Software wird Ihnen “Wie vorliegend” zur Verfligung gestellt und Sie werden darauf
hingewiesen, dass diese Fehler enthalten kann. GRAPHISOFT ibernimmt keine Garantie oder
Haftung jeglicher Art.

Copyright © 2017 by GRAPHISOFT, alle Rechte vorbehalten. ARCHICAD® ist ein eingetragenes Warenzeichen von
GRAPHISOFT. Alle anderen Warenzeichen sind Warenzeichen ihrer entsprechenden Eigentliimer.


http://www.graphisoft.de/

	Über das Add-On “Baufortschrittsimulation”
	EINFÜHRUNG
	VERWENDUNG DES ADD-ONS “Baufortschrittsimulation”
	EIN PROJEKT AUS MS PROJECT EXPORTIEREN


