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Tietoa “3D Studio In” -laajennuksesta

JOHDANTO

Tama laajennus muuntaa 3D Studio (.3ds) -tiedoston GDL-objektiksi. Kayttdja voi muuttaa itse
muunnoksen asetuksia.

Uudet komennot tulevat oletuksena valikkoon Arkisto > Yhteentoimivuus > 3D Studio.

“3D Studio In” -LAAJENNUKSEN KAYTTAMINEN

3ds-objektin muuntaminen:

1. Valitse 3ds-tiedosto Saadot 3ds GDL:ksi muunnokseen -komennolla, joka sijaitsee Arkisto >
Yhteentoimivuus > 3D Studio -valikossa.

2. Laajennus ndyttaa tietoa alkuperdisesta 3ds-tiedostosta (pisteiden, monikulmioiden ja objektien
madran). Voit muokata objektin kokoa (leveys (A), syvyys (B), korkeus).
¢ Pinnantasoitus-vaihtoehto: Laajennus pyrkii vahentamaan pintojen kulmikkuutta.
¢ Tuo katketyt objektit: Myos katketyt objektit tuodaan.

e Kayta alfakanavaa: Tekstuurien lapinakyvyystieto tuodaan, mikali TGA/TIFF-tiedostoihin on
liitetty alfakanava.

3. Osoita OK.

4. Laajennus tarkistaa, sisaltdako 3ds-tiedosto tekstuuriviitteita. Jos maariteltyja
tekstuuritiedostoja ei l0ydy 3ds-tiedoston ldheltd, kdyttdjan pitdd maarittda niiden sijainti.

5. Muunnoksen yhteydessa laajennus kopioi kaikki tekstuurit niille maariteltyyn kansioon yhdessa
muunnetun gsm-objektin kanssa.

6. Laajennus luo uuden kirjasto-osan (objektin). Sen nimi on sama kuin alkuperaisen 3ds-
tiedoston. Muunnoksen lopuksi esitetdaan viesti luodun .gsm-tiedoston polusta.

Huomaa:

Tuotavat tiedot: 3ds-tiedosto (3DS Studio -tiedosto) ja tarvittavat JPG- tai muut
tekstuuritiedostot. Tekstuuritiedostojen pitda olla ARCHICADin tukemassa tiedostomuodossa.
Naita ovat JPEG, PNG, GIF, TIFF ja BMP.

Vietavat tiedot: .gsm-tiedosto ja tarvittavat tekstuuritiedostot (JPG, GIF, ...) ARCHICAD kirjasto-
osan mukaan.

MUUNNOSASETUKSET

Muunnoksen asetuksia voi saataa Sadadot 3ds GDL:ksi -muunnokseen -komennolla, joka sijaitsee
valikossa Arkisto > Yhteentoimivuus > 3D Studio.
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= Muunna 3ds gsm:ksi

koordinaattinuunnokset

ze B Suhde: |1000.00 | mm
=y Desimaalit: |5 -
= |z

Sovitkamismuunnokset

Sijoita pohja z-korkeuteen 0
Sijoita objekkin painopiste pisteeseen x 0, v 0,

Sijoita painopiste 0:aan wain tarvittaessa

Tattuntapisteiden luanti

2D-tartuntapistest: SD-tartuntapistest
[kehyslaatikkn Kehyslaatikko
Mollapiste Mollapiste
Painopiste Painopiste
Aaripisteet
[ Aseta oletusarvoiksi ] [ Kurmioa l I K

Koordinaattimuunnokset:

Kayttdja voi liittaa oikeat x-, y- tai z -arvot alkuperdisten sijaan (x=x, y=y, z=z). X:n, y:n tai z:n edessa
voi olla '-'-merkki. Kddnnettdaessa 3ds-tiedosto Lightwavesta suositellaan yhdistamaan arvot x=x,
Y=z, Z=y.

Suhde: Tassa asetetaan, kuinka monta millimetria vastaa yhta yksikkoa 3ds-tiedostossa.

Desimaalit: Tassd maaritetdadan muunnettavan objektin mittojen tarkkuus.

Sovittamismuunnokset:
Sijoita pohja arvoon z=0: Sijoittaa objektin pohjan korkeuteen z=0.

Sijoita objektin painopiste pisteeseen (x=0, y=0): Sijoittaa objektin painopisteen kohtaan x=0, y=0
pohjandakymassa.

Sijoita painopiste 0:aan vain tarvittaessa: Ylapuolista asetusta (painopiste pisteeseen x=0, y=0)
kdytetdan vain siind tapauksessa, ettd objektilla ei ole nollapistetta (2D-origoa).

Tartuntapisteiden luonti:

2D-tartuntapisteet

Kehyslaatikko: ARCHICADiIn automaattinen kehyslaatikko, joka ilmenee myds silloin, kun 2D-
tartuntapisteita ei maariteta

Nollapiste: x=0, y=0

Airipisteet: Vasen yla-, vasen ala-, oikea yldnurkka jne. Enintdén 8 tartuntapistettd objektin
pisteista.

Painopiste: Objektin painopiste

Huomaa: Valittu vaihtoehto tekee myos 3D-tartuntapisteet.
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3D-tartuntapisteet

Ymparyslaatikko: enintdadn 6 ulointa pistetta. Kukin nadista tartuntapisteista on objektin piste.
Nollapiste: x=0, y=0, z=0

Painopiste: Objektin painopiste

KOHDEKANSIO

Muunnettun GDL-objektien sijainnin voi maarata Aseta kohdekansio... -komennolla.

Vastuuvapauslauseke:

Ohjelmisto annetaan kaytt6on “sellaisenaan” ja saattaa sisaltaa virheita. GRAPHISOFT ei myonna
takuuta eika vastaa sen toimivuudesta millaan tavoin.
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