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Doplnék “Profiler”

uvoD

Doplnék Profiler umoZiiuje vytvaret knihovni prvky typu objekt pohybem profilu po pfimé nebo
zakfivené draze.

Novy ptikaz “Profiler” se implicitné objevi v menu v 3D model > Speciality 3D modelu.

JAK POUZIVAT DOPLNEK “Profiler”

Jak vytvorit objekt:

1. Vokné pudorysu nakreslete profil, ktery chcete vysunout, pomoci ndstrojl pro tvorbu a kresleni
v ARCHICADu. Chcete-li vytvofit slozité vysunuti, vytvorte skupinu nékolika prvkd.

2. Vyberte profil a z nabidky Navrh > Speciality navrhu vyberte prikaz Profiler.
3. Vdialogu Nastaveni Profileru zvolte pfislusné volby:
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e Pomoci tlacitek v horni ¢asti dialogu zvolte metodu pfimé nebo zakfivené geometrie.

e Nastavte vysku kotevniho bodu.

e Zvolte kotevni bod nebo zaskrtnéte policko VloZit klepnutim do pudorysu a definujte jej
graficky.

e Nastavte atributy (typ obrysové cary, barvu, vypliiovy vzor, povrch) nového objektu a
prifadte jej nékteré vrstvé.

e Kliknéte na OK.

4. Pokud zvolite Vlozit klepnutim do pldorysu, budete nyni muset klepnout nékam do plidorysu a
urcit tak kotevni bod.

Definujte drahu stejnym zplsobem, jako byste kreslili zakfivenou nebo lomenou zed.
6. Objekt ulozte.
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Jak vytvorit objekt pomoci stavajici drahy nebo osy:
1. Nakreslete profil i drahu/osu a oznacte je jako dvé samostatné skupiny.
2. Znabidky Navrh > Speciality navrhu vyberte prikaz Profiler. Zobrazi se dialogové okno Nastaveni
Profileru (viz vyse).
e Zkontrolujte, zda jste nastavili spravnou geometrickou metodu (pfima draha muze byt osa a
naopak).
e Nastavte vysku kotevniho bodu (vSimnéte si, Ze pokud se profil otaci kolem osy, vyska se

vV

¢ Nastavte atributy a zvolte pro objekt pfislusnou vrstvu.

e Kliknéte na OK.

Poznamka:

e Pfimetodé pfimé geometrie musite klepnout na kotevni bod. To musi byt bod profilu - mGze
to byt i aktivni bod mimo profil, ale musi s nim byt seskupen.

¢ U metody zakfivené geometrie musite klepnout dvakrat: nejprve definujete umisténi

evvs

jedno klepnuti).
3. Objekt ulozte.

Poznamka:

e Profil by mél byt nakreslen horni plochou nahoru, nikoli natoceny.

e Osa nakreslena rovnobéziné s osou Y bude povazovana za svislou; pokud je naklonéna, objekt
bude vlozen naklonény.

e Pfikresleni drahy zavisi smér profilu na sméru, ve kterém jste ¢aru nakreslili. (To mazete
pozdéji zménit v dialogu pro nastaveni objektu.)

Reklamace:

Program je dodavan “TAK, JAK JE” a mUZe obsahovat chyby. GRAPHISOFT za néj neposkytuje Zzadnou
zaruku ani odpovédnost Zzadného druhu.
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