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Doplnék “Kontrola polygonu”

UVvVOD

Kontrola polygon( je doplnék ARCHICADu 21, ktery pomaha nastavit pocet 3D polygon( v modelech
ARCHICADu. Tento nastroj Ize efektivné vyuzit v pripadé, Ze je velikost projektu nebo velikost fyzické
paméti omezuje velikost 3D modelu pfi modelovani. Kontrola polygont muze zobrazit pocet 3D
polygon( seskupenych dle typu prvki (zdi, desky, dvere, okna, objekty atd.) a také jejich
procentualni porovnani vzhledem k celkové velikosti modelu. Pomoci doplfiku je mozné rovnéz
zménit Uroven 3D detail( knihovnich prvk( v projektech.

Nova paletka “Kontrola polygon(” muze byt aktivovana v menu v Okno > Paletky.

JAK POUZIVAT DOPLNEK “Kontrola polygond”

Po Uspésné instalaci miZete otevrit paletku kontroly polygon( pres menu Okno > Paletky. Tato
paletka se prichycuje a mUzZete zménit jeji velikost stejné jako ostatni paletky ARCHICAD 21.
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FUNKCE

1. Prvky uréené pro vypocet
e Prvky, které se maji spocitat, miZete nastavit v seznamu na prvnich dvou panelech palety
Kontrola polygonu:
e Panel Prvky podlaZi nabizi volby pro vypocet polygon(i daného rozsahu podlazi
e Pomoci prepinace Pouze vybér na panelu Vybér Ize vypocitat pouze prvky modelu v
aktualnim vybéru
2. Vychozi uroven detaila
Kontrola polygonU dokdaze zménit Uroven detail( (LOD) vybranych knihovnich prvkd v aktudlnim
projektu. Knihovni prvky je mozné nastavit jednotlivé v seznamu Pocet polygont 3D modelu nebo
spolecné na panelu Vychozi troven detailli. Pokud chcete zaskrtnout poli¢ko Vychozi Uroven
detail, je nutné Uroven detaill nastavit v knihovné prvk( na Vychozi na panelu Pocet polygonti 3D
modelu. Vice informaci naleznete dale v textu.
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3. Pocet polygonti 3D modelu

Seznam zobrazuje zakladni informace o poctu polygoni aktualné otevieného 3D modelu. Prvky
virtudlniho modelu stavby jsou seskupeny podle typu (zdi, desky, dvere, okna). Soucasti knihovny
Ize také vypsat jednotlivé klepnutim na tlacitko pro rozbaleni u nazvu typu prvku (pouze dvere, okna
a objekty).
e Prvnisloupec (Nazev) zobrazuje typy AC prvka.
e Druhy (Objekty) oznacuje, kolik instanci daného typu prvku je vloZzeno v AC souboru
e Polygony zobrazuje pocet 3D polygonU vytvorenych ve 3D modelu daného typu prvku
e Vyuziti polygonu prvku Ize zobrazit ve ¢tvrtém sloupci Procenta
e Pole Uroven detailti je pouZitelné pouze u knihovnich prvka (dvefe, okna a objekty).
Obsahuje nasledujici hodnoty: Detailni, Jednoduchy, Vypnuto, Vlastni, Vychozi. Vice
informaci nabizi popis tlacitka Nastavit Uroven detaild.
Prvky modelu vybrané v seznamu Pocet polygon(i 3D modelu je mozné vybrat v padorysu tla¢itkem
Vybrat. Tyto polozky Ize pozdéji odstranit nebo upravit a snizit tak pocet polygon( v modelu.

Seznam Pocet polygonl 3D modelu mzZe byt kdykoli prepocitan tlacitkem Obnovit.

Pomoci tlacitka Nastavit Uroven detaill mlzete zménit Uroven detailt knihovnich prvkid vybranych v
seznamu. Vice prvkd vyberete pomoci klavesy Shift. Stiskem tlacitka Nastavit Groven detail(
zobrazite dialogové okno, ve které je mozné vybrat poZadovanou uUroven detail(i vybranych objektu.
Jsou dostupné tyto volby: Detailni, Jednoduchy, Vypnuto, Vlastni, Vychozi.

Vétina objektd v knihovné ARCHICADu obsahuje parametr Uroveri 3D detail(l s volbami pro
detailni, jednoduchou nebo vypnutou reprezentaci. Pomoci funkce uroven detaill Ize mezi témito
hodnotami prepinat. Hodnota Vlastni oznacuje, Ze pokud je vybrano vice instanci stejnych
knihovnich prvk(, jejich droven detaild je rdzna.

Jestlize je aktivni volba Vychozi, Uroven detaill vybranych objektl mlzZete nastavit na karté Vychozi
uroven detailll (viz vySe). Pokud chcete Uroven detaill téchto prvkl znovu zménit, neni nutné je
vybirat ze seznamu, ale mizZete je upravit pfimo volbou Vychozi Groven detaild.
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OMEZENI

1. Objekty patfici k automaticky pfipojenym moduliim jsou v seznamu oznaceny. Uroven detail(i
téchto prvkd je moZné upravit, ale zména neovlivni knihovni prvky a proto bude pocet polygont
pocitan podle aktualniho parametru urovné detail prvka.

2. Stejna omezeni plati u objekt(l v projektech Teamwork, které nejsou soucasti vaseho pracovniho
prostoru.

3. Vsimnéte si, Ze Uroven detailt knihovnich prvk(i Ize zménit pouze v pfipadé, Ze je dostupny
potrebny parametr v seznamu parametr( objektu. Nazev proménné a hodnoty téchto
parametrl by mély byt uvedeny v souboru Polycount.txt, jak je vidét nize.

I PolyCount.txt
File Edit Format

# format: -
# parName "paraml (Detailed)™ ["paramZ (Simple)™] "param3 [(O£ff)"

# wvalid parameter names and valuess:

gs_detlevel 3D "hetailed™ "Eimple™ MOfErT
gs_detlevel 3D "detailni™ "jednoduché™ "nic™

Reklamace:

Program je dodavan “TAK, JAK JE” a mUzZe obsahovat chyby. GRAPHISOFT za néj neposkytuje Zzadnou
zaruku ani odpovédnost zadného druhu.
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