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Doplnéek “Modelovani 3D zon”

UvoD

Ptikaz Modelovani 3D zdn rozsSifuje modelovani 3D zén pouzitim objektl prislusenstvi u vybranych
zdi, strop( a podlah a vytvari hotové prvky interiéru. Pomoci standardnich nastroji ARCHICADu a
parametrickych funkci mizZete upravit parametry tvaru a materialu téchto prvk(. Modelovani 3D
z6n rozezndva otvory ve zdi: pficemz probiha aktualizace, kdyZ se asociovana zéna aktualizuje nebo
zméni. Modelovani 3D zén spoléha na objekty uloZzené v knihovné doplrikd.

Nova sada prikazd se implicitné objevi v menu v 3D model > Speciality 3D modelu > Modelovani 3D
zon.

JAK POUZIVAT DOPLNEK “Modelovani 3D zon”

Nejprve v plidorysu oznacte zonu (samotnou); nesmi byt oznacené jakékoli jiné prvky. Vyberte
Modelovani 3D zén > Vytvofit dopliiky mistnosti v nabidce 3D model > Speciality 3D modelu. V
dialogovém okné budete vyzvani k vybéru objektu doplrika.

Stiskem jednoho ze tfi tlaitek (Doplnék stropu, Doplnék zdi, Doplnék podlahy) zobrazite dialogové
okno pro vybér objektu dopliiku. Vyberte objekt a provedte prislusné nastaveni.

Pokud jste vybrali objekt jednoho nebo vice typl doplrikd, dialogové okno Modelovani 3D zén ze
zméni podle provedeného vybéru.

Stiskem tlacitka OK vloZite objekty dopliikd na povrch 3D zén. Jestlize se dana zéna mistnosti zméni
nebo aktualizuje, prikazem Aktualizovat doplfiky mistnosti z nabidky Modelovani 3D zén
aktualizujte vlozené objekty doplnka.
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Reklamace:

Program je dodavan “TAK, JAK JE” a mUzZe obsahovat chyby. GRAPHISOFT za néj neposkytuje Zadnou
zaruku ani odpovédnost zadného druhu.
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Vsechny ostatni ochranné znamky jsou ve vlastnictvi pfislusnych majiteld.
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