Doplnék “Dopliiky Stiechy/Desky/Zdi”

uvoD

Pomoci tohoto doplriiku ARCHICADu je mozné doplnit stfechu, desku nebo zed specidlnimi objekty.

Nova sada prikaz( se standardné objevi v menu v 3D model > Speciality 3D modelu > Dopliky. K
projektu musite (ve Sprdvci knihoven) pfipojit knihovny doplika.

JAK POUZIVAT DOPLNEK “Dopliiky”

Nejprve vyberte existujici prvek stavby (zed, stfecha nebo deska) v pldorysu a potom vyberte
vhodny ptikaz z nabidky Navrh > Speciality navrhu > Dopliky.

V dialogovém okné pro vybér objekt’ doplniku budete vyzvani k vybéru objektu doplnku. Nastavte
parametry objektu. Dalsi parametry (napfiklad sklon stfechy) budou nastaveny automaticky pfi
vloZeni objektu, podle nastaveni pfislusnych prvkd dopliiku. Klepnéte na tlacitko OK v dialogovém
okné Objekt doplnku a potom klepnutim do pldorysu vioZte objekt doplnku.
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Po vloZeni jej Ize vybrat a kdykoli upravit parametry.

e Objekt doplriku Ize také vlozit bez vybéru odpovidajiciho prvku stavby.

e Vyberte objekt doplfku v dialogovém okné pro vybér objektu doplriku a nastavte jeho
parametry. Nakreslete kfivku v pldorysu. Vybrany objekt doplriiku bude vloZzen pomoci
geometrie krivky.

Poznamka: Objekty doplriku jsou vloZzeny samostatné a nejsou asociovany s zddnym prvkem; to
znamena, Ze maji samostatné atributy a mohou byt pfesunuty nebo upraveny samostatné.

Poznamka: Nelze asociovat doplnék s prvkem, ktery neni jeho typem; napfiklad doplnék stfechy
vloZeny na vrchol stfesni tasky bude nezavisly objekt.
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Ptikaz Doplniky aktualizuje vSechny hodnoty parametr(i vioZzenych objekt(:

e Kdyz odstranite prvek, asociované objekty dopliikd budou také odstranény.

e Pokud upravite prvek, vSsechny hodnoty parametr( budou aktualizovany pribéiné (geometrie
zdi se mGze zménit pfi protazeni spojenych zdi).

Chcete-li postup zjednodusit, miZete ulozit variace objektd doplfik( do oblibenych poloZek. Také Ize

vytvorit upravené variace otevienim objektu a uloZzenim kopie s jinym nazvem a potom Upravou

vlastnich parametr( nebo popisa.

DOPLNKY STRECHY

Pomoci prikazu Doplriky stfechy je mozné vlozZit objekt Stfesni krytinu nebo Drevény strop. Stresni
krytina mizZe modelovat oplasténi strechy plechem nebo stfesnimi dily, podle panelu Nastaveni
stfesni krytiny. (Typ krytiny mUZete také vybrat.)
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Poznamka: Povrch je vytvaren dil po dilu a ke kazdé roviné stfechy lze pridat dal$i geometricky
detail (¢imZ se vSak prodlouzi doba renderovani). Zakfivené plochy maji vyssi pozadavky na
vypocetni vykon neZ rovinné plochy.

DOPLNKY DESKY
Kdyz vyberte prikaz Doplriky desky, mUizete si vybrat mezi dvéma objekty.

Objekt Zaklady 1 mGzZe modelovat betonové zéklady s vertikdlné vyztuzenou zdi a podlahovymi
horizontalnimi prvky.
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Konstrukce podlahy miZe modelovat sendvicové podlahy.

Pomoci panel(i Nastaveni konstrukce podlahy, Rez a Model dosahnete pozadovaného efektu.
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DOPLNKY zDI

Ptikazem Doplnky zdi Ize vloZit rlizné objekty priddvajici ke zdem detaily.

Objekty Ozdobna liSta a ObloZeni tvori vnitfni doplniky zdi skladajici se ze tfi volitelnych profil(i
ozdobnych list a volitelného obloZeni (panely obloZeni dievem a zdi) mezi témito listami.

UZivatelské parametry objektu lze nastavit v dialogovém okné pro vybér doplriku objektu zdi v
panelu Vlastni nastaveni a Parametry. Parametry jsou seskupeny podle raznych kritérii.

V panelu Vlastni nastaveni:
e upravte Obecné nastaveni, Geometrii a Vlastni Uhly
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V Parametry:
* nastavte povrchové materialy a 2D zobrazeni
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Objekt zdi proménné tloustky mizZe modelovat proménné kamenné obklady a podobné prvky
pouzité u zdi a mohou mit rizné tloustky nahore a dole. Objekt se mlze protdhnout za nebo zkratit
v dolni nebo horni ¢asti zdi v zadané vzdalenosti.
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Objekt Naklonéné zdi je presnou kopii odvozené zdi, kromé parametrického Ghlu naklonéni.
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V pudorysu zobrazuje Naklonéna zed vnéjsi hranice objektu a také fez v daném vysSkovém umisténi
(implicitné 4 stopy).
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Objekt rdmu zdi lze pouzit k zobrazeni rdm( u zdi. Ovlada vlastnost pridanych prvk( rama v
pravouhlych rozich a u spojovanych zdi. V oknech a dvefich pfiddva dvojité rdmovani, ramové
vertikdlni prvky podporujici parapety nebo nadprazi a parametricka nadprazi. Rovina horniho
nadprazi je prerusena nebo protazena a tvofi pfesah u spojovanych zdi.

1

Seznam parametr( 2D zobrazeni obsahuje poli¢ka pro zapnuti/vypnuti volby Zobrazit vyskové
umisténi ramecku. Zapnuti tohoto parametru umozni upravit 3D geometrii v plidorysu.

Omezeni: Otvory pro dvere a okna maji vodorovné hrany kolmé k ptvodni roviné zdi. Tyto
objekty maji popis vlastnosti nastaveny na vypocet LUMBER PACK, kde jednotlivé kusy jsou
uvedeny v jejich jmenovitych velikostech fezli zaokrouhlenych délkach (v pfipadé potieby) na
dalsi palec. Tento seznam také nabizi odhad celkového mnozstvi.

Reklamace:

Program je dodavan “TAK, JAK JE” a mUZe obsahovat chyby. GRAPHISOFT za néj neposkytuje Zzadnou
zaruku ani odpovédnost Zadného druhu.
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