Doplnék “3D Studio In”

Doplnéek “3D Studio In”

uvoD
Tento doplnék ARCHICADu muZze prevést soubory 3D Studio (.3ds) na objekty GDL ARCHICADu.
Proces prevodu je mozné pfizpUsobit uzivatelem.

Nova sada ptikazl se implicitné zobrazi v menu Soubor > Interoperabilita > Importovat soubor 3D
Studia.

JAK POUZIVAT DOPLNEK “3D Studio In”

Jak prevést objekty 3DS:

1.

Vyberte 3ds soubor pomoci ptikazu Volby prevodu 3ds na GDL v menu Soubor > Spoluprace >
3D Studio.

Doplnék zobrazuje informace o originalnim souboru 3DS (pocet bod(, pocet polygon( a
objekt(). Rozméry objektl |ze upravit (rozmér X(A), rozmér Y(B) a vysku).

e Volba Nasilné vyhladit: Doplnék se pokusi vyhladit povrch viech objektU.

¢ Importovat skryté objekty: Skryté objekty budou také importovany ze souboru.

e Pouiit alfa kanal textury: Informace o prihlednosti se importuje ze souboru 3D Studia,
pokud pripojené TGA/TIFF textury obsahuji informaci v alfa kanalu.

Kliknéte na OK.

4. Doplnék kontroluje, zda soubor 3DS obsahuje pripojené textury. Pokud soubor definované

textury neni vedle souboru 3DS, program pozada uzivatele o specifikaci jeho umisténi.

5. Béhem konverze doplnék zkopiruje vSechny textury do dané cilové slozky vedle konvertovaného
GSM objektu.

6. Doplnék vytvoti novy knihovni prvek. Nazev bude vygenerovan z ndzvu plvodniho .3ds souboru
(bez ptipony .3ds). Na konci konverze se zobrazi zprdva o cesté vytvoreného souboru .gsm.
Poznamka:

Vstupni data: 3ds soubor (soubor aplikace 3DS Studio) a pfipadné jpg nebo jiné soubory textury.
Soubory textur musi byt jednim z obrazkovych soubor, které ARCHICAD podporuje.
Momentalné to jsou JPEG, PNG, GIF, TIFF a BMP.

Vystupni data: .gsm soubor, pfipadné nékteré soubory textur (jpg, gif, ...) zaregistrované do
spravce knihovnich prvk( ARCHICADu.

VOLBY KONVERZE

Proces prevodu mUzZete nastavit prikazem Volby prevodu 3ds na GDL v menu Soubor > Spoluprace

> 3D Studio.
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Transformace souradnic:

UZivatel mUZe priradit spravné x, y nebo z namisto plvodnich prifazeni (x=x, y=y, z=z). Pfed x, y nebo
z muUZe byt znaménko '-'. Napfiklad, kdyzZ je 3ds soubor konvertovan z Lightwave, doporucené
pfifazeni je: x=x, y=z, z=y.

Meéf¥itko: Nastavi, kolik milimetrd odpovida jedné jednotce ve 3ds souboru.

Desetiny: Specifikuje pfesnost rozméru konvertovaného objektu.

Srovnani objektu:

Srovnat zakladnu k z=0: srovna zakladnu objektu k z=0.

vvvvvvvv

vvvvvvvv

kdyZ objekt ve 2D hornim pohledu neobsahuje bod (x=, y=0) (2D pocatek).

Vytvoreni aktivnich bodu:

Aktivni body ve 2D

Ohranicujici obdélnik: Automaticky ohranicujici obdélnik ARCHICADu (objevi se také, kdyZ nejsou
pro 2D pfitazeny zadné aktivni body)

Nulovy bod: x=0, y=0

Nekrajnéjsi bod: levy horni, levy dolni, pravy horni, atd.... max. 8 aktivnich bod( ze vSech bodl
objektu

vvvvvvvv

Poznamka: Vysledkem této volby jsou také 3D aktivni body!
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Aktivni body ve 3D

Ohranicujici obdélnik: Maximalné 6 nejkrajnéjsich bod(. Kazdy z téchto aktivnich bod( je bodem na
objektu.
Nulovy bod: x=0, y=0, z=0

v vew v vev

Tézisté: Tézisté objektu

CiLOVA SLOZKA

Umisténi zkonvertovanych GDL objektl Ize nakonfigurovat povelem Nastavit cilovou slozku.

Reklamace:

Program je dodavan “TAK, JAK JE” a mUZe obsahovat chyby. GRAPHISOFT za néj neposkytuje Zzadnou
zaruku ani odpovédnost zadného druhu.
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