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关于 “屋顶 /板 /墙附件” 的插件

介绍
借助此 ARCHICAD 插件的帮助，你可以将特殊的对象应用到屋顶、板和墙元素。

新的命令集将默认出现在设计 >设计插件 >附件子菜单， 请确认已经使用“图库管理器
”，将“附属设备图库”加载到项目中。

如何使用 “ 附件 ” 插件
首先，选择平面图上已有的建筑元素（墙、屋顶或板），然后从设计 >设计插件 >附件的层
级菜单中选择适当的命令。

该选择附件对象对话框将提示你选择一个附件对象。设置对象的参数，其它的参数（如屋
顶的坡度）基于相关的元素设置将在放置元素时自动放置。点击附件对象对话框中的确定按
钮，然后在平面图上点击以放置附件对象。

放置后，可随时选择和修改它的参数。

• 还可以在不选择相应建筑元素的情况下放置附件对象。

• 从选择附件对象对话框中选择附件对象并设置其参数。在平面图上绘制一条多义线，所
选的附件对象将用多义线几何方法放置。

注释：放置在它自己上面的附件对象与任何元素无关；也就是说，它们有独立的属性，
可自己进行移动和编辑。

注释：不能将一个附件和与其类型不同的元素关联；例如，在板上面放置的屋顶附件是
一个独立的对象。

附件命令适时地更新已放置对象的所有参数值：

• 当删除一个元素时，相关联的附件对象也会被删除。
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• 当修改一个元素时，所有参数值都会自动更新（拉伸连接墙时，墙的几何形状可能发生
变化）。

要将过程简化，可以将附件对象的各种变化保存到收藏夹，也可以通过打开对象并以不同的
名称保存拷贝，然后修改自定义参数和 /或脚本的方式创建自定义的变化。

屋顶附件
屋顶附件命令允许放置屋顶表面或木天花板对象。屋顶表面可以构建有金属板的屋顶盖板或
基于屋顶表面设置面板中的设置建立的屋顶盖瓦。（盖板类型还可以在参数面板中选择。）

注释：表面处理是用瓦逐片铺盖而成，并且可以添加很多几何细节（因此也会增加渲染
时间）到每个屋顶平面。曲面比平面需要更多的计算机资源。

板附件
在选中板附件命令时，可以在两个对象之间选择。

基础 1 对象可以构建一个带有主墙和底板的混凝土基础。
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地板构造对象可以构建分层的地板。

使用地板构造设置、剖面和模型面板来达到预期的效果。

墙附件
通过墙附件命令，可以放置各种对象在墙上添加细节。

嵌线和嵌板对象构建墙上的内部细节，它们由三种可选的嵌线截面以及这些嵌线之间任选的
嵌板（壁板和墙面板）所构成。

对象的参数可以通过“选择设置对话框”中的“自定义设置”和“所有参数”面板中
进行设置。各类参数依据不同的划分标准分页排布

在自定义设置面板中 : 

• 可以设置“常规设置”、“几何形状”、“自定义角度”

在所有参数面板中 : 

• 可以设置“表面”和“２Ｄ表现”
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挡土墙对象可以构建毛石表面饰材和应用于墙上的类似元素，并可以在底部和顶部有不同的
厚度。对象可以按照指定的距离，向墙的底部和顶部以外延伸或未达到墙的底部和顶部就终
止。

斜置墙对象除了有一个参数的倾斜角度以外，它是其所在的墙的原样复制。

在平面图上，斜置墙符号显示对象的外边界，以及在　给定标高（默认为 4英尺）的横截
面。
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承托墙壁的框架对象可以用来表现墙内的壁骨框架。它处理正确添加在直角拐角处的壁骨形
成墙体接头。在门和窗上增加了两道壁骨，断开或延伸壁骨以及参数化顶部。顶部顶板通过
断裂或延伸来提供链接墙体的搭接。

2D 表现的参数列表包括显示框架立面的开 /关复选框。将此参数切换为开，就能够在平面
图上编辑 3D 几何图形。

限制条件 : 门和窗的孔洞要有与原始墙平面垂直的水平边。这些对象都有它们的属性脚
本设置供木材包计算，在计算中，各部分以它们的名义横截面大小列出，它们的长度以
四舍五入计算，必要时，舍入到英寸。列表也给出整块板英尺数量的估算。

免责声明：

软件“照其原样”提供给你，并且你承认它可能包含错误， GRAPHISOFT 拒绝任何类型的
担保或债务责任。
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