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Vista General

Vista General

El Modelador MEP de GRAPHISOFT es una Extension desarrollada para
la interfaz de usuario de ARCHICAD: los estudios de arquitectura e
ingenieria pueden modelar y editar sistemas MEP 3D (mecanico,
eléctrico y fontaneria) y redes (conductos, tuberias y bandejas
portacables) y coordinarlos en modelos BIM de ARCHICAD usando las
herramientas y la interfaz de ARCHICAD.

El paquete del modelador MEP incluye una instalacién por separado
para la exportacion directa del MEP de AutoCAD. (Se trata de un plugin
de AutoCAD, sélo para PCy que sélo se puede instalar desde el CD del
modelador MEP.

Nota: Véase también el documento PDF Conexién ARCHICAD para
mas detalles acerca de como funciona; este documento esta
disponible desde el menu Ayuda del Editor de Diccionario de la
extension AutoCAD.)

El modelador MEP es también compatible con IFC.

Se puede crear el modelo MEP dentro de ARCHICAD, basandose en
documentacioén en la 2D suministrada por los ingenieros.

Se pueden comprobar colisiones entre los elementos estructurales del
edificio y
¢ los elementos MEP definidos con el Modelador MEP, y/o

¢ los elementos MEP importados desde un modelo mecanico IFC de
un consultor.

Los elementos MEP son objetos GDL, con pardmetros y ajustes similares
a los elementos tipo-objeto de ARCHICAD. Los elementos MEP
funcionan como los items de biblioteca convencionales de ARCHICAD,
pero ademas disponen de parametros especifico MEP.
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Vista General

- W
B -,

El modelador MEP incluye una completa biblioteca MEP con elementos
MEP configurados de forma especifica. Si utiliza la plantilla MEP
suministrada con la extension, esta biblioteca se cargara
automaticamente.

Ver también Biblioteca MEP.

Algunos tipos de elementos MEP comunes:

ot
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Vista General

un segmento Recto, como un conducto con idéntica geometria en
ambos extremos. Ejemplos: herramienta Conducto, herramienta
Tuberia y herramienta Portacables.

un Codo. Algunos Codos se insertan automaticamente durante el
conexionado, o bien como resultado de la edicion de elementos
MEP, en caso de que dos elementos que no pueden conectarse de
otra forma requieran la insercion de un Codo.

una Transicidn. Se trata de un segmento recto cuyas geometrias a
ambos extremos son diferentes. Las Transiciones se emplean para
conectar dos elementos MEP con anchura/altura/forma diferente.

una Union. Incluyen las Uniones en T, las Uniones en Y y las
Extracciones.

un Terminal - por ejemplo, un difusor de techo, una rejilla o un
aspersor situados en el extremo de una tuberia o un conducto. Los
Teminales sélo tienen un puerto de conexion.

Elementos Alineados, como valvulas o filtros colocados dentro de la
ruta. Los elementos alineados son segmentos rectos abiertos en
ambos extremos.

Equipamiento - por ejemplo una caldera, con uno o mas puertos de
conexién. Un elemento del Equipamiento normalmente suele estar
asignados a varios Sistemas MEP (p. ej., calefaccidn, ventilacion) y
suele estar conectados con diversos tipos de elementos MEP
(tuberias, conductos).

Hay dos formas de colocar Elementos MEP:

Usar Herramientas MEP para colocar Elementos MEP por separado.

Usar la funcion de Recorrido para colocar varios Elementos MEP
conectados a través de una serie de clics.
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Para empezar con el modelador
MEP

Requisitos de Hardware/Software

Los requerimientos de hardware/software para el uso del modelador
MEP son los mismos que los relativos a ARCHICAD.

Para mds detalles, consulte “Para empezar con ARCHICAD 20,”
disponible desde el menu Ayuda de ARCHICAD.

Licencias

Para ejecutar el modelador MEP con su copia dotada de licencia de
ARCHICAD, necesita una licencia independiente para el modelador MEP.
(Esta licencia puede estar ubicada en una llave de proteccion de
hardware o en una licencia de red.)

Cuando sea aplicable, su licencia MEP serd automaticamente reservada.

Nota: Si no desea usar una licencia del Modelador MEP cada vez
que inicia ARCHICAD, desactive la opcidn “Activar el Modelador MEP
automaticamente” en el didlogo de preferencias de MEP. En este
caso, solo se reserva una licencia MEP cuando inicia cualquiera de
las funciones MEP.

Si no dispone de una licencia para el modelador MEP, realice una de las
siguientes acciones:

e Consulte con su distribuidor de ARCHICAD para obtener uno, o bien

e Use ARCHICAD en modo demo junto con el modelador MEP. Para
hacerlo, cambie ARCHICAD a modo demo retirando la clave de
proteccidon de ARCHICAD. Estara disponible la versién completa del
modelador MEP.

Si ha instalado correctamente el modelador MEP y ha empezado a
trabajar con él pero mas adelante y debido a cualquier motivo falta la
licencia mientras esta trabajando con el modelador MEP, una
Advertencia le indicard que dispone de dos opciones:

1. Obtener la licencia y seguir trabajando, o bien

8 Manual de usuario del Modelador MEP de GRAPHISOFT



Para empezar con el modelador MEP

2. Seguir trabajando en ARCHICAD sin la funcién MEP. (La Biblioteca
MEP seguira disponible, pero las funciones MEP como el Recorrido
apareceran en gris).

Instalacion

Para utilizar la Extension del Modelador MEP en ARCHICAD, debe
instalar el programa.

Descargue el instalador MEP desde
http://www.graphisoft.com/downloads/MEP/.

Al instalar el Modelador MEP, debe haber iniciado sesidn con privilegios
del Grupo de Administradores.

Inicie el instalador. El asistente de instalacion le guiara a través del
proceso de instalacidn.

Desinstalar

Para desinstalar el Modelador MEP desde un PC, se recomienda utilizar
el item “Programas y Caracteristicas” desde el Panel de Control. Como
alternativa, navegue hasta la carpeta “Uninstall. MEP” en la carpeta de
ARCHICAD, y seleccione la aplicacion para la desinstalacion.

En Mac, navegue hasta la carpeta “Uninstall. MEP” en la carpeta de
ARCHICAD, y seleccione la aplicacion para la desinstalacion.
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Entorno de Trabajo MEP

Entorno de Trabajo MEP

Para acceder a las herramientas y la interfaz del Modelador MEP, es
necesario aplicar el Perfil MEP.

e Utilice el comando Opciones > Entorno de Trabajo > Aplicar Perfil >
Perfil MEP, o

e  Utilice el cuadro de didlogo Entorno de Trabajo de ARCHICAD
(Opciones > Entorno de Trabajo > Perfiles del Entorno de Trabajo).

A Entorno de Trabajo ? x
Perfiles del Entorno de Trabaj ~ OPCIONES DE PERFIL

~ [C2 Esquemas de Preferencias ¢ Perfiles Guardados:
[ Cuadros de Dialogo y Pal (@ Perfil de Visualizacian 20 Nueva Perfil...
&i Infarmacién de Seleccidn Editar...
Entradas de Informador y @ Perfil MEP 20
é Restricciones de Entrada (Y Perfil para Planos 20 Borrar
2% Opriones de Reconstruce Importar. ..
Y Publicador —
ﬂ Mas opciones
ﬁ5 Opciones Avanzadas de F Definir por defecto
El Opciones En-Pantalla Aplicar Esquemas de Perfil

~ [oyy Esauemas Estandar Empres Esquemas guardados en el Perfil seleccionado:
[f? seguridad de Datos & Ini Esquemas de Preferen... (D)Prefs de Usuario Esta...
@ Red y Actualizacion Esquemas Estindar E.. () Estandares de la Empr..,
% Carpetas Especiales Esquemas de Atajos (@ Atajos Estandar 20

. Esquemas de Atajos Esguemas de Herrami... @Herram\entas Estanda...

E Atajos de Tedado Esquemas de Area de ... @Espauo de Trabajo Est...

, Esquemas de Distribu.., Comandos Estandar 20
v %ﬂ] Esquemas de Herramientas 9 @

= I

Nota: Si no encuentra el Perfil MEP en el Entorno de Trabajo, o si los
comandos de Modelador MEP son de color gris, su licencia no es
valida. Contacte con el distribuidor para ayuda.
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Entorno de Trabajo MEP

ARCHICAD mostrard ahora la interfaz especifica MEP:

¢ |a Paleta de herramientas de ARCHICAD se amplia
para incluir las herramientas de conductos, tuberias
y cableados.

e Los comando relativos a MEP estan ubicados en el
submenu Disefio > Modelado MEP.

Disefic Documento Opciones Teamwork  Vent

Herramientas de Disefic b
% Definiciones de Pisos... Ctrl+7
B> Editar Elementos por Pisos...

¥ Conectar 3
@ Operaciones de Elementos Solidos...
A Contornear Poligona con la Varita Magica

gﬁ Def. Trazado de curvas...

Medificar Forma ’
Moadificar Muro Cortina 4
Extras de Cubiertas G
Extras de Disefic 4

% Sistema de Red...

‘ Modelado MEP @5 Sistemas MEP...

f Recorrido MEP
(@ Evaluacién de Energia ¥ @ Guardar Modelo 3D como Parte MEP a Medida...

4 Seleccionar Elementos conectados

%4 Escalar Elementos MEP...

25 Detectar Colisiones

4 Preferencias MEP...

B Flecna

Marco

b Diseno

~ Conductos

% Conducto

Paleta de Herramientas n

@y conduda Flesible

@ Codo

£ wansicién
@ Te

Ea Salida
&

553 Més Uniones
% Terminal
3 Linea

% Equipamiento

~ Tuberias

QO Tubao
G-{) Codo

3y Tansician
& T

G Salida
&

&I Mas Uniones
& Terminal
Q e

% Equipamiento
~ Cableado

% Bandeja Cable
@ Codo

‘% Reductor
B

BT Mas Uniones

¥ Documento
b Mas

Manual de usuario del Modelador MEP de GRAPHISOFT
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Entorno de Trabajo MEP

e La paleta de Recorrido MEP estd en
Ventana > Paletas > Recorrido MEP.

e Estd disponible la Barra de herramientas
del Modelador MEP, que ofrece atajos a
los comandos MEP usados
frecuentemente:

Bs | xE=s s %|

Activar las funciones MEP

Por defecto, la funcionalidad de Modelador
MEP esta activada automaticamente cada vez
que inicie ARCHICAD. Esto significa que
ARCHICAD automaticamente buscara una
licencia valida MEP cada vez que inicie
ARCHICAD. Esta definicion de activaciéon
automatica es una casilla de verificacidon en
Preferencias MEP.

Ver Preferencias MEP.

Recorrido MEP n

| Conductos v‘

s |1

Método de Construccidn
%

a Cota Cero del Proyecto 3
rer ol
1ot

Ll

Sistema MEP:

| Recogida de Aire v‘

Opciones Recorrido..,

<E> MEP - HVAC 3

Empezar Recorrido

Si la casilla de verificacidon Activar automaticamente no esta activada,
tiene que activar el Modelador MEP manualmente:

1. desde el menu Ayuda de ARCHICAD, elija Informacién de Licencia.

2. Desde la lista Productos disponibles, seleccione Modelador MEP.

3. Haga clic en Prestar Licencia.

Nota: La funcién Préstamo de licencias es disponible sélo con el
sistema de proteccion CodeMeter NET. Véase
http://helpcenter.graphisoft.com/technotes/licensing/codemeter-

software-protection-for-qraphisoft-products/license-borrowing/.
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Biblioteca MEP

Biblioteca MEP

Biblioteca MEP: Use el Gestor de bibliotecas para cargar esta biblioteca.
Si utiliza la plantilla MEP suministrada con la extensidn, esta biblioteca
se cargard automaticamente.

Los objetos de tipo MEP se dividen en carpetas ldgicas que
normalmente contienen elementos mecanicos de gran tamafio.

=2, @& a v

[ Biblioteca Incrustada
= |;-a Bibliotecas Vinculadas
E| Ej Biblioteca ArchiCAD 18
Q 1. BIBLIOTECA BASICA 18
@z VISUALIZACION 18
- 4. BIBLIOTECA EXTENSIONES 18
[--[_] MEP Biblioteca 18
-3 1. Conductos 18
2+~ [[0) Terminales Aire 18
|__] Difusores 18
[__J Mallorquina 18
[ Registros 13
i Rejilas 18
[__] Unidades YA 13
) 2. Tuberias 18

) 3. Electriddad 18
- 4. Equipamiento 18
-] 5. Fontaneria 18

[__] Conexién MEP 18
--{iy Bibliotecas del Servidor BIM [ BIMcloud
[ Bibliotecas Autocontenidas

[ Ventiadores 18 - =
» £
Armaric Ventilador Caja Electrica Ventilador
Techo 18 Ventilador 18 Cubierta Abajo 18
& ~ ‘
&)
il Helices il Mural
Cubierta Amiba 18 18 Exhausto 18

Para mds informacion acerca de cémo gestionar las propiedades de los
objetos MEP usados en entornos no relativos a MEP, véase
Comportamiento de los Objetos compatibles con MEP.

Manual de usuario del Modelador MEP de GRAPHISOFT 13



Puertos de conexién MEP

Puertos de conexion MEP

Todos los Elementos MEP tienen puertos de conexion, que estan
representados por puntos calientes que puede conectar a otro
elementos MEP. (Algunos elementos de la biblioteca convencional de
ARCHICAD, como las uniones de fontaneria, ahora incluyen puertos de
conexion para permitirle incluirlos en rutas MEP).

Los elementos MEP colocados que estén conectados con un elemento
MEP existente adquiriran los pardametros de conexion (p. ej., formay
tamaiio) de los elementos a los que estén conectados.

Los elementos MEP conectados se pueden mover y editar en bloque.

Los puntos calientes de los elementos MEP rectos conectados
correctamente son negros:

Los puntos calientes no conectados aparecen como puntos calientes
editables con forma de diamante:
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Visualizacion de elementos MEP en pisos

Visualizacion de elementos
MEP en pisos

La visualizacién de los elementos MEP en los pisos depende de la
definicion “Mostrar en Piso” (Planta y Seccion). La opcion de “Mostrar
en Piso” de “Todos los pisos relevantes” se usa por defecto para todos
los elementos MEP.

Con esta opcidn, los elementos rectos que formen intersecciones con
pisos aparecen cortados en los pisos relevantes y la representacion en
2D (“Seccién Real” o “Vista Simbolica”) se puede ajustar con el
parametro GDL “Vista de Planta” en el grupo de Representacion 2D, en
el Panel de Definiciones Personalizadas MEP.

Sin embargo, hay otros elementos MEP que forman intersecciones con
pisos que no cuentan con visualizacién de corte y aparecen bien en un
piso o bien en otro.
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Sistema MEP

Sistema MEP

Las plumas, colores y materiales usados para dibujar los elementos MEP
en el proyecto se definen como atributos llamados Sistemas MEP.Los
atributos de los Sistemas MEP se definen o se editan en Opciones >
Atributos > Sistemas MEP (también puede usar el atajos de Sistemas
MEP desde la Barra de herramientas MEP).

A Sistema MEP

SISTEMA MEP

Calentador
Extraccion de Aire
Recogida de Aire
Refrigerador
Rociador

Fluma contorno

Tipo de Trama

Tipo de Linea
Central

Pluma de la Linea
Central

Superficie del
Sistema

Superficie de
Aislamiento

Cableado

~ EDITAR EL SISTEMA SELECCIONADO

Mueva...
Renombrar...

Borrar
Usar con:

|:| Conductos

[ Tuberias

Bandeja de Cable

n N

b
[ .

i =2

Punto&Rayas 3

Y |-

D Pintura- Oxido de Plomo Amarillo L]
Metal - Aluminio

Estos controles son analogos a los del resto de atributos de ARCHICAD
(como los Tipos de linea). Cree un nuevo Sistema MEP, o bien cambie el
nombre de uno ya existente.

16
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Sistema MEP

Defina la categoria MEP para la que desea utilizar este Sistema MEP:
Conducto, Tuberia y/o Bandeja de cable. (Marque las casillas aplicables).

M sistema MEP

SISTEMA MEP

Cableado

Calentador
Extraccion de Aire
Recogida de Aire
Refrigerador
Rociador

» EDITAR EL SISTEMA SELECCIONADO

? X

MNueva...
Renombrar...

Baorrar

Usar con:

D Conductos

[(J1uberias

Bandeja de Cable

Al asignar un Sistema MEP a una herramienta MEP (usando el panel
Definiciones a medida MEP del cuadro de didlogo Definiciones de
herramienta), las opciones disponibles dependeran de las definiciones

del Sistema MEP. Por ejemplo: al asignar un Sistema MEP a una

herramienta de tipo Conducto, sélo estaran disponibles los Sistemas

MEP de la lista emergente que haya definido como “Usar con:

Conducto”.

Ver también Panel de Definiciones Personalizadas MEP.

Manual de usuario del Modelador MEP de GRAPHISOFT
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Preferencias MEP

Preferencias MEP

Las preferencias generales de trabajo con MEP se definen en Diseiio >
Modelado MEP > Preferencias MEP (o bien puede usar el atajo
Preferencias MEP desde la Barra de herramientas MEP).

"4 Preferencias MEP ? *

Opciones Recorrido

Unidad pendiente/bajada: | Grado v|
Limite Longitud Segmento Conducto: |m |
Limite Longitud Segmento Tubo: |6,DDDD |
Limite Longitud Segmento Portacables: |2,DDDD |

Mostrar linea de proyeccion 3D

Angulos Estandar Codo Tamafios Predefinidos
50,0000 Radi

’ anadic Conductos...
60,0000
45,0000° Baorrar
30,0000° Tubos...
15,0000°

Bandejas Cable..,

Detectar Colisiones entre MEP y elementos de la arquitectura solamente
Convertir Objetos a Elementos MEP

|:| Reservar la licencia de Modelador MEP cuando se inicia ARCHICAD,

Activar Modelado MEP automaticamente: Esta casilla estd activada por
defecto. Cada vez que inicie ARCHICAD, el programa automaticamente
buscara una licencia valida MEP y activara la funcién MEP.

Ver Activar las funciones MEP.
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Definicidn y edicion de valores por defecto de los elementos

Definicion y edicidon de valores
por defecto de los elementos

Los parametros por defecto de los elementos MEP se definen en el
cuadro de didlogo Definiciones de herramienta correspondiente. Estos
cuadros de dialogo MEP son analogos a las definiciones de objeto de
ARCHICAD.

M Param. por Defecto de Conducte Codo ? %

B vy Ql |(§}> * Conducto Codo 20 e

Biblioteca Incrustada ~ D1 PREVISUALIZACION Y SITUACIGN
v [ Eibliotecas Vinculadas

N
7 MEr Biblioteca 20 [ | -

Bibliotecas del Servidor BIM / BIMcloud Pisa de Origen:

E] Bibliotecas Autocontenidas

a Cota Cero del Proyecta [¥
.| [2,5000

QH@bv o

Relativo [

&

- DEFINICIONES MEP A MEDIDA
»  [Z Definiciones Personalizadas... »

Definiciones Generales Visualizacion Conexiones

(4) Angulo Codo 0

(B) Radio Codo 06000 0
v [ Vanes
R e ntimero de Vanos 3
Aislamiento
Espesor 0,0300 ’
G Radio 3

Sistema MEF: Recogida de| [»

» [7 PLANTA ¥ SECCION

+ ) mobeLo

» [E] CATEGORIAS ¥ PROPIEDADES

hy Aplicar @ MEP - HVAC 0 Cancelar
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Definicion y edicion de valores por defecto de los elementos

Panel de Previsualizacion y Situacidn

Defina los valores para la posicidn del elemento en el modelo:
e su altura relativa (medida desde el piso actual o el piso de origen)

e altura absoluta (desde la cota cero de proyecto o desde otro nivel de
referencia definido)

e dangulo de rotacién
e colocacion simétrica del elemento

e Piso de Origen

Panel de Definiciones Personalizadas MEP

Esto dispone de dos o tres paginas de ficha en funcién del objeto MEP.

Definiciones Generales

- DEFINICIONES MEP A MEDIDA
» 'H:E Definiciones Personalizadas... L

Definiciones Generales Visualizacién Conexiones

p—B — &) Longitud 1,0000 »
(B} Longitud Conexién | 0,1500 3

Aislamiento

Espesor 0,0300 3

|
|
o -
|
i

Introduzca la geometria basica de este elemento MEP (como la Longitud
del conducto).

En el caso de algunos objetos MEP, el rango de valores posibles depende
de otros valores.

Por ejemplo, la Longitud de un Conducto en T (definido aqui en la ficha
Definiciones Generales) no puede ser inferior a la anchura del segmento
en T (definido en la ficha Conexiones) del que sale.
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Definicidn y edicion de valores por defecto de los elementos

= DEFINICIONES MEP A MEDIDA

» | [RE Definiciones Personalizadas... »
Definiciones Generales Visualizacién Conexiones
—B— (A} Longitud 1,0000 ~/ 0,6000 <=

‘ (B} Longitud Conexidn | 0,1500 ]

Aislamiento

‘ Espesor 0,0300 3

Aislamiento: Marque esta casilla si desea incluir una capa de
aislamiento en la superficie exterior del elemento. A continuacion,
introduzca el valor de Espesor del aislamiento en el campo de abajo.

Sistema MEP: En caso de que todos los puertos de conexion de este
elemento (p. ej., un Conducto) se usen con un Unico propdsito, entonces
la ficha Definiciones Generales contiene el elemento emergente Sistema
MEP. Uselo para asignar un Sistema MEP (definido en Opciones >
Atributos > Sistemas MEP) a este elemento, o deje el valor "Indefinido".

- DEFINICIONES MEP A MEDIDA
b | [F Definiciones Personalizadas... »
Definiciones Generales Visualizacion Conexiones

() Longitud 1,9500 v

i Aislamiento

Espesor 0,0300 »

Sistema MEP: Recogida de|[V] o definido

Extraccion de Aire
- [z PLANTA Y SECCION \/IRemgida de Aire

En caso de que las conexiones del elemento se usen normalmente para
diversos propésitos (p. ej., para una caldera usada en sistemas de agua
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Definicion y edicion de valores por defecto de los elementos

caliente/agua fria), sus atributos de Sistema MEP se asignan de forma
individual a cada conexidn, en la ficha Conexiones.

En el elemento emergente de Sistema MEP sdlo aparecen los Sistemas
MEP definidos como aplicables al tipo MEP del elemento actual:
Conducto, Tuberia o Bandeja de cable.

Por ejemplo: si el Sistema MEP “Ventilacidn” se define para su uso con
Conducto (como se muestra en la imagen de abajo), “Ventilacién” sdlo
se podra aplicar a elementos MEP que correspondan al tipo Conducto.

A Sistema MEP ? *
SISTEMA MEP

Cableado e

Calentador

Recogida de Aire
. Borrar
Refrigeradar

Rociador Usar con:

Conductos

[JTuberias

|:| Bandeja de Cable

¥ EDITAR EL SISTEMA SELECCIONADO

Visualizacién
Use la ficha Visualizacién para asignar parametros a medida a la
visualizacidn de este elemento en 2D (plano) y en vistas 3D. Los

parametros para 2D estdn a la izquierda; los pardmetros para la vista 3D
estdn a la derecha.

Normalmente utilizard estos controles si desea sobreescribir los
atributos de Sistema MEP asignados a este elemento.
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- DEFINICIONES MEP A MEDIDA

» | % Definiciones Personalizadas... 3
Definiciones Generales Visualizacion Conexiones
simbolo Planta Vista 30

1Y Pluma cantarna | R Representacién 3D »

B2 Tipo de Trama
25% »
% 1) Pluma Trama

LJ Pluma Trama Fondo o

Usar Superficie de ...

al - Aluminio

Mostrar Linea Central

- Aluminio
Punto&Rayas »

Si ajusta el material utilizado en las vistas 3D o renderizados, puede
regresar aun a las definiciones del material del Sistema: maque la casilla
Usar la Superficie del Sistema.

Conexiones

Use esta ficha para definir los pardmetros de cada uno de los puertos de
conexién del elemento. El nimero de conexiones de un objeto puede
variar, por supuesto, dependiendo del objeto: una extraccion de
Conducto sélo tiene un puerto de conexion, pero una unién enY de un
Conducto tiene tres.

Use este elemento emergente para alternar entre conexiones y editarlas
por separado. En esta imagen, hemos seleccionado la conexion “Rama”
en el elemento emergente de la ficha Conexiones de la Unidn en Y de
Conducto.
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Definicion y edicion de valores por defecto de los elementos

- DEFINICIONES MEP A MEDIDA

» | [RE Definiciones Personalizadas... ’

Definiciones Generales Visualizacién Conexiones
| £33 Principal 1 »‘PrfncipaH

€3 Principal 2 3

(] Ancho 3

(B) Altura 3

‘|‘ Espesor del Muro »

T Tipo Conexidn »

C 1 (C) Ancho Brida »

——a——

Tenga en cuenta que la vista previa de
objetos Simbolo 2D del panel Vista previay
Posicionamiento le ofrece informacion (el
triangulo) sobre qué conexidn esta
editando: en este caso, la Rama de la Unidn
en Y del Conducto.

/7y

- of— —

S Ee oo

]

Espesor del Muro: Se trata del espesor del
muro del elemento MEP.

Tipo de conexiodn: Elija el tipo de conexion

correspondiente. Por ejemplo: la conexién de un elemento conducto
puede ser sencilla o con brida. Si elige Con brida, introduzca un valor
para la anchura en el campo de abajo.

Sistema MEP: Si el elemento se usa normalmente para diversos sistemas
MEP (p. ej., calefaccion/refrigeracion), el elemento emergente Sistemas
MEP estara en la ficha Conexiones. Uselo para asignar un Sistema MEP
(definido en Opciones > Atributos > Sistemas MEP) a la conexidn
seleccionada actualmente. (Por el contrario, a los elementos de una sola
funcién, como los Codos, solo se les asigna un atributo de Sistema MEP
en la ficha de Definiciones Generales correspondiente).
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Colocacion de elementos MEP
por separado

Puede construir el sistema mecanico deseado colocando los elementos
uno por uno:

e Seleccione la herramienta deseada y coloque el primer elemento.

e Seleccione la herramienta del siguiente elemento que desee
colocar. Asegurese de que esta definido el punto caliente de
colocacion correcto (el punto caliente de colocacién es el cuadrado,
en la vista previa Simbolo 2D del panel Vista previay
Posicionamiento).

~ D! PREVISUALIZACIGN Y SITUACION

% o

Piso de Origen: G
| 0. Planta Baja (Actual) v|

=

@

a Cota Cero del Proyecto [*

=

Relativo [ ¥

Lo ] OB

e Enla Planta, haga clic en cualquier punto de conexién disponible
(indicado por un cursor) en el elemento existente.

Los elementos se conectardn correctamente. El segundo elemento
(mientras se usan las definiciones a medida de la herramienta activa)
adoptara la geometria de conexién del primer elemento (ya colocado).
La Geometria de conexién incluye (segun sea aplicable): forma, altura/
anchura, espesor del muro del elemento, tipo de conexidn (p. €j., con
brida o no): se trata de los mismo parametros que ha ajustado en la
ficha Conexiones de la ficha Definiciones a medida MEP del elemento.
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Insertar elementos de union

Puede afiadir mas elementos MEP de tipo union a los segmentos rectos
ya colocados. (Las herramientas de tipo unién son T, Y y extraccion).

Nota: El Conducto en Y sdlo se puede colocar en segmentos de
conducto horizontales rectos.

Ajuste las definiciones del elemento y a continuacion haga clic en el
elemento colocado. Los elementos se conectardn correctamente.
Dependiendo de la geometria del elemento recién colocado, es posible
gue sean necesarios mas clics para definir su colocacion.

Por ejemplo: al colocar un Conducto en T en un
segmento de Conducto convencional, hard clicen T~ “~— —— -
cualquier parte de la linea central del Conducto
convencional:

A continuacidn, debera elegir una de las cuatro posiciones posibles para
la rama en T: desde la derecha, la izquierda, la parte superior o la parte

inferior del Conducto. Mueva el cursor, a continuacién haga clic en una

de estas cuatro posiciones para elegir la geometria deseada.

-0

Derecha
%
é
Izquierda
N -
Superior
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-

Ver también Empezar el Recorrido colocando una unién en un elemento
MEP colocado.

Inferior
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Funcién de Recorrido MEP

Funcion de Recorrido MEP

Usar la funcién de Recorrido para colocar varios Elementos MEP
conectados a través de una serie de clics.

El Recorrido esta disponible tanto en la Planta como en la ventana 3D.

Ajuste de las preferencias de Recorrido

Defina las opciones deseadas en la paleta Recorrido MEP B

Recorrido MEP (Ventana > Paletas > Recorrido
MEP) Estas opciones se pueden cambiar a la

gue cada elemento pueda usar opciones

| Conductos v‘

mitad de la operacién de Recorrido, de forma @ G likc]

independientes.

1.

Método de Construccidn

Elija, Conducto, Tuberia o Bandeja de cable
en el menu desplegable de la parte

; —
superior.
.. . L. a Cota Cero del Proyecto 4
Elija una preferencia geométrica de la e ,

.2 .
seccion transversal para los elementos: s[5 + =
Rectangular, Circular, Oval o (sélo para D
Conducto) Flexible. e T
Introduzca los valores de altura y anchura | Recogida de Are v]
para la seccion transversal. (Introduzca un Opciones Recorrido...
valor predefinido del menud emergente o

<G> MEF - HVAC ]

bien escriba cualquier valor). La lista de
tamafios de Conducto y de Tuberia
predefinidos se puede editar en las
Preferencias MEP. (Disefio > Modelado
MEP > Preferencias MEP).

Elija un Método de Construccidn haciendo clic en uno de los cuatro
iconos. (También se puede definir en el Informador).

Empezar Recorrido

Todas las operaciones de Recorrido comienzan con el alzado
ajustado a “Alzado constante” (la flecha horizontal). Una vez haya
hecho clic en la ventana para empezar a recorrer, puede cambiar a
otro método de construccion si desea cambiar el alzado del
Recorrido a medida que avanza. (Véase Cambiar los alzados
durante el Recorrido.)
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Funcién de Recorrido MEP

4. Elija un atributo de Sistema MEP para esta operacién de recorrido.

5. Ubicacion de la Linea de referencia: Elija uno de los nueve puntos
de la paleta Recorrido para definir la ubicacion de la linea de
referencia de los elementos colocados. (La Linea de referencia es
relevante sélo durante las operaciones de Recorrido e indica el
punto de anclaje de los elementos cuando hace clic en la pantalla
para colocarlos).

En esta imagen, la Linea de referencia durante el recorrido va a lo
largo de la esquina superior izquierda del conducto, como se ve en
la direccion de Recorrido.

Método de Construccion
— il
T -7 W
7
aCota Cern del Proyects [0 —
. .
hd o
> * 9
. 2400,0
e
istema MEP N
Recagida de Aire v
[ (pciones Recorrido, ., ]
I <@> MEP - Instalaciones ’]

Puede cambiar la ubicacion de la linea de referencia en cualquier
momento durante una operacién de Recorrido.

6. Ajuste las Opciones de Recorrido seglin sea necesario. (Véase
Opciones de Recorrido.)

7. Elija una Capa sobre la que colocar los elementos del recorrido.

Empezar a recorrer

Haga clic en Empezar a recorrer, en la parte inferior de la paleta
Recorrido MEP. El texto del boton cambia a Detener Recorrido, lo que
indica que el Recorrido esta en progreso.

La Paleta de herramientas cambia de forma automadtica a la herramienta
de tipo segmento recto relevante (Conducto, Tuberia o Bandeja de
cable).

Haga clic en la ventana activa para empezar a recorrer. El Informador
aparece junto con informacion que indica la colocacién del primer
elemento.
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Funcién de Recorrido MEP

Nota: Puede empezar una operacién de Recorrido en el puerto de
conexion de un elemento MEP colocado. Véase Empezar el
Recorrido en un elemento MEP existente.

Empiece a colocar elementos: a medida que haga clic, los elementos
MEP se irdn conectando usando los parametros y la disposicion espacial
gue ajuste en la paleta Recorrido. (Las definiciones de la paleta
Recorrido sobreescribiran las definiciones a medida correspondientes de
la herramienta activa).

Dibuje un segmento recto con la longitud que sea necesaria. Una vez
termine de dibujarlo, el programa dividira el segmento en segmentos de
conducto/tuberia cuya longitud se define en Disefio > Modelado MEP >
Preferencias MEP: Limite de longitud del conducto o tuberia.

Nota: En la ventana Planta, aparecerdn Lineas Guia de ARCHICAD
durante el Recorrido para ayudarle (siempre y cuando esté activada
la visualizacidn de Lineas Guia). Durante las operaciones MEP, las
Lineas Guia reflejan de forma automatica los Angulos curvados
estandar definidos en Diseiio > Modelado MEP > Preferencias MEP.

En la ventana 3D, las redes temporales indican el plano de entrada.

El siguiente clic completa el elemento, pero la operacion continua: siga
haciendo clic para colocar mas elementos en la ruta.

Pulse Retroceso para eliminar el Ultimo elemento de ruta colocado.

Pulse ESC para cancelar la operacidn de Recorrido.

Acabar el Recorrido

Haga clic en el boton Acabar Recorrido situado en la parte inferior de la
paleta Recorrido, o bien haga doble clic para terminar la operacién de
Recorrido.

También puede acabar el Recorrido conectando a un elemento MEP ya
colocado: haga clic en el puerto de conexién del elemento colocado.

Si las geometrias de conexion de los elementos conectados no
coinciden, se inserta de forma automatica un elemento de transicién
para garantizar una conexion adecuada.
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Cambiar los alzados durante el
Recorrido

Al empezar cualquier operaciéon de Recorrido, hard clic en la ventana en
el valor de alzado que aparece como Alzado constante en la paleta
Recorrido (el Método de construccidon representado por la flecha
horizontal). Sin embargo, una vez haya hecho clic en el alzado, podra
elegir entre distintos métodos:

Elevacidén Vertical: Cambia el método de construccién a “Elevacion
Vertical”. En la Planta, aparece un cuadro de didlogo: introduzca el
alzado en el que debe terminar el siguiente elemento. Haga clic en
Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y colocar el segmento
vertical, a continuacion siga recorriendo. En la ventana 3D, dibuje el
segmento a lo largo del plano de edicidn vertical.

Pendiente Constante: Cambie el Recorrido MEP [ ]
método de construccion a
“Pendiente Constante” e
introduzca el dangulo deseado para
la pendiente. Los siguientes

elementos conectados durante ¢
esta operacion se colocaran a lo ’

largo de esta pendiente hasta que  Método de Construccién

i)

cambie el valor del dngulo o — I
cambie a otro método de a Cota Cero del Prof Angulo Pendiente Constant
construccion. -y =1

Nota: La unidad de dngulo (grado ili

o mm/metro) de la pendiente se

define en la Preferencia MEP: SEIEmAMES
control Unidad de Elevacién/ | Recogida de Aire |
REdUCCién_ | Opciones Recorrido...

| <& MEP - HVAC [

‘ Finalizar Recorrido ‘
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‘4 Preferencias MEP ? *

Opciones Recorrido

Unidad pendiente/bajada: Grado ~
. Pulgada/Pie

Limite Longitud Segmento Conducto:

Porcentaje

Limite Longitud Segmento Tubo:
= & Grado

Limite Longitud Segmento Portacables: 2,0000

Los métodos de construccién de los Planos de edicién en 3D son vélidos
en la ventana 3D. Para usar cualquiera de ellos, debe empezar a
recorrer y colocar al menos un elemento usando cualquiera de los
métodos de construccion descritos mas arriba. A continuacion, cambie a
uno de los siguientes métodos de construccion (haga clic en una de las
tres opciones del icono Planos de edicion en 3D) para seguir recorriendo
a lo largo del plano elegido:

Método de Construccidn
o B ]
L3

a Cota Cero del Proyecto

b alnaln 4 4
el
e

¢ Plano de anchura: El Recorrido continuara a lo largo del plano de
anchura: el plano creado por la linea central y la direccién de
“anchura” del ultimo elemento colocado.

¢ Plano de altura: El Recorrido continuara a lo largo del plano de
altura: el plano creado por la linea central y la direccion de “altura”
del ultimo elemento colocado.

e Plano perpendicular: El Recorrido continuara a lo largo del plano
perpendicular al del tltimo elemento colocado en la operacidn de
Recorrido.

Los planos de entrada 3D aparecen como informacidn durante el
Recorrido, de forma que es sencillo visualizar el resultado del plano de
entrada elegido.
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Opciones de Recorrido

En la paleta Recorrido MEP, haga clic en
Opciones de Recorrido para acceder a ellas.

Las opciones que defina aqui afectaran ala
siguiente operacidn de Recorrido:

Con Brida
Aislamienta v
Espesor Aislamiento 30,0
Tipo Codo Plegado
Morma de Transicidn Colocar antes del Codo
Alrura Conector 0.0

Conexion: Elija el Tipo de conexién
adecuado (p. ej., Con brida, Soldado,
Sencillo).

Aislamiento: Haga clic en la casilla de
verificacion para afiadir una capa de
aislamiento opcional al exterior de los
elementos MEP colocados en esta
operacién de Recorrido. Defina el Espesor
del aislamiento.

Recorrido MEP

| Conductos

:

Método de Construccidn
—

a Cota Cero del Proyecto

- 4

tle 4

Ll
Sistema MEP:

> |

| Recogida de Aire

| Opciones Recorrido.., |

|

I@ MEP - HVAC

Empezar Recorrido

Para el Tipo Codo, haga clic en la flecha negra emergente para elegir

un Tipo de Codo para Codos colocados de forma automatica en la

operacién de Recorrido.

Recogida de Aire

Tipo Conexidn Con Brida
Aislamienta W
Espesor Aislanmienta 30,0

Norma de Transicidn Calocar antes del Coda

Altura Conector 0,0

/

{

Opciones Recortida, .

[

<@ MEF - Instalaciones

ﬁudu Cuadrado Q

Inglete

Codo 45° con Giro 45°
Codo 45 con Giro 90°
Codo 45 con Giro Radial
Coda Radial con Giro 90°
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Se trata de los mismos Tipos de Codo que ha elegido en el cuadro de
didlogo Definiciones por defecto del Codo de Conducto:

= DEFINICIONES MEP A MEDIDA

» EE Definiciones Personalizadas...

-

Definiciones Generales Visualizacion Conexiones

() Anguln Codo 90,0000 L4
(B} Radio Codo 0,6000 L3

[ vanes

Mumero de Vanos 3

Aislamiento

Espesor 3

Radio

Tyl

Codo Cuadrado
» [Z PLANTA Y SECCIGN

v [ MoDELO
» CATEGORIAS Y PROPIEDADE

Inglete

<@ MEP - HVAC

Codo 457 con Giro 457

Codo 45° con Giro 30°

Codo 457 con Giro Radial

Codo Radial con Giro 907

NEEN NI LN

¢ Regla de transicion: Las transiciones son segmentos rectos
colocados de forma automatica para garantizar la conexion correcta
si se cambia el método de geometria (anchura, altura o forma) en
mitad de una operacién de Recorrido. Si el cambio se produce en un
Codo de la ruta, el elemento de transicidn se puede colocar antes o
después del Codo. Elija su preferencia (“Colocar antes del Codo”/
”Colocar después del Codo”).
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Empezar el Recorrido en un elemento
MEP existente

En caso de que ya haya colocados elementos MEP, puede empezar una
nueva operacién de Recorrido desde cualquiera de esos elementos de
tres formas distintas:

Empezar el Recorrido en el puerto de conexion de
un elemento recto

e Haga clic en Empezar a recorrer en la paleta Recorrido MEP

e Haga clic en el puerto de conexién de un elemento MEP recto
colocado.

e El Recorrido empezara en el puerto de conexién en el que haya
hecho clic.

Nota: Los puertos de conexion de los segmentos rectos son
editables (aparecen como puntos calientes con forma de
diamante). Esto significa que en caso de que el Recorrido tome un
giro afilado, es posible que el segmento recto se acorte de forma
automatica para adaptarse al Codo.
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Empezar el Recorrido en un puerto de conexion de
otros tipos de elementos MEP

Otros elementos MEP (p. ej., Codos,
Uniones o Terminales) tienen
conexiones con geometrias fijas. Puede
empezar una nueva operacion de
Recorrido desde cualquiera de estos
puertos de conexion. Para empezar a
recorrer, haga clic en un puerto de
conexion: apareceran Lineas Guia
correspondientes a los angulos de Codo
estandar. Haga clic a lo largo de la Linea
Guia que desea que la Ruta siga.

7

No puede colocar el elemento recién
colocado en un angulo que requeriria
truncar el elemento MEP existente.

En la ventana 3D, las Lineas Guia no estan disponibles. En lugar de eso,
empiece a recorrer pulsando MayuUs para forzar el elemento colocado
primero hacia una direccién ortogonal. Si desea colocar el elemento
colocado primero en otro angulo, introduzca el valor de dngulo deseado
en el Informador.

Empezar el Recorrido colocando una union en un
elemento MEP colocado

Puede empezar una operacion de Recorrido colocando una unién en un
segmento MEP recto ya colocado.

e Haga clic en Empezar a recorrer en la paleta Recorrido MEP
e Hagaclic en la linea central de un elemento MEP colocado

El Recorrido empezara en el lugar donde haya hecho clic, insertando una
union.
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Aparecera el didlogo de Insertar M| Insertar Elemento Union T %
Elementos de Unidn. Elija el tipo de _ _ )

.z . . Seleccione un tipo de elemento de union para
unién que desea insertar (p. €j., un insertar

Conducto en T, una extraccién de

Conducto o un Conducto en Y) y haga Tohva Conducto 20
clic en Aceptar. (Los tipos de unidn Conducto ¥ 20
posibles varian en funcidon de si el
elemento en el que se ha hecho clic es
un Conducto, un Cable o una Tuberia).

A continuacién, dependiendo del tipo
de unién que haya elegido, es posible
gue se le pida que elija entre varias geometrias posibles:

Si coloca una union de Conducto en Y, debe hacer clic dos veces:

e  Primero, haga clic para definir en qué lado del elemento existente
desea colocar la Y.

e Segundo, haga clic en cualquier direccidn para definir a cual de las
dos ramas en Y desea conectar el siguiente elemento del recorrido.

Si coloca la Extraccion de conducto en Planta:

1. Primero, haga clic para definir a qué lado del elemento (derecha,
izquierda, parte superior o parte inferior) desea afiadir la extraccion.

2. Sihace clic en la parte “superior”, el programa supondra que el
siguiente elemento colocado estara en el angulo derecho de la
extraccion y se le pedird que elija una de las cuatro direcciones
horizontales que apareceran cuando mueva el cursor alrededor del
punto de insercion en pantalla.

_. —
il ] 7

(Si desea que el siguiente elemento colocado sea vertical, no elija
ninguna de las cuatro direcciones horizontales indicadas en la
informacion que aparece en pantalla. Por el contrario, cambie el
Método de construccion (use la paleta Recorrido MEP o el
Informador) a Elevacion vertical y coloque el siguiente elemento).
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3. Una vez haya colocado el segmento horizontal, las Lineas Guia le
pedirdn que defina el angulo en el que desea que continue el
siguiente elemento de Recorrido.

.2' Distancia 1287
<48ngulo 166.55°

E-4

De forma similar, si coloca el Conducto en T en Planta, las Lineas Guia le
pediran que haga clic para definir el angulo en el que desea que continte
el siguiente elemento de Recorrido.

Los elementos MEP recién colocados usaran los parametros (tipo de
elemento, sistema MEP, forma y alzado) del puerto de conexién en el
gue ha hecho clic, sobreescribiendo los pardmetros actuales de la paleta
Recorrido con los del puerto de conexién en el que ha hecho clic.

Nota: Varios elementos MEP colocados en distintos Alzados
parecen tener puntos de conexién que coinciden en la Planta. Si
empieza a recorrer haciendo clic en uno de estos puntos de
conexion, se le pedira que elija el puerto de conexién que desea.
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Recorrido con la varita magica

Use la funciéon de Varita magica de ARCHICAD para colocar grupos de
elementos MEP conectados con un solo clic:

Defina las preferencias en la paleta Recorrido MEP y haga clic en
Empezar a recorrer.

Pulse la barra espaciadora para activar la Varita magica, a continuacion
haga clic en una polilinea o poligono existentes.

Se coloca la ruta MEP.

Al contrario de lo que ocurre con la operacion de la Varita magica en las
herramientas convencionales de ARCHICAD, la Varita magica empleada
durante el Recorrido MEP no reproducira elementos curvados; un
segmento recto conectara los dos extremos del elemento curvado. Asi,
todos los elementos MEP colocados con el método de Varita magica
seran segmentos rectos (conectados con Codos segln sea necesario).

Nota: El método de Varita magica para colocar elementos funciona
solo como paso inicial de la operacidn de Recorrido MEP.
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Edicion de elementos MEP

e Las operaciones de edicidn especificas MEP estan disponibles en
Planta y en la ventana 3D. (En las ventanas Seccidon/Alzado/Al, sélo
estan disponibles los comandos de edicidn basicos (mover y estirar).

e Para cualquier elemento MEP seleccionado, use el cuadro de
didlogo Definiciones para editar los parametros. Use los comandos
de la Paleta flotante para editar el elemento MEP graficamente.

e Al editar un elemento MEP seleccionado, es posible que algunos
parametros de los elementos MEP conectados (pero no
seleccionados) también cambien.

e Siguiendo con la edicidn, todos los elementos modificados quedan
seleccionados.

Por ejemplo: si cambia la seccién transversal de un elemento

seleccionado, los elementos conectados se desconectaran y apareceran

como seleccionados siguiendo con la edicién.

Seleccione el (los) elemento(s) MEP que

desea modificar. Los comandos de |a Paleta I [B]o % X ¢
flotante incluyen las opciones de edicidon de LSo—F—
elementos comunes de los elementos de —u—
ARCHICAD: Arrastrar, Girar, Simetria, Elevar
y Multiplicar.

La fila superior de la Paleta flotante puede incluir ciertos comandos
especificos del elemento MEP seleccionado: Las siguientes secciones
describen estas opciones de la Paleta flotante.

Edicion de elementos rectos

Mover conexion: Disponible para el nodo de conexién de un
elemento recto seleccionado conectado a otro elemento recto.

|

1 e e

valores en el Informador; asi, se modificara la longitud del
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segmento. (El pardmetro Longitud es la longitud del elemento; el
parametro Distancia es la distancia a la que mueve el nodo).

Insertar nodo: Disponible para todos los elementos MEP, haciendo
clic en el borde. Este comando afectara no sélo al elemento MEP
seleccionado, sino también a todos los elementos rectos
conectados hasta la siguiente union, o hasta el ultimo elemento
recto. Ahora se insertaran nodos segln sea necesario.

QD F

Inserter Nodo | (il

* \

Borde de desplazamiento: Disponible para todos los elementos
MEP rectos. Afecta a todos los elementos rectos conectados al
elemento en el que ha hecho clic, incluidos los elementos en linea,
transicion y union.
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Elevar borde: En la ventana 2D, este comando de la Paleta flotante
hace aparecer el cuadro de didlogo Elevar. Introduzca el valor con el
que desea elevar la seleccidn.

/

fA Elevar Borde ? *

Elevacién: | |

a Cota Cero del Proyecto |Z|

| Cancelar || OK |

Dado que se trata de una edicion vertical, no tendra informacién en
Planta, a no ser que un segmento recto antes conectado ahora esté
desconectado: los puntos calientes cambiardan.

En la ventana 3D, use el control Alzado del Informador para
introducir el valor deseado.

45,007

42 Manual de usuario del Modelador MEP de GRAPHISOFT



Edicién de elementos MEP

Estirar: Disponible en el extremo de un segmento recto
desconectado.

L#

%z +

Edicion de elementos flexibles

Seleccione un Conducto flexible y use los comandos disponibles de la
Paleta flotante para modificar la forma del conducto. (Tenga en cuenta
que estos comandos también le permitiran crear elementos de
conducto con geometrias extremas no validos estructuralmente).

Mover nodo: Disponible en la Paleta flotante del nodo interno de
un elemento de conducto flexible.

P e

Mover Node i, (L

Insertar nodo: Disponible en la Paleta flotante del extremo de un
elemento de conducto flexible.
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\

Estirar: Disponible en la Paleta flotante del nodo final de un
conducto flexible.

Edicion de Codos

Mover nodo: Disponible en el punto de esquina de un Codo

conectado.
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Afecta al Codo seleccionado y a todos los elementos rectos
conectados a él, incluidos los elementos en linea, transicion y union.
Cambiara el angulo del Codo seleccionado y se insertaran nuevos
Codos segun sea necesario.

Elevar nodo: Disponible en el punto de esquina de un Codo
conectado con forma circular, sélo en 3D. También disponible en 3D
en el extremo de un elemento libre que tenga seccién transversal
circular.

Use este comando para cambiar el Angulo de pendiente de un
sistema MEP después de colocarlo.

IZ
&7

Elevar Nodo |

ENI

Edicion de elementos en linea

Mover en linea: Mueva un elemento en linea a lo largo de su eje
recto.

=
‘ +
[Vover nes i F, ¢
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Edicion de elementos terminales

Mover terminal: Use este comando en un elemento MEP de tipo
terminal en Planta. El terminal y todos los segmentos rectos
conectados se moveran a la vez.

Elevar terminal: Use este comando en un elemento MEP de tipo
terminal en la ventana 3D. Podra elevar el elemento terminal mas
bajo ademas de todos los segmentos rectos conectados de forma
simultanea.

Maver Terminal §,
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Escalar elementos MEP

Use esta funcidn para escalar y/o cambiar la forma y los parametros
comunes de toda una serie de elementos conectados en su sistema
MEP.

1. Elija el comando Diseiio > Elementos MEP > Escalar elementos MEP
(o use el atajo de la barra de herramientas en la Barra de
herramientas MEP).

2. Hagaclic en una conexion MEP para definir el punto de inicio donde
desea escalar.

3. Mueva el cursor a otro punto de conexién donde desee terminar de
escalar. Una preseleccidn indica la parte del sistema MEP que ha
elegido escalar.

4. Haga clic para definir el punto final donde desea terminar de escalar.
ARCHICAD enfocara hacia la parte afectada del sistema MEP.

5. Aparece el cuadro de didlogo Elementos MEP para escalar.

"d Escalar Elementos MEP ? *

Escalar Forma y Tamafio de Elementos
Destacados a:

_.

[

0,5000 »

Cancelar Escalar

Use estos controles para definir la forma y el tamafio deseados para
los elementos y haga clic en Escalar.
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Seleccione los elementos MEP
conectados

Elija el comando Seleccionar elementos conectados en el menu Diseiio
> Modelado MEP (o bien el atajo de la Barra de herramientas MEP).

Mueva el cursor a cualquier punto de conexidn de cualquier objeto MEP
colocado. Todos los elementos MEP conectados desde ese punto se
preseleccionan.

Haga clic para seleccionar estos elementos MEP conectados.

=TT

. A [
g | kB ™o S| % L
Parte del Grupo:
| Seleccionar Elementos conectados |

Conducto (Seleccionada)
Sistema MEP: Recogida de Aire
Cota Base: 24000

Mombre: Conducto Recto 20
Capa: MEP - HVAC

Makiples Elem entos (TAB)

” l

N WS

f— 1
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Edicion de elementos
seleccionados

Esta funcion le permite ajustar algunas definiciones de varios elementos
MEP seleccionados (incluso si lo elementos seleccionados se han creado
usando diversas herramientas MEP).

Nota: Los elementos de equipamiento MEP no son editables con
esta funcion.

Un uso comun es seleccionar una serie de elementos conectados (por
ejemplo, usando la funcién Seleccione los elementos MEP conectados) y
a continuacién cambiar el Sistema MEP de todos los elementos
seleccionados al mismo tiempo. Asi, se evita tener que abrir las
Definiciones de todos los elementos uno por uno.

Para usar esta funcidn, seleccione cualquier combinacion de elementos
MEP. Use el comando Disefio > Modelado MEP > Editar elementos
seleccionados.

El cuadro de didlogo que aparece tiene un panel independiente para
cada familia MEP (Conducto, Tuberia y Cableado). En el panel relevante,
cambie cualquiera de las definiciones. Estos cambios afectan a todos los
elementos seleccionados de esa familia.

) Editar Elementos Seleccionados ? X
~ ELEMENTOS CONDUCTOS
Seleccionados: 5 Editables: 5
Sistema MEP:
Representacion 3D:
Usar la Superficie del Sistema
[ sislamiento
Capa: <> MEP - HVAC L3
ELEMENTOS TUBERIAS
ELEMENTOS CABLEADOS
Conctr
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Deteccion de colisiones

Use la funcién Deteccidn de colisiones para identificar los lugares del
proyecto donde los elementos MEP forman interseccion entre si o con
otros elementos de construccion.

Active el comando Disefio > Modelado MEP > Buscar colisiones. Este
comando estd disponible en Planta y en la ventana 3D.

Aparece la informacidn de la Deteccién de colisiones.

4 Deteccion de Colision X

0 23 Colisién(s) encontradas y 23 nuevos
W  Marcadores creados

Mostrar Herramientas Marcador

Haga clic en las Herramientas Mostrar Marcador para abrir |la Paleta de
Herramientas Mostrar Marcador, en caso de que no esté abierta (desde
Documento > Herramientas del Marcador).

Ahora puede usar la funcién Marcador de ARCHICAD para subrayar y
enfocar las Colisiones, editar o afiadir notas de marcador segun sea
necesario.

Tenga en cuenta que una vez corrija una colision, debe eliminarla
de la lista de Entradas de marcador. De lo contrario, la proxima vez
que ejecute la Deteccidon de colisiones, ARCHICAD seguira
mostrando la colisién corregida como “zona problematica”.
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He

as del Marcador B

~ Hermamientas del Marcadar
Entrada Activa

Colisiones 001 v
ARadido: 0

T =
Destacar Elementos: Afadido: 2
&
X
Zoom y Seleccionar:

el

~ Entradas de Marcador

Ordenar por:

B (PR | vistas »
v [ Planta Baja A

© colisiones 001
< Colisiones 002
< colisiones 003

Nombre: es 001
Estilo: | Colisin MEP ’

Dénde: | Planta Baja 0

Creado [b] 2016, 05, 02, 16:08:26

|| Mostrar Reporte de Todas las Entradas

» Vista Adjunta

» Etiqueta y Discusion

Consulte Marcador en la Ayuda de ARCHICAD si desea mds detalles.

éQué elementos participan en la Deteccion de Colision?

La deteccion de Colisiones esta basada en la Clasificacion de Elementos
(Categorias y Propiedades), no en el tipo de herramienta de ARCHICAD.
Como resultado, la deteccion de colisiones funciona con:

e todos los elementos MEP IFC importados (sin importar cual
herramienta MEP creé el modelo IFC), y

e todos los objetos MEP del proyecto de ARCHICAD vy los elementos
clasificados como MEP (por ejemplo conductos dibujados con la
herramienta Viga, pero clasificados como elementos MEP).

Si se selecciona cualquier elemento MEP, la Deteccion de colisiones se

restringird a los elementos MEP seleccionados.

Si no se selecciona nada, la Deteccidn de Colisiones revisara todos los
elementos clasificados como tipo-MEP en las definiciones de Elementos
(Categorias y Propiedades > Clasificacién del Elemento).

la funcion de deteccidn de colisiones funciona entre geometrias sélido y
solido y entre sélido y estructura compleja abierta, e incluye elementos
cualificados que son partes de Mdédulos o Grupos, y los que estan
ubicados en capas bloqueadas.

La Deteccidn de colisiones no incluye los elementos no visibles (ubicados
en capas ocultas).
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La Deteccién de Colision tiene en cuenta también los Materiales de
Construccion de los elementos: Los Materiales de Construccién en
ARCHICAD (Opciones > Atributos > Materiales de Construccidn) tienen
una etiqueta para “Participa en la Deteccion de Colision”. Esta casilla
esta activado por omision.

~ CATEGORIAS Y PROPIEDADES

I — o5 -

Fabricante

Descripcion

Participa en la Deteccidn de Colisiones @
~ PROPIEDADES FiSICAS

Catalogo de Materiales Abrir Catalogo...
Conductividad Térmica 50,000 WimK
Densidad 7800,000 kg/m3 w

Sin embargo, si no esta activado, no participard en la Deteccién de
Colisién MEP. Esto puede ser una ventaja. Por ejemplo, un Muro
Compuesto puede incluir el Material de Construccion Camara de Aire. El
sistema HVAC se puede integrar en esta capa. Si este Material de
Construccidn Cdmara de Aire se define con la casilla Deteccion de
Colisidn desactivada, no se produce una colisién.
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Crear items MEP a medida

Use esta funcidn para crear un modelo especializado de ARCHICAD y
guardarlo como item MEP a medida.

1. Abra un nuevo archivo de proyecto de ARCHICAD vacio.

2. EnlaPlanta o en la ventana 3D, use cualquier elemento de
construccion (p. ej., Muro, Forjado, Objeto o elemento MEP) para
modelar un item MEP a medida.

3. Sisuelemento MEP requiere una o mas conexiones, debe usar el
objeto de Conexion MEP como parte de su elemento en

construccion.

Nota: El objeto de conexion MEP esta ubicado en la Biblioteca MEP.
(Puede usar la funcion de busqueda de Items de biblioteca para

localizarlo).

T | Definiciones por defecto de Objetos

ol @l

Biblioteca Incrustada
~ [ Bibliotecas Vinculadas
[ siblioteca ARCHICAD 20
w ] MEP Biblioteca 20
3 1. conductes 20
[ 2 Tuberias 20
3 3. Electricidad 20
3 4 equipamiento 20
£ 5. Fontaneria 20
3 conexién MeP 20
Bibliotecas del Servidor BIM / BIMcloud
B Bibliotecas Autocontenidas

@

v

Conexién MEP 20

iy Aplicar

Conexion MEP 20
- QI PREVISUALIZACION Y SITUACION
EE—
0,1000
o

Piso de Origen:

0. Planta Baja [Actual) ~
a Cota Cero del Proyecto ¥

i |0,1000

= DEFINICIONES MEP A MEDIDA

QE®b o

Relativa [

& o ]

» | 2 Definiciones Personalizadas...

Definiciones Conexién

Nombre Conexién

+ [Z PLANTAY SECCION

+ (1 mopELo

+ [E] CATEGORIAS Y PROPIEDADES
<@ Interior - Mobiliario

Clase Conexién
Tamafio Naminal

(~) Didmetra

Nom. Wall Thickness
(B) Longitud Canexién
Tipo Conexién

() Didmetra Brida

(D} Ancho Brida

Rotacion sobre eje V"

0 Cancelar

? x

Omisién

Tubo

H

0,3000
0,0020
1,0000

v
v

v
ConBrida |[»
1,0000 »
0

3500

0000 0
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4.

5.

7.

Cuando haya terminado de disefiar el item MEP, vaya a la ventana
3D (si es que no esta alli ya).

Use el comando Diseiio > Modelado MEP > Guardar modelo 3D
como Item MEP a medida (también disponible desde la Barra de
herramientas MEP).

En el cuadro de didlogo Guardar item de Biblioteca que aparece,
introduzca un Nombre Archivo para el nuevo objeto MEP, el cual
sera guardado en la Biblioteca Incrustada del proyecto, o en otra
biblioteca designada.

Elija un Subtipo de la lista desplegable de tipos:

"4 Guardar Elemento MEP ? x

Guardar item de Biblioteca en: | Biblioteca Incrustada ~

EEDO

Biblioteca Incrustada

Mueva Carpeta Nombre: Objeto Nuevo 1 ‘

Tipo: | Fijacion Tubo Personalizada ‘V‘

Fijacién Tubo Personalizada

Equipamiento Difusor Personalizado

Nota: Los subtipos disponibles en esta lista dependen del nimero y
tipo de objetos de Conexién MEP que haya colocado en el item MEP a
medida. Si su item MEP a medida tiene sdlo una Conexion, el
equipamiento y los subtipos (que requieren varias conexiones de
diversas lineas) no estaran disponibles aqui. Ademas, si ha colocado
una Conexion MEP ajustada a tipo Tuberia en su cuadro de didlogo
Definiciones, los subtipos de Conducto no estaran disponibles.
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8. Haga clic en Guardar. El nuevo objeto MEP esta ubicado ahora en la
carpeta biblioteca a la cual lo habia guradado, y estd accesible desde
las definiciones de Herramienta del subtipo seleccionado.
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Comportamiento de los Objetos
compatibles con MEP

Si se instala el Modelador MEP, muchos elementos conocidos de la
Biblioteca de ARCHICAD, como este lavabo, ahora incluiran Definiciones
a medida MEP (incluida la ficha Conexién), de forma que pueda
conectarlos a cualquier objeto de una ruta MEP:

A | Definiciones por defecto de Objetos ? X
@ B ¢ tavabo omisién
A\ Se encontraron 8 elementos de bibliot: » DI PREVISUALIZACIGN ¥ SITUACION
— i @ - DEFINICIONES LAVABO
/ fﬁ 4 » |[c Conexiones... »

Cp Conexion Agua Caliente  » Conexién Agua Caliente

Tamafio Nominal

v ;
(A) Didmetro 0,0270

i

0
Armario Lavabo 20

Nom. Wall Thickness v
(B) Longitud Conexién |0,0200 »

[
i e 3 Tipo Conexin Soldada 0

L 3 L
Sistema MEP: No definido | [¥

Lavabo Doble 20 Lavabo Esquina 20

— » [ PLANTA Y SECOON
==
d » (] moDELo
—— — v 3 CATEGORIAS Y PROPIEDADES
Aplicar <B> Interior - Mobiliario > Cancelar

Si trabaja con ARCHICAD sin el Modelador MEP instalado, los mismos
objetos también estardn disponibles, por supuesto, desde la Biblioteca,
pero sus parametros MEP no estaran disponibles.
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Aqui, los pardmetros del mismo lavabo en un entorno sin Modelador
MEP:

5 Objeto GDL General ~ »_{=ir Parémetras
= [ Elemento Modela - EE Estilos de Grifo
-3 Abertura =
- [ Componente de Elemento
- [ Elemento de Distribucién —
= [ Elemento de Dist de Flujo { ]
-2 Dispastiva de Flujo ; | = G v
L Equipariento Flujd] { | \ } -
%[5 Terminal de Fluio v vt ) dw
Estilo 1 Estilo 2 Estilo 3 Estilo 4

(A Equipamiento Fluio v | [ (Jg|2g EE

-

JacuzziRedondo 12 Lawaba 01 12

~ ’ ‘ )f- —1 ; / £ i
) « il
! | e /‘ LU
Estios Estio s Estio 7 Estio s

» [7 Plantay Seccién

= » (i Modelo
b [ Listar y Etiquetar
Lavabo Circular
Inteqr 12 v £ (@ Interior - Mobliaria v Cancelar OK

Es posible que un archivo de proyecto de ARCHICAD se comparta o
transfiera entre miembros de un equipo; puede que alguno tenga el
Modelador MEP instalado y el resto no. En ese caso, tenga en cuenta el
siguiente comportamiento de los objetos que tienen parametros
compatibles con MEP.

Nota: En las siguientes descripciones de flujo de trabajo, “Entorno
de ARCHICAD” significa que ARCHICAD esta instalado sin la
extensién del Modelador MEP. “Entorno del Modelador MEP”
significa que ARCHICAD estd instalado con la extension del
Modelador MEP.

Flujo de trabajo 1: Abrir un Proyecto del
Modelador MEP en un Entorno de ARCHICAD

Si un proyecto creado en un entorno MEP se reabre usando sélo
ARCHICAD (sin el Modelador MEP), los objetos MEP estan disponibles y
editables como objetos GDL. Si luego reabre el proyecto en un entorno
MEP, las conexiones funcionaran de forma adecuada.
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Flujo de trabajo 2: Abrir un Proyecto de ARCHICAD
en un Entorno del Modelador MEP

Si un proyecto de ARCHICAD se abre (usando Archivo > Abrir) en un
entorno del Modelador MEP, los objetos GDL compatibles con MEP se
“optimizaran” para incluir Definiciones MEP a medida y pardmetros de
conexiones. Sus pardmetros de conexiones se pueden usar para incluir
estos objetos como parte de una ruta MEP. Los objetos MEP adyacentes
con puntos calientes conectados se conectan de forma automatica
(siempre y cuando las geometrias de conexion sean compatibles).

Flujo de trabajo 3: Combinar, Copiar-Pegar o
Enviar/Recibir Proyectos de ARCHICAD en un
Entorno del Modelador MEP

Si se accede a un proyecto de ARCHICAD en un entorno MEP sin usar
Archivo > Abrir (p. ej. combinando el archivo; o copiando y pegando
objetos MEP; o accediendo a esos objetos a través de las funciones de
envio y recepcion o de reserva del equipo de trabajo), los objetos GDL
compatibles con MEP no se convertiran de forma automatica en objetos
MEP, ya que se encuentran en el Flujo de trabajo 2.

Si desea seguir trabajando en este proyecto usando las funciones del
Modelador MEP, tiene que realizar la conversién manualmente: Vaya a
Preferencias MEP y haga clic en el boton Convertir Objetos en
Elementos MEP.
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