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Descrigdo Geral

Descricao Geral

O Modelador MEP da GRAPHISOFT é uma Extensdo para o interface de
utilizador ARCHICAD: empresas de arquitectura e engenharia podem
modelar e editar sistemas 3D MEP (mecanica, eléctrico e canalizagdo) e
redes (condutas, tubagens e caminhos de cabos) e coordend-los nos
modelos BIM ARCHICAD utilizando ferramentas e interface ARCHICAD.

O pacote Modelador MEP inclui uma funcionalidade separada para
dirigir a exportagdo AutoCAD MEP. (Trata-se de um plug-in AutoCAD,
apenas para PC's, e pode ser instalado a partir do CD Modelador MEP.

Nota: veja também o documento em PDF Ligagdo ARCHICAD para
mais pormenores sobre o seu funcionamento; este documento esta
disponivel a partir do menu Ajuda, no editor de dicionario do plug-
in AutoCAD.)

O Modelador MEP é também compativel com o IFCARCHICAD.

Pode criar o modelo MEP dentro do ARCHICAD, com base em
documentacgdo 2D recebida dos engenheiros.

Pode verificar colisGes entre os elementos estruturais do edificio e
e 0s elementos MEP que definiu com o Modelador MEP, e/ou

e 0s elementos MEP importados de um modelo IFC do consultor de
mecanica.

Os elementos MEP sdo Objectos GDL, com parametros e definicdes
similares aos elementos tipo objecto no ARCHICAD. Os elementos MEP
funcionam exactamente como itens de biblioteca ARCHICAD normais,
mas também possuem parametros MEP especificos adicionais.
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Descrigdo Geral

YT -
=

O modelador MEP dispGe de uma extensa Biblioteca MEP de elementos
MEP de configuragao especifica. Se estiver a utilizar o modelo MEP
equipado com a extensdo, esta biblioteca é carregada automaticamente.

Ver também Biblioteca MEP.

-
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Descrigdo Geral

Os tipos comuns de elementos MEP incluem:

um segmento Recto, como uma conduta com geometria idéntica
em cada uma das extremidades. Exemplos: Ferramenta Conduta,
Ferramenta Tubagem e Ferramenta Caminho de Cabos.

um Cotovelo. Alguns cotovelos sdo inseridos automaticamente
durante o tragado, ou como resultado da edi¢do de elementos MEP,
caso dois elementos de outro modo nao conectdveis exijam a
inser¢do de um cotovelo.

uma Transi¢do. Trata-se de um segmento recto, com geometrias
desiguais nas duas extremidades. As transi¢des sdo utilizadas para
conectar dois elementos MEP de diferente largura/altura/forma.

uma Jungao. Inclui uma jungdo T, uma jungdo Y e uma tomada.

um Terminal - por exemplo, um difusor de tecto, uma grelha ou um
aspersor colocados na extremidade de um tubo ou conduta. Um
Terminal possui apenas uma porta de ligagao.

Elemento Inline, como uma valvula ou filtro, colocado dentro do
tracado. Os elementos Inline sdo segmentos rectos, abertos em
ambas as extremidades.

Equipamento - como um forno, com uma ou mais portas de ligacdo.
Um elemento de Equipamento individual é geralmente atribuido a
multiplos Sistemas MEP (p. ex., aquecimento, extraccdo de ar),
estando ligado a multiplos tipos de elementos MEP (condutas,
tubagem).

Existem duas maneiras de colocar Elementos MEP:

Utilizar as Ferramentas MEP para colocar Elementos MEP
individuais.

Utilize a fungdo Tracado para colocar miultiplos Elementos MEP
conectados, através de uma série de cliques.
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Iniciar o Modelador MEP

Iniciar o Modelador MEP

Requisitos de Hardware/Software

Os requisitos de hardware/software para utilizar o Modelador MEP sdo
idénticos aos exigidos para o ARCHICAD.

Para mais pormenores, consulte “Iniciar o ARCHICAD 207, disponivel no
menu Ajuda do ARCHICAD.

Licencgas

Para correr o Modelador MEP com a sua cépia licenciada do ARCHICAD,
precisa de uma licenga separada para o Modelador MEP. (Esta licenca
pode estar localizada numa chave de protec¢do de hardware, ou numa
licenga de rede.)

Quando aplicavel, a sua licenga MEP serd automaticamente reservada.

Nota: Se ndo desejar utilizar a sua licenca do Modelador MEP em
todas as situagGes que arranca com o ARCHICAD, desactive a opgao
“Activar Modelagdo MEP automaticamente” no didlogo de
Preferéncias MEP. Neste caso, uma licenga MEP é reservada apenas
guando inicia qualquer das fun¢ées MEP.

Se ndo tem uma licenga para Modelador MEP, tome uma das seguintes
opgoes:

e Consulte o seu distribuidor ARCHICAD para obter uma, ou

e Utilize o ARCHICAD no modo Demo, juntamente com o Modelador
MEP. Para o efeito, mude o ARCHICAD para o modo Demo,
removendo a chave de protec¢do do ARCHICAD. Estd disponivel a
total funcionalidade do Modelador MEP.

Caso tenha instalado o Modelador MEP com sucesso e comegado a
trabalhar, mas, posteriormente, a sua chave de proteccdo MEP esteja
em falta, por algum motivo enquanto esta a trabalhar com o Modelador
MEP, um Aviso informa-o de que tem duas op¢des:

1. Obter alicenga em falta, a seguir continuar a trabalhar; ou
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Iniciar o Modelador MEP

2. Continuar a trabalhar em ARCHICAD, sem a funcionalidade MEP. (A
Biblioteca MEP continua disponivel, mas as fun¢gdes MEP, como
Tracado, estdo indisponiveis.)

Instalacao

Para utilizar a Extensdao Modelador MEP, deve instalar o programa.

Descarregue o instalador MEP a partir de
http://www.graphisoft.com/downloads/MEP/.

Quando instalar o Modelador MEP, deve fazer o logon como membro do
Grupo Administrador.

Inicie o instalador. O assistente do instalador ird guia-lo pelas possiveis
opgcoes de instalagdo.

Remover

Para desinstalar o Modelador MEP de um PC, é melhor utilizar o item
"Programs and Features", acessivel a partir do Painel de Controlo. Em
alternativa, navegue até a pasta "Uninstall. MEP" na sua pasta ARCHICAD
e seleccione a aplicagdo "Uninstaller".

Num Mac, navegue até a pasta "Uninstall. MEP" na sua pasta ARCHICAD
e seleccione a aplicagdo "Uninstaller".
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Ambiente de Trabalho MEP

Ambiente de Trabalho MEP

Para aceder as ferramentas e a interface do Modelador MEP, tem de
aplicar o Perfil MEP.

Utilize o comando: Opg¢Oes > Ambiente de Trabalho > Aplicar Perfil
> Perfil MEP, ou

Utilize a caixa de didlogo Ambiente de Trabalho do ARCHICAD
(Opgdes > Ambiente de Trabalho > Perfis do Ambiente de
Trabalho).

A Ambiente de Trabalho ? x
Perfis do Ambiente de Traball (RptE VEFEG
~ [C2 Esquemas de Preferencias ¢ Perfis Guardados:
[ Caixas de Dialogo e Palet (@ Perfil de Layouting 20 Nova Perfil...
i Perfil de Visualizacao 20
= Seleccao € Informacao de ﬁi Editar...

Orientador e Input de Co

& Introduzir Restricoes ¢ Gt VD Perfil Standard 20 Apagar
2= Opcoes de Reconstrucao Importar. ..
Y Publicador

Exportar...

ﬂ Mais Optoes

@5 Opcoes de Redesenhar & Definir como Por Defeito

I;I Opcoes de Ecra Aplicar Esquemas do Perfil

 [gjj Esquemas de Mormas da En Esquemas guardados na Perfil seleccionado:
[E? seguranca & Integridade Esquemas de Ferrame...  (J)Ferramentas MEP 20
@ Rede e Actualizacao Esquemas de Layout d... (B Comandos MEF 20

% Pastas Especiais

v Esquemas de Atalhos
E Atalhos de Teclado

v %_:‘] Esquemas de Ferramentas

= v

Nota: se ndo encontrar o Perfil MEP no Ambiente de Trabalho, ou
se os comandos do Modelador MEP estiverem a cinzento, a sua
licenca é invalida. Contacte o seu revendedor para obter
assisténcia.
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Ambiente de Trabalho MEP

O ARCHICAD mostrara agora a interface especifica
do MEP: K s

e aCaixa de Ferramentas ARCHICAD é expandida [} rectanguio oe seieccio
para incluir as ferramentas Condutas, Tubagens * Modelacao

Caixa de Ferramentas ﬂ

e Caminhos de Cabos. 'g”d”t“
Conduta
e Os comandos relacionados com o MEP estdo @y conduta Fiexvel
localizados no submenu Modelagdo > 3 cotorelo
Modelagao MEP. 3 mansico
Modelago | Documentacio Opcdes Teamwor % T
Ferramentas de Modelagdo + 1y Take-off

[ Definir Pisos. Ctrl+7 @ ¥

Editar Elementos por P
3 E por Pisos...
5 Mais Encaixes

" » % Terminal
[27 Operagses Elementos Sslicios... @9 In-line

" Contomar Peligono com a Vara Magica

% Equipamento

~ Tubagens

C:b Tubo

A5 Definigdo da Vara Mdgica..

Modificar Morph 4
Modificar Parede Cortina 4 G0 Cotovelo
Biras de Cobertura ' Cb Transicao
Extras de Modelago ’

3t sistema de Grelha .. &p 1

‘ Modelagio MEP 45’ Sisternas MEP... &) Take-off

Tragado MEP @ ¥

&% Mais Encaixes
™1 Seleccionar Flementos Conectados
%4 Redimensionar Elementos MEP... @ Terminal
‘a In-line
% Equipamento

¥ Caminhos de Cabos

% Bandeja de Cabos
@ Cotovelo

% Redutor

Ny T

Q% Mais Encaixes

*» Documentacao

@ Avaliacéo Energética v

5 Detectar Colisoes

3K Preferencias MEP...

¥ Mais
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Ambiente de Trabalho MEP

* Ajanela Tracado MEP encontra-seemJanela> + o | [~
Paletes > Tracado MEP.

e A Barra de Ferramentas do Modelador MEP
estd disponivel, fornecendo atalhos para

| Condutas v‘

comandos MEP frequentemente utilizados: : ,
B2 o |
T L] ,
Metodo de Construgdao
. ~ —
Activar Fungdoes MEP
para Cota Zero 3
Por defeito, a funcionalidade Modelador MEP é - o
automaticamente activada sempre que inicia o $le ¢

ARCHICAD. Isto significa que o ARCHICAD procura S
automaticamente uma licenca MEP valida de cada  sistema mer:

vez que o inicia. Esta definigcdo de activagdo | Insufiacao v]
automatica é uma opgdo presente em Preferéncias Opcaes de Tracado...
MEP. @ MEP - AVAC ’
Ver Preferéncias MEP.

Iniciar Tracado

Se a opg¢ao Activar Automaticamente nao estiver
activada, tera de activar o Modelador MEP
manualmente:

1. no menu Ajuda ARCHICAD, seleccione Informagao da Licenga.
2. Na lista Produtos Disponiveis, seleccione Modelador MEP.
3. Cliqgue em Empréstimo de Licenga.

Nota: a funcionalidade Empréstimo de Licenca sé esta disponivel
com o sistema de protec¢do CodeMeter NET. Ver
http://helpcenter.graphisoft.com/technotes/licensing/codemeter-
software-protection-for-graphisoft-products/license-borrowing/.
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Biblioteca MEP

Biblioteca MEP

Biblioteca MEP: Use o Gestor da Biblioteca para carregar esta biblioteca.
Se estiver a utilizar o modelo MEP equipado com a extensado, esta
biblioteca é carregada automaticamente.

Os objectos de tipo MEP sdo divididos em pastas ldgicas e consistem,
normalmente, em elementos mecanicos de grande dimensao.

N et v
[ Biblioteca Embebida

= |;-a Bibliotecas Vinculadas

E| Ej Biblioteca ArchiCAD 18

D 1. BIBLIOTECA BASICA 18
@z VISUALIZACAO 13

| @[] 4 BIBLIOTECA EXTENSOES 18
[=--[] Biblioteca MEP 18

=1~ 1. Sistema de Condutas 13
2+~ [C0) Terminais de Ar 13

|__] Difusores 18

[__] Gelosias 13

. D Umdades WAV 18
-~CAE

D 2 Tubagam 18

1) 3. Eléctrico 18
- 4. Equipamento 18
-] 5. Canalizacdo 18

[ Ligacdo MEP 18
--{iiy Bibliotecas do Servidor BIMdoud | Servidor BIM
[ Bibliotecas Incluidas

4| (I}

[ ventoinhas 18 - =
-~ i~
P
Caixs Equipada  Venioinha Escape  Ventoinha

com Ventoinha 18 Parede Lateral 18 Fropulsora 18

& @

Tedo
Armério 18 Telhado para Ba... Telhado para Ci...

Para obter informagées sobre a gestéo das propriedades de objectos
MEP utilizados num ambiente ndo-MEP, consulte Comportamento de

Objectos Compativeis com MEP.

Guia do Utilizador Modelador MEP GRAPHISOFT
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Portas de Ligagdo MEP

Portas de Ligacao MEP

Todos os elementos MEP tém portas de ligagdo: sdo representadas por
pontos quentes, aos quais pode conectar outro elemento MEP. (Certos
elementos na biblioteca ARCHICAD standard, como, p. ex., componentes
de tubagem, incluem agora portas de ligagdo, o que permite a sua
inclusdo em tragados MEP.)

Um elemento MEP recentemente colocado e que esteja conectado a um
elemento MEP j3 existente assumira os parametros de liga¢do (p. ex.,
forma, tamanho) do elemento ao qual esta agora ligado.

Os elementos MEP conectados podem ser movidos e editados em
conjunto.

Os pontos quentes de elementos MEP rectos, correctamente ligados,
aparecem a preto:

Os pontos quentes ndo conectados aparecem como pontos quentes
editaveis, em forma de diamante:
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Visualizagdo de Elementos MEP nos Pisos

Visualizacao de Elementos MEP
nos Pisos

A visualizagdo de elementos MEP nos pisos depende da sua definicdo
"Mostrar no Piso" (painel Planta e Secgdo). A opgdo “Mostrar no Piso”
de “Todos os Pisos Relevantes” é utilizada, por defeito, para todos os
elementos MEP.

Através desta opgdo, os segmentos rectos que intersectam pisos sdo
visualizados em corte nos pisos relevantes, e a representagdo 2D
(“Projectada” ou “Vista Simbdlica”) pode ser definida com o parametro
GDL “Visualizagdo em Planta” no grupo Representagdo 2D, no Painel
Defini¢cbes a Medida MEP.

Outros elementos MEP que intersectam pisos ndo sdo, no entanto,
visualizados em corte - sdo mostrados em apenas um dos pisos.

Guia do Utilizador Modelador MEP GRAPHISOFT 15



Sistemas MEP

Sistemas MEP

As canetas, cores e materiais utilizados para representar os elementos
MEP no seu projecto sdo definidos como atributos, designados por
Sistemas MEP.Os atributos do Sistema MEP sdo definidos ou editados
por si em Opgdes > Atributos > Sistemas MEP (ou utilize o atalho
Sistemas MEP a partir da Barra de Ferramentas MEP).

Eixo

Eixo

A Sistemas MEP ? X
SISTEMAS MEP
Aquedimento Novo...
Arrefecimento
Cablagem Movo Nome...
Exaustdo a
agar

Insuflacdo b2g
Sprinkler Usar com:

|:| Condutas

DTubagens

~ EDITAR SISTEMA SELECCIONADO

Caneta de Contorno

Tipo de Trama

Tipo de Linha de

Caneta de Linha de

Superficie de
Sistema

Superficie de
Isolamento

Caminhos de Cabos

n N
\:\25% Y n

i =2

Ponto & Tracejado 3

Y |-

D Tinta - Oxido de Chumbao Amarelo L]
Metal - Aluminio

Estes controlos sdo andlogos aos de outros atributos ARCHICAD (como
os Tipos de Linha). Crie um novo Sistema MEP ou dé um novo nome a

um ja existente.

16
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Sistemas MEP

Defina a categoria MEP para a qual pretende utilizar este Sistema MEP:
Condutas, Tubagens e/ou Caminhos de Cabos. (Assinale as opg¢des
aplicaveis.)

A Sistemas MEP ? *

SISTEMAS MEP

Aquecimento Novo...
Arrefecimento

Cablagem MNovo Nome...
Exaustdo

- Apagar
Insuflacda

Sprinkler Usar com:

D Condutas

DTubagens

Quando atribui um sistema MEP a uma ferramenta MEP (utilizando o
painel DefinicGes a Medida MEP na caixa de didlogo Defini¢Ges de
Ferramenta), as escolhas disponiveis dependem das definicbes do
Sistema MEP. Por exemplo, ao atribuir um Sistema MEP a uma
ferramenta do tipo Tubagem, sé estarao disponiveis, na lista pop-up, os
sistemas MEP que definiu como "Usar com: Condutas".

Ver também Painel Definicées a Medida MEP.

Guia do Utilizador Modelador MEP GRAPHISOFT 17



Preferéncias MEP

Preferéncias MEP

As preferéncias gerais para trabalhar com MEP sdo definidas em
Modelagdao > Modelagdo MEP > Preferéncias MEP (ou utilize o atalho
Preferéncias MEP a partir da Barra de Ferramentas MEP).

Opcdes de Tracado

Unidade subida/queda: | Grau e

Limite de comprimento

de segmento de conduta: |1'950

Limite de comprimento
de segmento de tubo:

Limite de comprimento de

|

|

|6,DDD |

segmento de Caminho de Cabos: |

|2,000

Mostrar linha de projeccdo 3D
ﬁ\ngulos de Cotovelo Standard Tamanhos pré-definidos
90,00° Adicionar... Condutas...
60,00°
45,00° Remover
30,00°
15,00°

Tubos...

Caminhos de Cabos...

Detectar, apenas, colisdes entre elementos MEP e Arquitectdnicos
Converter Objectos para Elementos MEP

|:| Reservar licenca Modelador MEP quando o ARCHICAD iniciar

Activar Modelagdao MEP automaticamente: Esta op¢do esta assinalada
por defeito. Sempre que iniciar o ARCHICAD, o programa ird procurar
uma licenca MEP valida e activar a fungcdo MEP.

Ver Activar Funcbes MEP.
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Definir e Editar Definigdes Por Defeito dos Elementos

Definir e Editar Defini¢cdoes Por
Defeito dos Elementos

As defini¢des por defeito dos elementos MEP sdo definidas na
respectiva caixa de didlogo DefinicGes de Ferramenta. Estas caixas de
didlogo MEP sdo analogas as definigdes de objecto do ARCHICAD.

TA Definigoes Originais de Cotovelo de Conduta ? X
‘
Br ¥y Q || curvade conduta20 Por Defeito
Biblioteca Embebida ~ D1 PREVISUALIZACAO E POSICIONAMENTO

v [ Bibliotecas Vinculadas
7 Biblioteca MEP 20

Bibliotecas do Servidor BIMcloud / Servidor BIM Piso Griginal:

B3 sibliotecas Incluidas 0. Rés-do-Chie (Actual) )
para Cota Zero [

-

3

OEeD o

Relativo (¥

2 D

- DEFINICOES PESSOAIS MEP

P [5F Definigdes & Medida... >
Definigdes Gerais Visualizagio Ligacdes
(4) Angulo da Curva 90,00° r
(B} Raio da Curva 0,600 »
0 pis
Nimero de Pas 3
Isolamento
Curva de Conduta 20 Espessura 0,030 »

Sistema MEP 0

» 7] PLANTA E CORTE
+ () mobELo
» CATEGORIAS E PROPRIEDADES

b @ MEP - AVAC ’ Cancelar
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Definir e Editar Definigdes Por Defeito dos Elementos

Painel Pré-visualiza¢ao e Posicionamento

Defina valores para a posi¢do do elemento no modelo:
e asua altura relativa (medida a partir do piso actual ou original)

e aaltura absoluta (a partir da cota zero ou outro nivel de referéncia
definido)

e angulo de rotacao
e colocagdo simétrica do elemento
e Piso Original

Painel Definicoes a Medida MEP
Este painel tem dois ou trés separadores, dependendo do objecto MEP.

Defini¢Oes Gerais

- DEFINIGOES PESSOAIS MEP
b | ¥ Definigdes 3 Medida... v

Definicdes Gerais Visualizacdo Ligagdes

b—B— (A} Comprimentao »
(B} Comprimento da Li... 3
Isalamenta

Espessura 4

Introduza a geometria basica deste objecto MEP (como, p. ex., 0
comprimento da conduta).

Para alguns objectos MEP, o intervalo de valores possiveis depende de
outros valores.

Por exemplo, o comprimento de uma jungao T de conduta (definido aqui
no separador Defini¢des Gerais) ndo pode ser inferior a largura da
ramificacdo T (definida no separador Ligagdes) que dele deriva.
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Definir e Editar Definigdes Por Defeito dos Elementos

- DEFINICOES PESSOAIS MEP
b | BF Definigdes 3 Medida... 3

Definicdes Gerais Visualizacdo Ligaches

—B— (A} Comprimento 1,000 E‘ ' 0,600<=
i (B} Comprimento da Li... {0,150 L]

Isalamento

| Espessura 0,030 ]

Isolamento: assinale esta opgao, caso pretenda incluir uma camada de
isolamento na superficie exterior do elemento. Em seguida, introduza o
valor Espessura do isolamento no campo abaixo.

Sistema MEP: se todas as portas de ligacdo deste elemento (p. ex., uma
Conduta) forem utilizadas com um Unico objectivo, o separador
Definigbes Gerais contém o pop-up do Sistema MEP. Utilize-o para
atribuir um Sistema MEP (definido em Opg6es > Atributos > Sistemas
MEP) a este elemento ou, entdo, deixe o valor como "Indefinido".

- DEFINICGES PESSOAIS MEP
} | 5 Definicies 3 Medida... v
Definicdes Gerais Visualizagdo Ligacdes
[A) Comprimento 1,950 L]

‘ Isalamento
Espessura 0,030 L3

Sistema MEP [ néo-Definido

Exaustdo
- PLANTA E CORTE +/ Insuflacio
Se as ligages do elemento forem, geralmente, utilizadas com varios
objectivos (p. ex., um forno usado em sistemas de agua quente/agua
fria), os respectivos atributos do Sistema MEP s3o atribuidos
individualmente a cada liga¢do, no separador Ligagdes.

Guia do Utilizador Modelador MEP GRAPHISOFT 21



Definir e Editar Definigdes Por Defeito dos Elementos

O pop-up do Sistema MEP apresenta apenas os Sistemas MEP definidos
como aplicaveis ao tipo MEP do elemento actual: Condutas, Tubagens
ou Caminhos de Cabos.

Por exemplo, se o Sistema MEP "Extracgao de Ar" estiver definido para
ser usado com Condutas (como mostrado na imagem abaixo), entdo o
"Extraccdo de Ar" sé pode ser aplicado a elementos MEP pertencentes
ao tipo Condutas.

A Sistemas MEP ? X
SISTEMAS MEP
Agquecimento Mava...
Arrefecimento
Cablagem Movo Mome...
Eustio | I
Insuflacio L
Sprinkler Usar com:
Condutas
DTubagens
[] caminhos de Cabos
+ EDITAR SISTEMA SELECCIONADO

Visualizagao

Use o separador Visualizagdo para atribuir parametros personalizados,
para a visualizag¢do deste elemento em vistas 2D (planta) e 3D. Os
parametros para o simbolo 2D encontram-se a esquerda; os parametros
para a vista 3D, a direita.

Normalmente, ira utilizar estes controlos, caso pretenda sobrepor os
atributos do Sistema MEP atribuidos a este elemento.
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Definir e Editar Definigdes Por Defeito dos Elementos

= DEFINIQOES PESSOAIS MEP
b | T8 Definicdes 2 Medida... »
Definicdes Gerais Visualizacdo Ligacdies

Simbolo Plano Vista 3D

O Caneta de Contorne || Representagio 30 0

B4 Tipo de Trama
EEes% b

%J Caneta da Trama

Utilizar Superficie d...

_U Caneta do Fundo daT... o

Maostrar Linha Central

Ponto & Tracejado o

U caneta Linha Central | R

Se ajustar o material utilizado em vistas 3D ou renderings, pode sempre
regressar as definigdes de materiais do Sistema: assinale a opgao Utilizar
Superficie de Sistema.

LigagOes

Utilize este separador para definir os parametros de cada uma das
portas de ligacdo do elemento. O nimero de ligacGes de um objecto
varia, naturalmente, em fungdo do objecto: uma tomada de Conduta
tem apenas uma porta de ligagdo, mas uma junc¢do Y de Conduta tem
trés.

Utilize o pop-up para alternar entre as liga¢des e editar cada uma delas
separadamente. Nesta imagem, seleccionamos a ligagdo "Ramal" a
partir do pop-up no separador LigagGes da Jungdo Y de Conduta.

- DEFINICOES PESSOAIS MEP

b || FiF Definices a Medida... »
Definicies Gerais Visualizacdo Ligacdes
‘ €3 Principal 1 »|Prrncrpa|1
&2 Principal 2 v
[4) Largura 3
B} Altura 3
T Espessura Parede »
T Tipo de Ligacdo »
C I (C} Largura Rebordo »
—a——
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Definir e Editar Definigdes Por Defeito dos Elementos

Note que a pré-visualizagdo do objecto
Simbolo 2D, no painel Pré-visualizacdo e
Posicionamento, |he dd informacdo (o
triangulo) sobre a ligagdo que esta a editar:
neste caso, a Ramificagdo da Jungdo Y de
Conduta.

Espessura da Parede: trata-se da espessura
da parede do elemento MEP.

1500 x 1431

/7y

- of— —

S Ee oo

]

Tipo de Ligagdo: escolha um Tipo de

Ligacdo aplicavel. Por exemplo, a ligagdo de um elemento da tubagem
pode ser simples ou flangeada. Se seleccionar Flangeada, introduza um
valor para a sua largura no campo abaixo.

Sistema MEP: se o elemento for geralmente utilizado com multiplos
sistemas MEP (p. ex., aquecimento/arrefecimento), o pop-up do Sistema
MEP encontra-se no separador Ligac¢des. Utilize-o para atribuir um
Sistema MEP (definido em Opgdes > Atributos > Sistemas MEP) a
ligagdo actualmente seleccionada. (Pelo contrario, aos elementos de
fungdo unica - como os cotovelos - é definido um atributo do Sistema
MEP Unico no respectivo separador Definigbes Gerais.)
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Colocar Elementos MEP Individuais

Colocar Elementos MEP
Individuais

Pode construir o sistema mecanico pretendido, colocando os elementos
individuais um a um:

e Seleccione a ferramenta pretendida e coloque o primeiro elemento.

e Seleccione a ferramenta do proximo elemento a colocar. Certifique-
se de que esta definido o ponto quente de colocagdo correcto (o
ponto quente de colocagdo é o quadrado, na pré-visualizagao
Simbolo 2D, no painel Pré-visualizacdo e Posicionamento).

+ DI PREVISUALIZACAO E POSICIONAMENTO

R
BEEE

1

Fiso Original:

[ 0. Rés-do-chio (Actual ~]

para Cota Zero (¥

o

EIN©b oo
& |

Relativo | ¥

&

e Na Planta, cligue em qualquer ponto de ligacdo disponivel (indicado
por um cursor de marca) no elemento existente.

Os elementos irdo ligar-se correctamente. Durante a utilizagdo das
defini¢des por defeito da ferramenta activa, o segundo elemento ira, no
entanto, adoptar a geometria de ligagdo do primeiro elemento (ja
colocado). A geometria de ligagdo inclui (se aplicavel): forma, altura/
largura, espessura da parede do elemento, tipo de ligagdo (p. ex.,
flangeada ou ndo): trata-se dos mesmos parametros que definiu no
separador Ligagdes do separador DefinigGes a Medida MEP do
elemento.
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Colocar Elementos MEP Individuais

Inserir Elementos de Jun¢ao

Pode acrescentar elementos MEP de junc¢do adicionais a um segmento
recto colocado. (As ferramentas do tipo Jungdo sdo a Jungdo T, a Jungdo
Y e a Tomada.)

Nota: a Jun¢do Y de Conduta sé pode ser colocada num segmento
de cano recto e horizontal.

Ajuste as defini¢cdes do elemento e, em seguida, clique no elemento
colocado. Os elementos irdo ligar-se correctamente. Dependendo da
geometria do elemento recentemente colocado, podem ser necessarios
cliques adicionais para definir a sua colocacgdo.

Por exemplo, ao colocar uma Jungao T de Conduta
num segmento de cano comum, ird clicar em ST AT T -
qualquer parte da linha central comum da conduta:

Em seguida, tera de escolher uma de quatro posigdes possiveis para a
ramificagdo T: deve derivar do lado esquerdo, direito, do topo ou do
fundo da conduta? Mova o cursor e clique numa destas quatro posi¢des
para escolher a geometria pretendida.

Direita

Esquerda

Topo
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Colocar Elementos MEP Individuais

-

Ver também Iniciar Tracado colocando uma Jun¢do num Elemento MEP
inserido.

Fundo
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Fungdo Tragado MEP

Funcao Tracado MEP

Utilize a funcdo Tracado para colocar multiplos Elementos MEP
conectados, através de uma série de cliques.

Esta fungdo estd disponivel na Planta e na Janela 3D.

Definir Preferéncias do Tragado

Defina as opgdes pretendidas na janela Tracado
MEP (Janela > Paletes > Tragado MEP). Estas
opgOes podem ser alteradas durante uma operagao
de tragado, para que cada elemento possa utilizar
opgdes separadas.

Tragado MEP n

| Condutas v‘

E=cikcy=c
o e b

1. Seleccione Condutas, Tubagens ou Caminhos
de Cabos a partir do menu pendente na parte I ) ! ’
Superior. Metodo de Construgdao

H
2. Seleccione uma preferéncia para a geometria
~ para Cota Zero 3

da secgdo de corte dos elementos tragados: o .
Rectangulo, Circulo, Oval ou Flexivel (apenas I . : =
com Condutas). ‘o
Introduza os valores de altura e largura para a  Sistema MEP:
seccao de corte. (Introduza um valor Insuflacio ~|
predefinido a partir do pop-up ou indique um Opcdes de Tragado..
valor qualquer.) A lista dos tamanhos
predefinidos da Conduta e Tubo pode ser © MEP - AVAC '
editada em Preferéncias MEP. (Modelagao > iniciar Tracado
Modela¢do MEP > Preferéncias MEP).

3. Seleccione um Método de Construgdo,
clicando num de quatro icones. (Pode também ser definido no
Orientador.)
Todas as operagdes de tragado comegam no conjunto de algados
como “Altura Constante” (a seta horizontal). Depois de clicar na
janela para iniciar o tragado, pode mudar para outro método de
construcdo, caso pretenda alterar a elevagdo do tragado a medida
que vai trabalhando. (Ver Alterar Cotas Durante o Tracado.)

4. Seleccione um atributo do Sistema MEP para esta operagdo de
Tragado.
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Fungdo Tragado MEP

5. Localizagdo da Linha de Referéncia: seleccione um de nove pontos
na janela Tracado, para definir a localizacdo da linha de referéncia
dos elementos tragados. (A Linha de Referéncia sé é relevante
durante uma operacgao de Tracado e indica o ponto de insergao dos
elementos tragados quando clica no ecra para os colocar.)

Nesta imagem, a Linha de Referéncia corre, durante o tragado, ao
longo do canto superior esquerdo da conduta, tal como visualizado
na direcgao do tragado.

Método de Construgdo

=]t - *

para Cota Zero ]

St

> L 4

L AR AR J

2,400

Sistemna MEP:

Ar Nawo w

Opcles de Tracado. ..
E> AAC v

Pode mudar a localizagdo da linha de referéncia, em qualquer
altura, durante uma operacao de tracado.

6. Ajustar as Opg¢des de Tragado conforme necessario. (Ver Opgdes de
Tracado.)
7. Seleccione um Vegetal para colocar os elementos tragados.

Iniciar Tragado

Cligue em Iniciar Tragado na parte inferior da janela Tragado MEP. O
texto do botdo altera-se para Parar Tracado, indicando que o Tragado
estd em curso.

A Caixa de Ferramentas muda automaticamente para a ferramenta de
segmento recto relevante (Condutas, Tubagens ou Caminho de Cabos).

Clique na janela activa para iniciar o Tragcado. Aparece o Orientador,
juntamente com informacdo sobre a colocagdo do primeiro elemento.

Nota: pode iniciar uma operagdo de Tragado na porta de ligagdo de
um elemento MEP colocado. Ver I[niciar Tracado num Elemento
MEP Existente.
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Fungdo Tragado MEP

Comece a colocagdo dos elementos: a medida que clica, varios
elementos MEP sdo ligados entre si, utilizando os parametros e a
disposicdo espacial que acabou de definir na janela Tragado. (As
definicOes da janela Tragado irdo sobrepor-se as respectivas definicdes
por defeito da ferramenta activa.)

Desenhe um segmento recto, se necessario. Quando clicar para concluir
esta entrada, o programa ira dividir o segmento em segmentos conduta/
tubo, cujo comprimento se encontra definido em Modelagdo >
Modelagdao MEP > Preferéncias MEP: Limite de Comprimento do
Segmento Conduta ou Tubo.

Nota: na janela Planta, aparecem Guias do ARCHICAD durante o
Tracado para |Ihe prestar assisténcia (desde que a visualizagdo Guia
esteja activa). As Guias durante uma operagao MEP reflectem
automaticamente os Angulos de Cotovelo Standard definidos em
Modelag¢do > Modelagao MEP > Preferéncias MEP.

Na janela 3D, grelhas temporarias indicam o plano de entrada.

O clique seguinte completa o elemento, mas a operagdo continua:
continue a clicar para colocar elementos adicionais no tracado.

Pressione Backspace para apagar o elemento do tragado colocado mais
recentemente.

Pressione ESC para cancelar uma operagao de Tragado.

Acabar Tracado

Clique no botdo Acabar Tragado, na parte inferior da janela Tragado, ou
faga um duplo clique para completar uma operag¢do de Tragado.

Pode também acabar o Tragado, ligando-se a um elemento MEP ja
colocado: clique na porta de ligacdo do elemento colocado.

Se as geometrias de ligacdo dos elementos ligados nao coincidirem, é
inserido automaticamente um elemento de Transigao para assegurar
uma ligacdo apropriada.
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Fungdo Tragado MEP

Alterar Cotas Durante o Tragado

Ao iniciar qualquer operagdo de Tragado, ira clicar no valor da cota
apresentado como Altura Constante na janela Tragado (o Método de
Construgdo representado pela seta horizontal). Depois de ter clicado
nessa cota, pode, no entanto, escolher entre métodos alternativos:

e Subida Vertical: mude o método de construgdo para “Subida
Vertical”. Na Planta, aparece uma caixa de didlogo: introduza a cota
na qual o préximo elemento deve terminar. Clique em OK para
fechar a caixa de didlogo e colocar o segmento vertical, e continue o
tracado. Na janela 3D, desenhe simplesmente o segmento ao longo
do plano de edigdo vertical.

e Angulo de Inclinagdo Tragado MEP a
Constante: mude o método de
construcdo para “Angulo de
Inclinagdo Constante” e
introduza a inclinagdo
pretendida. Os subsequentes
elementos tragados durante
esta operagdo serdo colocados Método de Construcio

0,300 »

O
:

ao longo desta inclinagdo, até — T
que altere o valor do angulo oU  pars cota zero [Angulo de Inclinagao Constante
mude para um método P =i

diferente. bl

Ll

Nota: a unidade do angulo
(como graus ou mm/metros) da
inclinagdo é definida em Preferéncias MEP: comando Unidade
subida/queda.

"4 Preferéncias MEP ? *

Opcdes de Tracado

Unidade subida/queda: Grau £
Limite de comprimento Polegada/Pé

de segmento de conduta:

Limite de comprimento Percentagem

de segmento de tubo: Grau

Limite de comprimento de 000

segmento de Caminho de Cabos: 2
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Fungdo Tragado MEP

Os métodos de construgdo Planos de Edigdo 3D sdo validos na janela
3D. Para usar qualquer um deles, tem de iniciar o Tragado e colocar, pelo
menos, um elemento, utilizando um dos métodos de construgdo acima
descritos. Em seguida, mude para um dos seguintes métodos de
construgado (clique numa de trés opgGes desdobraveis do icone Planos
de Edicdo 3D) e continue o tragado ao longo do plano escolhido:

Método de Construcio
- 1T /¥
para Cota Zero 3

- T4

$lod

Ll

e Plano Largura: o Tragado continuard ao longo do plano largura: o
plano criado pela linha central e pela direc¢do "largura" do ultimo
elemento tracado colocado.

e Plano Altura: o Tragado continuara ao longo do plano altura: o
plano criado pela linha central e pela direc¢do "altura" do ultimo
elemento tracado colocado.

e Plano Perpendicular: o Tragado continuara ao longo do plano na
perpendicular ao do ultimo elemento colocado durante a operagdo
de Tragado.

Os planos de entrada 3D sdo apresentados como feedback durante o
tracado, pelo que é facil visualizar o resultado do plano de entrada
escolhido.
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Fungdo Tragado MEP

Opcoes de Tragado
Na janela Tragado MEP, clique em Opgdes de
Tracado para aceder a elas.

As op¢des aqui definidas afectardo a operagdo de
Tracado seguinte:

Tipo de Ligagdo Flangeado

Isolamenta v
Espessura do Isola, . 0,030
Tipo Cotovelo Pregueado

Regra de Transicdo  Colacar antes de cotovelo

Altura de Conector 0,000

e Ligacao: seleccione o Tipo de Ligacdo (p. ex.,
Flangeada, Soldada, Simples) apropriado.

¢ Isolamento: clique nesta opg¢do para adicionar
um camada de isolamento ao exterior dos
elementos MEP colocados nesta operagdo de
Tracado. Defina uma Espessura do Isolamento

e Para o Tipo Cotovelo, clique na seta preta de
pop-up para seleccionar um tipo de cotovelo,
para Cotovelos colocados automaticamente
durante esta Operagdo de Tragado.

Tragado MEP n

| Condutas v|

[
o>

Método de Construcio

—

para Cota Zero 3
-+ 4
tle 4

& o - |956,000

Sistema MEP:
Insuflacio v|
I Opcdes de Tracado... I
. <> MEP - AVAC 13
Iniciar Tracado

Tipo de Ligag8o Carpa Simples

Opeies de Tragado... ]

Isolamento v

<@ AvaC ’l

Espessura do Isola,.. 0,030

Regra de Transicio  Colocar antes de cotovelo

Garganta GQuadrada
Meia-Esquadria

Garganta 45° com Calcanhar 45°
Garganta 45° com Calcanhar 90%
Gargants 45° com Calcanhar Raio

Garganta Raio com Calcanhar 90°
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Fungdo Tragado MEP

Trata-se dos mesmos tipos de Cotovelo que pode seleccionar a partir da
caixa de didlogo Defini¢des por Defeito do Cotovelo de Conduta:

- DEFINIGOES PESSOAIS MEP
b | BF Definigdes & Medida.. »

Definicdes Gerais Visualizacdo Ligacdies

{4) Angulo da Curva 90,00° 0
(B} Raio da Curva 0,600 ]

[ Pas

Mimera de Pas 3

Isalamento

Espessura 0,030 L3

Raio

G Raio 3

+ [7 PLANTA E CORTE
v [J) MODELO
v CATEGORIAS E PROPRIEDAL

JiC

Garganta Quadrada
Meia-Esquadria

> MEP - AVAC

Garganta 45° com Calcanhar 45° :l

Garganta 45° com Calcanhar 90°

Garganta 45° com Calcanhar Raio

R I RTRTR

Garganta Raio com Calcanhar 907

Regra de Transi¢do: as Transi¢des sdo segmentos rectos, colocados
automaticamente para garantir ligagdes correctas, caso altere a
geometria do segmento (largura, altura ou forma) a meio de uma
operacgao de tragado. Se a alteragdo ocorrer num cotovelo do
tracado, o elemento de transi¢cdo pode ser colocado antes ou depois
do cotovelo. Seleccione aqui a sua preferéncia (“Colocar antes de
cotovelo”/“Colocar depois de cotovelo”).

34
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Fungdo Tragado MEP

Iniciar Tragado num Elemento MEP
Existente

Se os elementos MEP ja tiverem sido colocados, pode iniciar uma nova
operagao de tragado a partir de qualquer um destes elementos, de trés
maneiras diferentes:

Iniciar Tragado na Porta de Ligacao de um
Segmento Recto

e Clique em Iniciar Tragado na janela Tracado MEP
¢ Clique na porta de ligagao de um elemento MEP recto colocado.
e O Tragado ira iniciar-se na porta de ligagdo em que clicou.

Nota: as portas de ligacdo de segmentos rectos sdo editaveis
(representadas como pontos quentes em forma de diamante). Isto
significa que, se o seu tragado fizer uma curva apertada, o
segmento recto original pode ser encurtado automaticamente para
acomodar o cotovelo.
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Fungdo Tragado MEP
Iniciar Tracado na Porta de Ligagao de Outros Tipos
de Elementos MEP

Outros elementos MEP (p. ex.,
Cotovelos, JungGes, Terminais)
possuem ligagdes cujas geometrias sdao
fixas. Pode iniciar uma nova operagdo
de Tragado a partir de qualquer uma
destas portas de liga¢do. Para iniciar o
Tragado, clique numa porta de ligagdo:
aparecem Guias correspondentes aos
angulos de cotovelo standard. Clique
ao longo da Guia que pretende que o
Tracado siga.

7

Ndo pode colocar o elemento
recentemente tragado num angulo que
exija o truncamento do elemento MEP
existente.

Na janela 3D, as Guias ndo estdo disponiveis. Em vez disso, inicie o
tracado, pressionando a tecla Shift para restringir o primeiro elemento
colocado a uma direcgao ortogonal. Caso pretenda que o primeiro
elemento do tracado seja colocado num outro angulo, introduza o valor
do angulo pretendido no Orientador.

Iniciar Tragado colocando uma Jun¢ao num
Elemento MEP inserido

Pode iniciar uma operagao de Tragado, colocando uma jungdo num
segmento MEP recto ja inserido.

e Cliqgue em Iniciar Tragado na janela Tragado MEP
e Clique na linha central de um elemento MEP colocado

O Tragado ird iniciar no local onde clicou, através da inser¢do de uma
Jungao.
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Aparece a caixa de didlogo Inserir

‘A Inserir Elemente Jungdo ? X
Elemento Jungao. Escolha o tipo de
jung50 que pretende inserir (p eX., Seleccionar elemento tipo juncdo para inserir!
Jungdo T de Conduta, Tomada de
Conduta, Jungdo Y de Conduta) e Conduta Take-off 20
cligue em OK. (Os tipos de jungdo Conduta em¥ 20

possiveis variam em fung¢do de o
elemento clicado ser uma Conduta,
um Cabo ou um Tubo.)

Em seguida, dependendo do tipo de Canschl
Jungdo que escolheu, podera ter de
seleccionar entre varias geometrias possiveis:

Se colocar uma junc¢do Y de Conduta, tem de clicar duas vezes:

e  Primeiro, clique para definir o lado do elemento existente em que a
Juncdo Y deve ser colocada.

e Depois, cligue numa das direc¢Oes, para definir qual das duas
ramificagdes Y deve ligar-se ao proximo elemento tragado.

Se colocar a Tomada de Conduta na Planta:

1. Primeiro, clique para definir o lado do elemento (direito, esquerdo,
topo, fundo) ao qual a tomada deve ser anexada.

2. Seclicar em “topo”, o programa assume que o préximo elemento
colocado estara em angulo recto relativamente a tomada; ter3,
entdo, de escolher uma das quatro direc¢des horizontais
apresentadas, movendo o cursor a volta do ponto de inser¢do no
ecra.

_. —
il ] 7

(Se preferir que o préximo elemento colocado seja vertical, ndo
escolha nenhuma das quatro direcgdes horizontais indicadas pela
informacgdo no ecra. Em vez disso, mude o Método de Construcdo
(utilize a janela Tragado MEP ou o Orientador) para Subida Vertical
e coloque o elemento seguinte.)
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Fungdo Tragado MEP

3. Depois de ter colocado o segmento horizontal, as Guias solicitar-lhe-
do que clique para definir o angulo no qual o préximo elemento do
tragado deve continuar.

Do mesmo modo, se colocar a Jungao T de Conduta na Planta, as Guias
solicitar-lhe-do que clique para definir o dngulo no qual o proximo
elemento do tragado deve continuar.

Os elementos MEP recentemente colocados utilizardo os parametros
(Tipo de Elemento, Sistema MEP, Forma, Alcado) da porta de ligagdo
clicada, substituindo os parametros actuais da janela Tragado pelos da
porta de ligagdo em que clicou.

Nota: varios elementos MEP colocados em algados diferentes
parecem ter, na Planta, pontos de ligagdo coincidentes. Se iniciar o
tragado clicando num dos pontos de ligagdo, tera de escolher a
porta de ligacdo pretendida.
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Tragado com a Vara Magica

Utilize a fungdo Vara Magica do ARCHICAD para colocar uma série de
elementos MEP ligados, com um Unico clique:

Defina as preferéncias na janela Tragado MEP e clique em Iniciar
Tragado.

Pressione a Barra de Espaco para activar a Vara Magica e, em seguida,
cligue numa polilinha ou poligono existente.

O tragado MEP é colocado.

Ao contrario da operacdo Vara Magica com ferramentas ARCHICAD
comuns, a Vara Magica utilizada durante o Tragado MEP n&o reproduz
elementos curvos; um segmento recto ligard os dois pontos limite do
elemento curvo. Assim, todos os elementos tragados MEP, colocados
através da utilizagdo do método Vara Magica, serdo segmentos rectos
(ligados por cotovelos, se necessario).

Nota: o método Vara Magica para colocar elementos tragados sé
funciona como passo inicial da operacdo de Tracado MEP.
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Editar Elementos MEP

e Na Planta e na janela 3D encontram-se disponiveis operacGes de
edicdo especificas do MEP. (Nas janelas Sec¢do/Alcado/IE, s6 estdo
disponiveis os comandos de edig¢do basicos: Mover, Alongar.)

e Paraqualquer elemento MEP seleccionado, use o didlogo Defini¢cdes
para editar os respectivos parametros. Utilize os comandos da
Palete de Contexto para editar graficamente o elemento MEP.

e Quando edita um elemento MEP seleccionado, certos parametros de
elementos MEP ligados (embora ndo seleccionados) podem também
alterar-se, como resultado desta edigao.

e Na sequéncia da edi¢do, todos os elementos modificados ficam
seleccionados.

Por exemplo, se alterar a secgdo de corte de um elemento seleccionado,

os elementos ligados ficam desligados e serao todos apresentados como

seleccionados, na sequéncia da edicdo.

Seleccione o(s) elemento(s) MEP a editar.
Os comandos da Palete de Contexto | B % Z ¢
incluem as opg¢des de edicao de elementos L%

usuais e comuns aos elementos ARCHICAD: _ _é
Arrastar, Rodar, Simetria, Elevar, Multiplicar.

Lt

Alinha superior da Palete de Contexto pode

incluir determinados comandos especificos do tipo e geometria do
elemento MEP seleccionado: as seguintes sec¢des ilustram estas op¢des
de edicdo da Palete de Contexto.
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Editar Segmentos Rectos

Mover Ligacao: disponivel para o vértice de ligagdo de um
elemento recto seleccionado, ligado a outro elemento recto.

1 @OJD/&L.:

Comprimento: 1,950
" Distdncia 0,000
Utilize o cursor para arrastar o vértice de ligagdo ou introduzir
valores no Orientador; isto modifica o comprimento do segmento.
(O parametro Comprimento é o comprimento do elemento; o
parametro Distancia é a distancia que o vértice é movido.)

Inserir NG: disponivel para todos os elementos MEP rectos,
mediante um clique nas respectivas arestas. Este comando afecta
ndo sé o elemento MEP seleccionado, como também todos os
elementos rectos ligados até a proxima juncgdo ligada ou ao ultimo
elemento recto. Se necessario, sdo inseridos novos cotovelos.

Repetir Face: disponivel para todos os elementos MEP rectos.
Afecta todos os elementos rectos ligados ao elemento clicado,
incluindo elementos inline, de transicdo e de jungao.
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Elevar Aresta: na janela 2D, este comando Palete de Contexto abre
a caixa de didlogo Elevar. Introduza o valor pelo qual pretende
elevar a selecgdo.

/

"} Elevar Aresta ? *

Elevacio: |m |

para Cota Zero 3

Dado que esta é uma edigao vertical, ndo terd qualquer informagao
sobre o resultado na Planta, a ndo ser que um segmento recto
previamente ligado esteja agora desligado: os pontos quentes
alteram-se.
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Na Janela 3D, utilize o comando Algado do Orientador para
introduzir o valor pretendido.

45.00°

Alongar: disponivel na extremidade de um segmento recto
desligado.

[,*3’
| e £ 0w
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Editar Elementos Flexiveis

Seleccione uma Conduta Flexivel e utilize os comandos Palete de
Contexto disponiveis para modificar a forma da conduta. (Note que
estes comandos também |he permitirdo criar elementos de conduta
com geometrias extremas, estruturalmente invalidas.)

Mover vértice: disponivel a partir da Palete de Contexto de um
vértice interno de um elemento de conduta flexivel.

1 Mover Ligacio

Inserir NG: disponivel a partir da Palete de Contexto de uma aresta
de um elemento de conduta flexivel.

B

Alongar: disponivel a partir da Palete de Contexto no vértice final
de uma conduta flexivel.
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FE 4

| o =

Editar Cotovelos

Mover Vértice: disponivel no canto de um Cotovelo ligado.

|

Mc Erngdcac

/

Afecta o Cotovelo seleccionado e todos os elementos rectos a ele
ligados, incluindo quaisquer elementos inline, de transigdo e de
jungdo. O angulo de Cotovelo seleccionado altera-se e novos
Cotovelos sdo inseridos, se necessario.

il

Elevar N6: disponivel no canto de um Cotovelo ligado com uma
forma circular, apenas em 3D. Também disponivel em 3D no ponto
limite de um elemento independente com uma secgdo de corte
circular.
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Utilize este comando para alterar o Angulo de Inclinacdo de um
sistema MEP, depois de colocado.

Editar Elementos Inline
Mover Inline: mova um elemento in-line ao longo do seu eixo recto.

=
Ea

| Mover Inline f= L]
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Editar Elementos Terminais

Mover Terminal: utilize este comando num elemento MEP do tipo
Terminal, na Planta. O Terminal e todos os segmentos rectos ligados
movem-se em conjunto.

Elevar Terminal: utilize este comando num elemento MEP do tipo
Terminal, na janela 3D. Tera a possibilidade de elevar ou baixar, em
simultaneo, o elemento Terminal e todos os segmentos rectos a ele
ligados.

|¢P+
=,

[}
Mowver Terminal |
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Redimensionar Elementos MEP

Utilize esta fungdo para redimensionar e/ou alterar a forma e os
parametros comuns de uma série completa de elementos ligados no seu
sistema MEP.

1. Seleccione o comando Modelagdo > Elementos MEP >
Redimensionar Elementos MEP (ou utilize o atalho a partir da Barra
de Ferramentas MEP).

2. Clique numa ligagdo MEP para definir o ponto de inicio do novo
tamanho.

3. Mova o cursor para outro ponto de ligagdo, no qual pretende
terminar o novo tamanho. Um realce pré-seleccionado indica a
parte do sistema MEP escolhida para o novo tamanho.

4. Clique para definir este ponto final do novo tamanho. O ARCHICAD
amplia a parte em questdo do sistema MEP.

5. Aparece a caixa de didlogo Redimensionar Elementos MEP.

"4 Redimensionar Elemen... ? *

Redimensionar Forma e Tamanho de
elementos realcados para:

Cancelar Movo Tamanho

Utilize estes comandos para definir a forma e o tamanho
pretendidos para os elementos; em seguida, clique em Novo
Tamanho.
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Seleccionar Elementos MEP
Ligados

Seleccione o comando Seleccionar Elementos Ligados a partir do menu

Modelag¢do > Modelagao MEP (ou o atalho a partir da Barra de
Ferramentas MEP).

Mova o cursor para um qualquer ponto de ligagdo em qualquer objecto
MEP colocado. Todos os elementos MEP ligados a partir desse ponto

estdo pré-seleccionados.
Clique para seleccionar estes elementos MEP ligados.

e e M B =
-‘ ‘ ‘ ‘
Parte do Grupo:
( [ | Conduta (Seleccionados) -
U &
é) & E Y % Mome Conduta Recta 20 | _
P - N Ligacac: Principal 1
| Seleccionar Elementos Conectados Sistema MEP: Insuflacao
Hlevacio da Base: 2400
Vegetak MEP - AVAC
Hem entos Muitiplos (TAB) ]
- -k |
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Editar Elementos Seleccionados

Esta funcdo permite-lhe ajustar determinadas definicGes de multiplos
elementos MEP seleccionados - mesmo se os elementos seleccionados
tiverem sido criados através da utilizagdo de uma variedade de
ferramentas MEP.

Nota: os elementos Equipamento MEP ndo sdo editaveis com esta
funcgao.
Um caso tipico de utilizagdo é seleccionar uma série de elementos
ligados (por exemplo, utilizando a fun¢do Seleccionar Elementos MEP
Ligados) e, depois, mudar, de uma so vez, o Sistema MEP de todos os
elementos seleccionados. Deste modo, evita ter de abrir as Definigdes
de cada elemento uma a uma.

Para utilizar esta funcgdo, seleccione uma qualquer combinacgdo de
elementos MEP. Utilize o comando Modelagao > Modelagdo MEP >
Editar Elementos Seleccionados.

A caixa de didlogo apresentada tem um painel separado para cada
familia MEP (ou seja, Condutas, Tubagens, Caminhos de Cabos.) Altere
as defini¢gGes no(s) painel(-éis) relevante(s). Estas alteragdes afectam
todos os elementos seleccionados da familia em quest3o.

A Editar Elementos Seleccionados ? X

~ ELEMENTOS CONDUTAS

Seleccionado:5 Editavel: 5

Sistema MEP: | Insuflacdo v|

Representacio 3¢ | Detalhada \/|

Utilizar Superficie de Sistema
Isolamento

Espessura: |0,U3d |

Vegetal: <@ MEP - AVAC »

ELEMENTOS TUBAGENS
ELEMENTOS CAMINHOS DE CABOS
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Deteccao de Colisao

Utilize a funcdo Detecc¢do de Colisdo MEP para identificar locais no
projecto, em que elementos MEP se intersectam mutuamente e com
outros elementos construtivos.

Accione o comando Modelag¢ao > Modelagao MEP > Procurar Colisoes.
Este comando esta disponivel na Planta e nas janelas 3D.

Aparece a informagdo da Detecgdo de Colisdo.

A Deteccio de Colisdo *

@R 13 Colisde(s) encontradas e 13 novas entrada(s) de
| | Anotacio criadas

| Mostrar Ferramentas de Anotacao |

Cligue em Mostrar Ferramentas de Anotagdo para abrir a janela
Ferramentas de Anotacdo, se 0 mesmo ainda ndo estiver aberto (a partir
de Documento > Ferramentas de Anotagao).

Pode agora utilizar a funcdo Anotagdo do ARCHICAD para realgar e
ampliar as ColisOes, editar ou adicionar entradas de Anotagdo, conforme
necessario.

Tenha em atengdo que, uma vez corrigida uma colisdo, deve apaga-
la da lista de Entradas de Anotagdo. Caso contrario, da proxima vez
gue utilizar a Detecc¢do de Colisdo, o ARCHICAD continuara a
apresentar a colisdo corrigida como uma "area problematica."

Guia do Utilizador Modelador MEP GRAPHISOFT 51



Detecgdo de Colisdo

Ferramentas de Anctacdo ﬂ

« Ferramentas de Anotacdo

Entrada Activa:
Choque 001 »
Correcgdes: Adicionada: 0
@ [lz[=

Realcar Elementos: Adicionada: 2

Ampliar e Seleccionar:
@l

~ Entradas de Anotacio
Ordenado por:

C I —

~ Iv_l—| Rés-do-Chio
<> Chogue 001
< Choque 002

< Choque 003
v

Estilo:
Criado m 'm

Mostrar Relatdrio
de Todas as Entradas

¥ Vista Anexada

Para mais pormenores, veja Anotagdo na Ajuda ARCHICAD.

Que Elementos participam numa Deteccdo de Colisdo?

A detecc¢do de colisdo é baseada na Classificagdo de Elemento
(Categorias e Propriedades), ndo num tipo de ferramenta ARCHICAD.
Como resultado, a detecgdo de colisdo trabalha em:

e Todos os elementos IFC MEP importados (ndo importa de que
aplicagdo MEP foi o modelo IFC exportado), e

e todos os Objectos MEP do projecto e elementos classificados-MEP
(por exemplo, tubos definidos com a ferramenta Viga, mas
classificados como elementos MEP).

Se estiverem seleccionados quaisquer elementos MEP, a Detecgdo de

Colisdo sera restringida aos elementos MEP seleccionados.

Se nada estiver seleccionado, a Detecgdo de Colisdo revera todos os
elementos classificados tipo-MEP nas Defini¢cGes de Elemento
(Categorias e Propriedades > Classificagdo de Elemento).

52 Guia do Utilizador Modelador MEP GRAPHISOFT



Deteccdo de Colisdo
A fungdo detecgdo de colisdo trabalha entre sélido e sélido e entre
solido e geometrias membrana, e inclui elementos de qualificagdo que

sdo parte de Mddulos e Grupos, e que estdo localizados em vegetais
blogqueados.

A Deteccgdo de Colisdo ndo inclui elementos nao visiveis (localizados em
vegetais escondidos).

A Deteccdo de Colisdo também tem em conta os Materiais de
Construgdo em ARCHICAD: (OpgOes > Atributos > Materiais de

Construgdo) tém uma "tag" para “Participa em Detecgdo de Colisdo”.
Esta caixa estd "On" por defeito.

~ CATEGORIAS E PROPRIEDADES

D EF-06 ~
Fabricante
Descricio

Participa em Detecgdo de Colisdo

~* Propriedades Fisicas

Catalogo de Materiais Abrir Catalogo...
Condutividade Térmica: 0,150 WimK
Densidade: 1,200 kg/m* ]

Contudo, se for colocada em "Off", entdo ndo participara na Detecgdo
de Colisdo MEP. Isto pode ser uma vantagem. Por exemplo, uma Parede
Composta pode incluir o Material de Construgao Caixa de Ar. O sistema
AVAC pode ser construido nesta camada. Se este Material de Construcdo
Caixa de Ar esta definido com a caixa Detecgdo de Colisdo em "Off",
entdo ndo ocorre colisdo alguma.

Guia do Utilizador Modelador MEP GRAPHISOFT 53



Criar Item MEP Personalizado

Criar Item MEP Personalizado

Utilize esta funcgdo para criar um modelo ARCHICAD especifico e grava-lo
como item MEP personalizado.

1. Abra um novo ficheiro de projecto ARCHICAD vazio.

2. Na Planta ou na janela 3D, utilize elementos construtivos (p. ex.,
Parede, Laje, Objecto, Elemento MEP) para modelar um item MEP
personalizado.

3. Se oseuelemento MEP personalizado exigir uma ou mais ligacdes,
terd de utilizar o objecto Ligacdo MEP como parte do seu elemento
em construgao.

Nota: o objecto Ligagdo MEP esta localizado na Biblioteca MEP. (Pode
utilizar a funcdo de procura Item de Biblioteca para o localizar.)

£ 2. Tubagem 20
para Cota Zero [¥

3 3. Etéctrico 20 i
1 [o,100
3 4. Equipamento 20
3 5. Canalizacio 20
7 vigacio MEP 20
Bibliotecas do Servidor BIMcloud / Servidor BIM
Relativo ¥

B Bibliotecas Inciuidas B [ = [

fA Definicées de Objecte por Defeito H x
1
] I— TR
Biblioteca Embebida ~ IOI PREVISUALIZACAO E POSICIONAMENTO
v [] Bibliotecas Vinculadas =
& ol
Biblioteca ARCHICAD 20 -y (0120
~ [ biblioteca MEP 20 o 2
Piso Original e
[ 1. sistema de Condutas 20 0. Rés-do-Chdo (Actual ) e

- DEFINICOES PESSOAIS MEP
» | % Definicoes a Medida... »
Definicdes de Ligagio

Nome de Ligacio Classe de Ligacdo Tubo

Tamanho Neminal

li

| Ligacio MEP 20} 3
3o MEP 20 ™~ (A) Didmetro 0,800 0
B
Espessura Parede Nom.[0,002 v
SN §
(B) Comprimento da L. 1,000 »
4 4 Tipa de Ligacio Flangeada | [»
H (C) Didmetro Ara 1,000 0
j—a—
j—C—i (D) Largura Reborda  [0,350 ¥
Rotacio em torna do. v
+ [Z PLANTA E CORTE
» [ mopELo
» ‘CATEGORIAS E PROPRIEDADES
%» <@ Interior - Mobiliario 3 Cancelar

4. Quando tiver terminado a modelacdo do item MEP, va a janela 3D
(caso ainda ndo esteja 1a).
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5.

6.

Utilize o comando Modelag¢do > Modelagdo MEP > Gravar Modelo
3D como Item MEP Personalizado (também disponivel a partir da
Barra de Ferramentas MEP).

Na caixa de didlogo Guardar como Objecto apresentada, introduza
um Nome do Ficheiro para o seu novo objecto MEP, que sera
gravado na Biblioteca Embebida do seu projecto ou noutra
biblioteca por si designada.

Seleccione um Subtipo a partir da lista pendente Tipo:

' Guardar Elemento MEP ? x

Guardar como Objecta para: ‘ Biblioteca Embebida ~

Biblioteca Embebida

Mova Pasta Home: Novo Objecto 1 |

Tipo: | Encaixe de Tubagem pessoal [~]

Encaixe de Tubagem pessoal

Terminal de Tubagem pessoal

Equipamneto de Caudal pessoal

Nota: os subtipos disponiveis nesta lista dependem do numero e
tipo de objectos Ligagdo MEP que colocou no item MEP
personalizado. Se o seu item MEP personalizado possuir apenas
uma Ligacdo simples, os subtipos equipamento e inline (que
requerem multiplas ligagdes colineares) ndo estdo disponiveis. Do
mesmo modo, se tiver colocado uma Ligagdo MEP definida para o
tipo Tubo na respectiva caixa de didlogo Defini¢des, os subtipos
Conduta ndo estdo disponiveis.

Clique em Guardar. O novo objecto MEP esta agora localizado na
pasta da biblioteca em que o guardou, estando acessivel a partir das
definicdes de Ferramenta do subtipo seleccionado.
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Comportamento de Objectos
Compativeis com MEP

Se o Modelador MEP estiver instalado, muitos elementos familiares da

Biblioteca ARCHICAD, como este Lavatdrio, incluirdo agora Defini¢des a
Medida MEP (incluindo o separador Ligacdo), pelo que poderd liga-los a
qualquer objecto num tragado MEP:

A Definiées de Objecto por Defeito ? X
4 P
A\ Encontrados 9 itens de biblioteca: » D1 PREVISUALIZAGAO E POSICIONAMENTO
~ - DEFINICGES DO LAVATORIO
[
) 4 C Ligagdes. »
< L [ Ligag
\/ 3 Ligacio Agua Quente » Ligacio Agua Quente
Tamanho Nominal ||
(4) Didmetro 0
Lavatério de Canto 20
Espessura Parede Nom. 0,001 | (¥
e (B} Comprimento da L...[0,020 b
7 » o Tipo de Ligacia v
4 7
L
Sistema MEP 0
Lavatério Duplo 20 Mével Lavatario 20
= =
ﬁ
o ? » [7 PLANTA E CORTE
= 1 ) » () MoDELO
Torneira 20 Simbolo Bacia 20 v D CCATEGORIAS E PROPRIEDADES
< Interior - Mabiliario » BT

Se estiver a trabalhar em ARCHICAD sem o Modelador MEP instalado, os
mesmos objectos continuam, obviamente, disponiveis a partir da
Biblioteca, mas os seus pardmetros MEP personalizados ndo estdo

disponiveis.
Estes sdo os mesmos parametros do Lavatdrio num ambiente sem
Modelador MEP:
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= [ Elemento Fluxo Distribuicdo ~ » =it ParSmetros
=3 Dispositiva de Cauddl ¥ 255 Definicies do Lavatério
5= [Equipamenta de Cauda -
G Termnal de caudal [ estitos Tameira J
< »
-— &
[iEquipame... Caudal v | [ (Jg|2%g EE ; y ! ‘\ ?-' |
~ \ . .(_- b /F
Ve ) «
v 2 .
Menhum Estilo 1 Estilo 2 Estilo 3 Estilo 4
Law, Cwal Lawatdrio 01 13
Suspensa 13 Y ) f
. T 1 f J . e’ s U
T : Ll L @ Tl
Estilo 5 Estilo & Estilo 7 Estilo 8
avalorio 12 13 TR
¢ » [T Planta e Seccdo
. i » (3 Modelo
.
— L) / » i Listagem e Rotulagem
4 — -
Lavatério Duplo 13 Manqueira em b @ [® Interior - Mobilidrio ] Cancelar OK

E provavel que um ficheiro de projecto ARCHICAD seja partilhado ou
transferido entre membros de uma equipa, alguns dos quais com o
Modelador MEP instalado, outros sem ele. Nestes casos, deverd ter em
atengdo o seguinte comportamento de objectos com parametros
compativeis com MEP.

Nota: nas seguintes descrigdes do fluxo de trabalho, "Ambiente
ARCHICAD" significa que o ARCHICAD esta instalado sem a Extensdo
Modelador MEP. "Ambiente Modelador MEP" significa que o
ARCHICAD estd instalado com a Extensdao Modelador MEP.

Fluxo de Trabalho 1: Abrir Projecto Modelador
MEP num Ambiente ARCHICAD

Se um projecto criado num ambiente MEP for reaberto utilizando-se
apenas o ARCHICAD (sem Modelador MEP), os objectos MEP estardo
disponiveis e editaveis como objectos GDL. Ao reabrir,
subsequentemente, o projecto num ambiente MEP, as liga¢es
funcionardao adequadamente.
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Fluxo de Trabalho 2: Abrir Projecto ARCHICAD
num Ambiente Modelador MEP

Se um projecto ARCHICAD for aberto (utilizando Ficheiro > Abrir) num
ambiente Modelador MEP, os objectos GDL compativeis com MEP serdo
automaticamente “actualizados” para incluirem Definigdes a Medida
MEP e parametros de ligagdo. Os seus parametros de ligagdo podem ser
utilizados para incluirem estes objectos como parte de um tracado MEP.
Os objectos MEP adjacentes com pontos quentes conectados sdo ligados
automaticamente (desde que as geometrias de ligagdo sejam
compativeis).

Fluxo de Trabalho 3: Agrupar, Copiar-Colar, ou
Enviar/Receber Projecto ARCHICAD num
Ambiente Modelador MEP

Se um projecto ARCHICAD for acedido num ambiente MEP sem a
utilizacdo do comando Ficheiro > Abrir (p. ex., agrupar o ficheiro; ou
copiar/colar objectos MEP; ou aceder a esses objectos através das
fungdes Enviar/Receber ou Reservar da funcionalidade Teamwork), os
objectos GDL compativeis com MEP ndo serdo convertidos
automaticamente em objectos MEP paramétricos, como sucede no
Fluxo de Trabalho 2.

Caso pretenda continuar a trabalhar neste projecto utilizando as fungdes
do Modelador MEP, devera efectuar esta conversdo manualmente: va a
Preferéncias MEP e clique no botdo Converter Objectos em Elementos
MEP.
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