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Prehled

Prehled

GRAPHISOFT TZB modelaf je doplnék vyvinuty pro prostiedi
ARCHICADu: architektonické a projekcni kancelare miiZzou vymodelovat
a upravovat 3D TZB systémy a sité (VZT, potrubi, rozvody kabell) a
koordinovat je s BIM modely pfimo v prostfedi ARCHICADu.

Instalace TZB modelare obsahuje samostatné ndstroje pro primy export
do AutoCAD MEP. To je doplnék pro AutoCAD pro platformu PC, ktery
muUZete nainstalovat z CD TZB modelare.

Poznamka: Vice informaci o tomto doplriiku najdete v PDF
dokumentu ARCHICAD napojeni; dokument najdete v menu
ndpovéda v AutoCADu.)

TZB modelar je také kompatibilni s IFC.

MiUZete vytvaret 3D model TZB systému v ARCHICADu na zakladé 2D
dokumentace od specialista.

MuZete vyhledat kolize mezi konstrukénimi prvky budovy a
e prvky TZB vytvofené pomoci TZB modelafe, a/nebo
e TZB prvky importované z IFC modelu specialist(.

TZB prvky jsou GDL objekty, maji parametry a nastaveni stejné jako
standardni objekty knihovny ARCHICADu. TZB prvky funguji stejné jako
standardni knihovni prvky, maji navic specialni parametry souvisejici s
TZB.
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Prehled
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TZB modelar obsahuje rozsahlou TZB knihovnu se specidlnimi prvky.
Pokud pouZzivate Sablonu pro TZB, kterou obsahuje tento doplnék, je
tato knihovna nactena automaticky.

Viz také TZB knihovna.

Bézné typy TZB prvki jsou:

e Pfimy segment - naptiklad vzduchotechnické potrubi se stejnymi

konci. Priklady: Nastroje vzduchotechnické potrubi, trubky a nosniky
kabeld.
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Prehled

e Koleno. Nékterd kolena jsou vkldddna automaticky pfi vytvareni
trasy nebo jsou vysledkem Upravy nékterych TZB prvkd, kdy dva
prvky, které nejdou napojit, vyZzaduji vloZeni kolena.

e Redukce. Jedna se o pfimy dilec, ktery ma kazdy konec jiny. Redukce
jsou pouZzivany pfi napojovani dvou prvka, které maji jinou Sirku,
vysku nebo tvar.

¢ Napojeni. Jedna se o odbocky, T-spoje a napojeni.

e Vypust - napfiklad stropni difuzér nebo mfizka, nebo sprinkler
umistény na konci trubky. Vypust ma pouze jeden napojovaci bod.

o Cerpadlo obsahuje viechny prvky, které se vkladaji do potrubi -
ventily, filtry atd. Tyto pfimé prvky maji oteviené oba konce.

e Zarizeni - napriklad kotle s jednim i vice napojenimi. Jediny prvek
zatizeni mUZe byt obecné napojen na vice systému TZB (napfiklad
vytdpéni a odpadni vzduch), a Ize je napojit na vic typt TZB prvki
(VZT potrubi, trubky).

Jsou dva zpUsoby, kterymi lze vytvaret TZB prvky:

e Pomoci jednotlivych nastroji mulZete prvky vkladat postupné.

e Poutzijte funkci Trasa, ktera vam umoznuje vytvofit systém vzajemné
napojenych prvka.
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Zacindme s TZB modeldfem

Zaciname s TZB modelarem

Hardwarové a softwarové pozadavky

PoZadavky na hardware a software jsou shodné s pozadavky pro
ARCHICAD.

Vice informaci najdete v pfiruéce “Zacindme s ARCHICADem 20” v menu
ndpovéda v ARCHICADu.

Licence

Pokud chcete spustit TZB modelafe v ARCHICADu s komer¢ni licenci,
potfebujete samostatnou licenci pro TZB modelare. (Tato licence muze
byt na hardwarovém ochranném kli¢i nebo jako sitova licence.)

Pokud je to mozné, licence bude automaticky rezervovana.

Poznamka: Pokud nechcete licenci TZB modelare rezervovat pfi
kazdém spusténi ARCHICADu, vypnéte volbu “Zapnout TZB
modelare automaticky” v okné nastaveni TZB modelare. V takovém
pripadé bude licence pro TZB modelafe rezervovana pouze v
okamziku, kdy pouZzijete nékterou z jeho funkci.

Pokud nemate licencni kli¢ pro TZB modelare, postupujte ndsledovné:

e Kontaktujte svého prodejce ARCHICADu a domluvte se na
podminkdch ziskani licence

e Spustte ARCHICAD s TZB modelafem v demo rezimu. ARCHICAD
prepnete do demo rezimu vysunutim licenc¢niho klice pro
ARCHICAD. Vsechny funkce TZB modelare budou dostupné.

Pokud jste Uspésné nainstalovali TZB modelar a zacali v ném pracovat,
nicméné pozdéji neni licencni kli¢ z néjakého dlvodu k dispozici, zobrazi
se varovani a vy mate dvé moznosti:

1. Ziskat chybéjici licenci a pokracovat v praci; nebo

2. Pokracovat v praci v ARCHICADu bez TZB modelafe. (TZB knihovna
zUstane aktivni, nicméné funkce TZB nebudou dostupné.)
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Zacindme s TZB modeldfem

Instalace
Pokud chcete doplnék TZB modelare v ARCHICAD pouZivat, musite jej
nejprve nainstalovat.

Instalator TZB modeldfe mizete stahnout zde:
http://www.graphisoft.com/downloads/MEP/.

Pfi instalaci TZB modelare musite byt prihlaseni jako administrator.

Spustte instalator. Instalator vas provede instalaénim procesem.

Odinstalovani

Pokud chcete TZB modelar odinstalovat, je nejlepsi pouzit funkci
“Programy a funkce” z ovladacich panell. Pfipadné muZete spustit
aplikaci “Uninstaller” ve sloZce “Uninstall. MEP” umisténé ve slozce
instalace ARCHICADu.

Alternativou pro Mac je spusténi aplikace “Uninstaller” ve slozce
“Uninstall.MEP” umisténé ve sloZce instalace ARCHICADu.
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Pracovni prostredi TZB

Pracovni prostredi TZB

Pokud chcete mit pfistup k nastrojim TZB modelare, musite aktivovat
profil TZB:

e Pouiijte volbu v menu: Volby > Pracovni prostfedi > Pouzit profil >
Profil TZB, nebo

e Otevrete dialogové okno Pracovni prostredi (Volby > Pracovni
prostiedi > Pracovni prostiedi).

A Pracovni prostfedi ? X
Profily pracovniho prostiedi ™ VOLBY PROFILU

v [E2 Schémata uzivatelskjch pre UloZené profily:
Ty Okna a paletky @ Profil pro vizualizaci 20 Nowy profil...
5= Informace o vjbéru a prk & Profil pro vjkresy 20 e
Informitor a zadavani sar 9 Profil standardni 20

N o) Profil TZB 20 Odstranit
5 Pomocné prvky a vodid &
2% Volby prestavovani mode Importovat...
L Publikace
Exportovat...

ﬂ, Dalii volby
ﬁ5 Pokrotilé nastaveni prekr Nastavit jako vjchozi
@ Volby zobrazeni PouZit schémata profilu

w oy Sthémata firemnich standa Schémata uloZena ve zvoleném profilu:
[f? Zabezpefeniaintegrita d RozvrZeni nastrojd @TZB nastroje 20
@ Sit a aktualizace schémata uspofadani... (ITZE piikazy 20
% Specidini slofky

w Schéma klavesovjch zkratel
lz‘ Klavesove zkratky

~ ;\uj] Rozvrieni nastrajl
== b

Poznamka: Pokud profil TZB v pracovnim prostfedi nenajdete, nebo
jsou ptikazy TZB modelare neaktivni, vase licence neni platna.
Kontaktujte svého prodejce s Zadosti o pomoc.
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Pracovni prostfedi TZB

V ARCHICADu bude nyni aktivni rozhrani pro TZB:

e Nastrojova paletka ARCHICADu je rozsifena o -

nastroje pro vzduchotechniku, potrubi a kabelové b ok
traSy' 1 Ohraniéeni
e Ptikazy pro ZTB modelaf jsou v menu 3D model > » 30 model
7 s ¥ Vzduchotechnika
TZB modelovani.
% Vzduchotechnika
3D model Dokument Volby Teamwork % Ohebnj dilec vz...
3D néstraje 4 @ Zataika
% Nastavens podlai.. Ctrl+7 @ Redukce
Upravit prvky podle podlagi... % T-spoj
@ Napojeni
Z2 Vazba prvki a konstrukei L4 @ Odbotka
@ Operace s télesy... = Dalii dilce
A Vytvoiit obrys pomoci kouzelné hilky % Vypust
,‘é, Nastaveni kouzelné hilky... & Cerpadio
% Zafizeni
Upravit morf L4 ™ Potrubl
Upravit lehky abvodovy plst v Cy Trudky
Spediality strechy L4 GO Zatdtka
Spediality 30 modelu L4 % Redukce
ﬁé’ Skeletova konstrukce... (ﬁb T-spoj
| TZB modelai 45 TZB systémy... G0 Mapojeni
Zatacka
[ Trasa TZB gj
5 s 5 N (ﬁa Dalii dilce
@ Energeticke hodnoceni
vy t
nﬂ Vybrat pfipojené prvky @ Vypus
3 Zménit velikost prvké TZB.. 2 Cerpzaro
% Zafizeni
* Kabely
[T .
%3 Najit kolize %
Kabely ]
3 Volby TZB... y
@ Zatacka
% Redukce
% T-spoj
Q% Dalii dilce ]

¥ 2D dokument

b Vice
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Pracovni prostredi TZB

e Paletku Trasa TZB zapnete piikazem Okno > Trasa TZB E
Paletky > Trasa TZB.

eV nastrojové paletce TZB najdete nejCastéji

pouZivané pfikazy TZB modelafe: -@* DB
_ '
: :

Konstrukéni metoda

|Vzduchotechn|ka

Bs | xE=s 5%

Zapnuti funkci TZB modelare —
Standardné je TZB modeladf automaticky zapnuty Kk Projektovj poéitek
pfi kazdém spusténi ARCHICADu. To znamen3d, ze se ¢ - |

ARCHICAD pti kazdém spusténi pokusi najit platnou ¢/ ¢
licenci pro TZB modelare. Toto automatické bt IE
vyhledavani mlzete zapnout v nastaveni TZB. Systém TZB:

) . Vzduch éerstvy
Viz Predvolby TZB. |
, . , . , Volby trasy...
Pokud neni automaticka aktivace zapnuta, musite
zapnout TZB modelaf ru¢né: AL BN
1. Zmenu ndpovéda vyberte volbu Informace o Spustit zaddvani trasy

licenci.
2. Vseznamu dostupnych produktl oznacte TZB modelar.
3. Kliknéte na Zaptj€it licenci.

Poznamka: Funkce vypujceni licence je dostupna pouze s
ochrannym systémem CodeMeter Net.Viz
http://helpcenter.graphisoft.com/technotes/licensing/codemeter-
software-protection-for-graphisoft-products/license-borrowing/.
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TZB knihovna

TZB knihovna

TZB knihovna: Knihovnu m(iZete nacist ve spravci knihoven. Pokud
pouZzivate Sablonu pro TZB, kterou obsahuje tento doplnék, je tato
knihovna nactena automaticky.

TZB objekty jsou rozdéleny do logicky uspofadanych sloZek.

, Boa .
; @ VloZené knihovny
(}-[Z] PFipajené knihovny
[1-[7] Knihovna ArchiCADu 18
1[0 CZ prvky 18
i L.[AR2Dcz18
[E-[] Knihovna obiektd 18.1cf
1[0 1. ZAKLADNIE KNIHOVNA 13

] 1.4Konstrukee 13

[ 1.5 Speciln’ kanstrukee 18

[__J 1.6 Technické zafizeni budov 18
[ 1.7 2D prvky 18

- 2. VIZUALIZACE 18

Q 4, KNIHOVMA PRO AC DOPLIIKY 18

- [} Knihovna TZB 18

23 1. Vaduchotechnika 13

-] Distribuéni prvky 18

=[] VAV jednotky 18

[ Distribuéni komory 18

[L2) VAV boxy 18

[__J VAV konvektory pro ohfev 13

A

L] 2. Potrubi 18

[} 3. Elekiroinstalace 18

[ 4. Zafizeni 18

1 5. Instalatérske proky 18

i..[_J) TZB napojeni 18

--{iy BIMcloud | BIM server knihovny

[ Zabudované knihovny

=
[ ventilatory 18 -
» )\ (:/
Mapéjeny sdifiovi Nast&nnj Radialni stiedni
wventilator 18 ventildtor pro od ventildtar - tok vz...
d B P
. pe
"//— P
9 4 -
Radialni stiedni Stropni sififiovi  Virtulowy ventilator
ventildtar - tok vz... wventilator 18

Informace, jak spravovat vlastnosti TZB objektu v prostredi bez TZB
modeldre najdete v ¢dsti Chovdni objekti s vazbou na TZB.
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Body pro napojeni TZB

Body pro napojeni TZB

Vsechny TZB prvky maji body pro napojeni: jsou znazornény aktivnimi
body a Ize k nim napojovat dalsi TZB prvky. (Nékteré prvky v normaini
knihovné ARCHICADu, napfiklad instalatérské prvky, maji nyni body
napojeni, takZe je mozné je napojit k TZB trasam.)

Nové vlozeny TZB prvek, ktery napojujete na stavajici TZB prvek,
prevezme parametry napojeni (napfiklad tvar, rozmér) od prvku, ke
kterému se napojuje.

Napojené TZB prvky mUZou byt pfesouvany a editovany soucasné.
Aktivni body spravné napojenych prvkd maji ¢erné aktivni body:

Aktivni body bez napojeni jsou zobrazeny jako kosoctvercové
upravovatelné aktivni body:

14 Utivatelska pFiru¢ka GRAPHISOFT TZB modelare



Zobrazeni TZB prvki na podlazich

Zobrazeni TZB prvki na
podlazich

Zobrazeni TZB prvkd v padorysu vychazi z nastaveni “zobrazeni na
podlazich” (panel plddorys a fez). Standardni nastaveni TZB prvk{
“zobrazit na podlaZi” je “V8echna souvisejici podlaZi”.

Tato volba znamena, Ze pfimé prvky, které prochazeji vice podlazimi,
budou na pfislusnych podlazZich zobrazeny v fezu a 2D zobrazeni
(“standardni” nebo “symbolicky”) miZete nastavit v GDL parametru
“Zobrazeni ptidorysu” ve skupiné 2D zobrazeni, v panelu vlastniho
nastaveni.

Ostatni TZB prvky, které protinaji Uroven podlazi, nemaji moznost
zobrazeni fezu, takze jsou zobrazeny bud na jednom nebo na druhém
podlazi.

UZivatelskd prirucka GRAPHISOFT TZB modelare
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TZB systémy

TZB systémy

Pera, barvy a povrchové materidly TZB prvk( ve vasem projektu jsou
definovany v atributu zvaném TZB systém.TZB systémy mUZete nastavit
nebo upravovat v menu Volby > Atributy prvkt > TZB systémy (pfipadné
stisknéte tlacitko na nastrojové listé TZB).

M TZB systémy ? X
TZB SYSTEMY

Chlazeni Navé..

sprinklery Piejmenaovat...

Vytdpéni

Vzduch Eerstvy

Vzduch odpadni’ Pouzit u:
D\«‘zduchotechnika

Odstranit

[ Potrubi

Kabelové rozvody
+ UPRAVIT VYBRANY SYSTEM

Pero obrysu

Typ wipiné \:\ 25%

Cerchovana S

Typ osy S
Pero osy ___U | -
Povrchovy material S -

3 S L]
systému D Barva 04 - Zluty oxid médi

Povrchovy material
izolace

Kov - hlinik

Toto nastaveni je podobné jako ostatni atributy ARCHICADu (naptiklad
typ ¢ary). MUZete vytvofit novy TZB systém nebo prejmenovat stavajici.
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TZB systémy

Vyberte kategorii, do které bude TZB systém patfit: Vzduchotechnika,

trubky a/nebo nosniky kabeld. (Zaskrtnéte prislusna policka.)

M Tze systémy
TZB SYSTEMY

Chlazeni
Sprinklery

Vytapéni

Vzduch éerstvy

Vzduch odpadni

» UPRAVIT VYBRANY SYSTEM

? X

Mové...
Pfejmenovat...

Odstranit

Poufit u:

[ vzduchotechnika

[ Potrubi

Kabelové rozvody

Zruiit

Pokud TZB nastroj zaradite do néjakého systému (panel uZivatelské
nastaveni TZB v okné nastaveni nastroje), bude dostupné nastaveni
pfizplsobeno zvolenému TZB systému. KdyZ napftiklad zarazujete nastroj
vzduchotechnického potrubi, budou dostupné pouze ty TZB systémy,
které maji v nastaveni “pouzit u: Vzduchotechnika”.

Viz také Panel uZivatelské nastaveni TZB.

UZivatelska ptirucka GRAPHISOFT TZB modelare
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Predvolby TZB

Predvolby TZB

Obecna nastaveni pro praci s TZB prvky nastavite v menu 3D model >
TZB modelaf > Nastaveni TZB (pripadné stisknéte tlacitko na nastrojové
listé TZB).

A Volby TZB ? *
Volby trasy
Jednotka zvednutifklesnuti: | Stupné v|
Mezni délka dilu vzduchotechniky: |[EE!] |
Mezni délka dilu trubky: |6000 |
Mezni délka dilu kabeld: |2000 |

Zobrazit projekéni aru ve 3D

Standardni Uhly zatacek Preddefinované velikosti
30,00° Piidat.., Vzduchotechnika...
60,007

45,00° Cdstranit

30,00° Trubky...
15,00°

Kabely...

Detekovat pouze kolize mezi prvky TZE a architektonickymi prvky
Konvertovat objekty na prvky TZB

[ piii spusténi ARCHICADU rezervovat licenci pro TZB modelafe

Zrugit

Zapnout TZB modelaf automaticky: Toto policko je standardné
zaskrtnuto. Pfi kazdém spusténi se ARCHICAD pokusi najit platnou
licenci pro TZB modelare a zapne jeho funkce.

Viz Zapnuti funkci TZB modeldre.
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Nastaveni a Uprava vychoziho nastaveni prvka

Nastaveni a uprava vychoziho
nastaveni prvkt

Vychozi nastaveni TZB prvki je definovano v okné nastaveni prislusnych
nastrojl. Tato okna jsou podobna jako okno nastaveni objektd

ARCHICADu.

Th Vichozi nastaveni zatacky vzduchotechniky

B dr Q

Viozené knihovny
v Pipojené knihovny
7 kninovna 1z8 20
BlMcloud / BIM server knihovny
B zabudované knihovny

|l

VZT - koleno 20
~ O NAHLED A UMISTENI
G ]

Domovské podiazi:

1. 1.NP [Aktudini) ~

k Projektovy pocatek | ¥
-l

- UZIVATELSKE NASTAVENI TZB
P [5F Viastni nastaveni...

Celkové nastaveni’

G Polomér 1]

» [7] PODORYS A REZ
» () moDEL
» KATEGORIE A VLASTNOSTI

@ T8 -VIT

T X
Wichozi
[m)
=
]
=
Relativni [¥
B ml = [[ES
»
Zobrazeni Napojeni
(4) Uhel kolene [s0000 ]

90,00° v
o o

[ symbol sméru proudéni

(B) Polomér kolene

Poget éar symbolu 3
lzolace
Systém TZB: Vzduch Eerst|[¥
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Nastaveni a Uprava vychoziho nastaveni prvk(

Panel nahled a umisténi

Nastavte hodnoty umisténi prvku v modelu:

* jejich relativni vySkovou droveri (méfenou od aktualniho
domovského podlazi)

e absolutni vySkovou Uroven (od projektového pocatku nebo
referencni urovné)

¢ Uhel natoceni
e zrcadlové umisténi prvku
e domovské podlazi

Panel uzivatelské nastaveni TZB

Podle typu objektu ma tento panel dvé nebo tfi zalozky.

Celkové nastaveni

- UZIVATELSKE NASTAVENI TZB

b TR Viastni nastavent.. »
Celkové nastaveni Zobrazeni Napojeni
— B — (4) Délka 1000 0
| (B) Délka napojeni 150 L]
lzolace
| Tiouitka b
A l— — - —

UmozZiuje nastavit zakladni geometrii TZB objektu (napfiklad délka
potrubi).

U nékterych objektl zavisi rozsah mozZnych hodnot na jinych hodnotach.

Naptriklad délka T-spoje (nastavena na zéloZce celkové nastaveni)
nemuzZe byt mensi nez Sitka odbocky (nastavena na zaloZce napojeni),
ktera z ni vychazi.
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Nastaveni a Uprava vychoziho nastaveni prvka

- UZIVATELSKE NASTAVENI TZB

» EE Viastni nastaveni... »
Celkové nastaveni Zobrazeni Napajeni
— B — (4) Délka 1000 [ v 600 <=
| (B) Délka napojeni 150 L]
lzolace
| Tlouitka ’
A =

Izolace: Zaskrtnéte tuto volbu, pokud chcete na vnéjsi povrch prvku
pfidat izolaéni vrstvu. Do pole niZe pak zadejte tloustku.

TZB systém: Pokud jsou vSechny body napojeni prvku (napft. potrubi) je
na zaloZce obecného nastaveni nabidka pro vybér TZB systému. Pfifadte
prvku z této nabidky TZB systém (nastaveny v menu Volby > Atributy
prvkl > TZB systémy), pfipadné nechte moznost “nedefinovéno.”

- UZIVATELSKE NASTAVEN] TZB
P TE Viastni nastaveni.. »
Celkaové nastaveni Zobrazeni Mapaojeni
(&) Délka 1950 »
| lzolace
. Tloustka v
A
Systém TZB: Vzduch éerst|[F]  Nedefinovano
Vzduch odpadni
= EZ PUDORYS A REZ \/I\fzduch Cerstuy
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Nastaveni a Uprava vychoziho nastaveni prvk(

Pokud jsou napojeni pouzivana rlznymi systémy (kotel je naptiklad
napojeny na teplou i studenou vodu), musite TZB systém nastavit
jednotlivé pro kazdé napojeni na panelu napojeni.

V nabidce pro vybér TZB systému jsou zobrazeny pouze ty volby, které
byly nastaveny pro pouziti s danym typem TZB prvku: Vzduchotechnika,
trubky nebo nosniky kabel(.

Pokud je napfiklad “Odpadni vzduch” nastaven pro poutziti se
vzduchotechnikou (jak je na obrazku nize), bude mozné “Odpadni
vzduch” pouZit pouze u prvkd typu VZT potrubi.

A TZB systémy ? *
TZB SYSTEMY

Chlazeni MNové...
Kabely
Sprinklery
Vytapéni
vtap - ” Odstranit
Vzduch cerstwy

Vzduch odpadni Poudit u:
[#] vzduchotechnika

Prejmenovat...

[ potrubi

[ kabelové rozvody

» UPRAVIT VYBRANY SYSTEM

Zrugit

Zobrazeni

Na zéloZce zobrazeni miZete nastavit parametry zobrazeni prvku ve 2D
(plidorys) a 3D oknech. Parametry 2D symbolu jsou nalevo; parametry
pro 3D zobrazeni napravo.

Toto nastaveni bude pouZzito, pokud chcete prepsat atributy definované
nastavenim TZB systému.
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Nastaveni a Uprava vychoziho nastaveni prvka

- UZIVATELSKE NASTAVENI TZB

b || FR¥ viastni nastaveni... 3
Celkové nastaveni Zobrazeni Mapojeni
Plidorysny symbol 3D pohled
O pero obrysu | Zobrazeni ve 3D »
E ji g - .
B e wping Pouzit povrchovy m...
25% »
) Povrchovy material
#% ) Pero viping
- hlinik
_U Pero wplné pozadi (]
[ zobrazit asu
“ - - hlinik
CEEWETEE L
U Barva osy |

Pokud jste povrchovy material zménili kvili zobrazeni ve 3D okné nebo
rendrovani, miZete stale vratit povrchovy material systému: zaskrtnéte
volbu Pouzit povrchovy material systému.

Napojeni
Na této zaloZce miZete nastavit parametry viech bod( napojeni. Pocet

dostupnych napojeni se méni s ohledem na vybrany prvek: napojeni VZT
ma pouze jedno napojeni, zatimco odbocka tfi.

Z nabidky napojeni si vyberte to, které chcete nastavit. Na tomto
obrazku je vybrané napojeni “vétev” prvku odbocka VZT.

- UZIVATELSKE NASTAVENI TZB
P | F:F wiastni nastaveni... »

Celkové nastaveni Zobrazeni Mapajeni

[ &3 Hiawni 1 D|Hlavm'1

€2 Hiavni 2 »

14) §ifka »

B} Wika v

T Tloustka stény v

lB Typ spoje L3

c I (Q) Sitka pasnice 3
——a——
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Nastaveni a Uprava vychoziho nastaveni prvk(

V ndhledovém obrazku na panelu ndhled a
umisténi je trojuhelnikem zvyraznéné
napojeni, jehoz nastaveni upravujete: v
tomto pripadé vétev odbocky VZT.

1500 x 1431

/7y

- of— —

S Ee oo

]

Tloustka stény: Parametr tloustky stény
prvku TZB.

Typ napojeni: Nastavte potiebny typ
napojeni. Napfiklad prvky VZT mlzZou mit
jednoduché napojeni nebo pfirubovy spoj.
Pokud zvolite pfirubu, zadejte jeji Sirku.

TZB systém: Pokud je prvek napojen na vice TZB systému (napfiklad
vytapéni a chlazeni), je nabidky pro vybér TZB systému na panelu
napojeni. Z této nabidky vyberte TZB systém (nastaveny v menu Volby >
Atributy prvki > TZB systémy) aktuadlné oznaceného napojeni. (Oproti
tomu prvky, které jsou napojeny pouze na jeden systém, maji tuto volbu
na panelu celkového nastaveni.)
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Vklddani jednotlivych TZB prvka

Vkladani jednotlivych TZB prvki

Potfebny systém mizete vytvaret postupnym vkladanim jednotlivych
prvk:

e Aktivujte potfebny ndstroj a vloZte prvni prvek.

e Aktivujte nastroj dalSiho prvku v poradi. Ujistéte se, Ze je nastaveny
spravny aktivni bod (bod vkladani je v ndhledu na 2D symbolu
zvyraznény Ctvercem).

- Q[ NAHLED A UMISTENI

o
B
Domovské podlaZi
[ 1. 1P [Aktudini) v

©@I©bo

k Projektovy pocatek | ¥

i |

Relativni [

S | DBER

eV pldorysu kliknéte na libovolny dostupny bod napojeni (kurzor
bude mit tvar zatrzitka) stavajiciho prvku.

Prvky se samy automaticky napoji. Druhy prvek - bez ohledu na jeho
vychozi nastaveni - prevezme geometrii napojeni prvniho (jiz vioZzeného)
prvku. Geometrie napojeni zahrnuje: tvar, vysku/sitku, tloustku stény
prvku, typ napojeni (naptiklad s pfirubou nebo bez): jsou to stejné
parametry, které mlZete nastavit Napojenina zalozZce uZivatelského
nastaveni TZB.

4 v d o o V' é
Vlozeni prvku napojeni
Na primé prvky mlzete pridat prvky s nékterym typem napojeni. (Jedna
se o nastroje T-spoj, napojeni a odbocka.)

Poznamka: Odbocku mizete pfidat pouze na pfimy vodorovny
dilec.
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Vklddani jednotlivych TZB prvka

Upravte nastaveni, pak kliknéte na prvek, kam ji chcete vlozit. Prvky se
samy automaticky napoji. V zavislosti na tvaru nové vkladaného prvku
bude mozna potreba definovat presné umisténi dalsimi kliknutimi.

Pokud napfiklad pfidavate T-spoj na pfimy VZT
dilec, maZete kliknout kamkoli na osu stavajiciho B e — -
potrubi:

V dal$im kroku musite zvolit jeden ze ¢tyf moznych smér( umisténi nové
vétve: ma smérovat doprava, doleva, nahoru nebo dold? Pohybujte
kurzorem kolem moznych umisténi a kliknéte tam, kde novou vétev
potiebujete.

Levy
| a _ |
Nahoru
- X —
Spodek

Viz také Zaddvdni trasy napojenim na stdvajici TZB prvek.
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Funkce trasa TZB

Funkce trasa TZB

Pouzijte funkci Trasa, kterd vam umoziuje vytvofit systém vzajemné
napojenych prvka.

Trasu mUZete vytvaret v padorysu a 3D okné.

Nastaveni voleb trasy

Nastaveni mlZete upravit pfimo na paletce trasa
TZB (Okno > Paletky > Trasa TZB). Nastaveni
muzZete ménit i béhem vytvareni trasy, takze
kazdy prvek mliZze mit vlastni nastaveni.

1.

Z nabidky vyberte, jestli chcete kreslit VZT
potrubi, trubky nebo kabelové nosniky.

Vyberte geometrii priifezu: Obdélnikova,
kruhova, ovalna nebo (pouze pro VZT)
flexibilni.

Zadejte sitku a vysku prirezu. (Vyberte
nékterou z prednastavenych hodnot, nebo
zadejte vlastni.) Obsah seznamu
preddefinovanych rozmérd trubek a potrubi
muZete upravit ve volbach TZB. (3D model >
TZB modelaf > Volby TZB).

Vyberte jednu ze ¢tyf konstrukénich metod.
(MidZete ji nastavit také v informdtoru.)
Kazda operace zadavani trasy zacind s
metodou “konstantni vyska” (ikona s
vodorovnou Sipkou). Jakmile prvnim

Trasa TZB n
|Vzduchotechnika v|
—

R
o 0

Konstrukéni metoda

—

k Projektovy poiatek r
- i
plold
-4 2400

Systém TZB:

| Vzduch cerstvy v|
Volby trasy...
<& TZB - VZT ]

Spustit zadavani trasy

kliknutim zacnete kreslit trasu, miZete pfepnout na jinou
konstrukéni metodu, kterd umozniuje zménit vysku vedeni trasy.

(Viz Riznd vyskovd droveti trasy.)

Vyberte pro kreslenou trasu atribut TZB systém.

Umisténi referencni ¢ary: Vyberte jeden z deviti bodd na paletce
trasy TZB, ktery znazorfiuje umisténi referencni cary pfi kresleni
trasy. (Referencni ¢ara slouZi pouze pro Ucely kresleni trasy, na
obrazovce znazornuje kotevni bod vkladanych prvkd.)

UZivatelska ptirucka GRAPHISOFT TZB modelare
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Funkce trasa TZB

Na tomto obrdazku je referenc¢ni ¢ara béhem kresleni v levém hornim
rohu VZT potrubi vzhledem ke sméru vedeni trasy.

Konstrukéni metoda

Bt~

k Projektovy pocatek ®

+
+(o14
.

=

2581

Systém TZB:

Nedefinovano -

Volby trasy...
<®> TZB - vzduchotechnika.... *

Umisténi referenéni ¢aru mazete kdykoli béhem zadavani trasy
zménit.

6. Upravte volby trasy podle potreby. (Viz Volby trasy.)
7. Vyberte vrstvu, do které budou vytvorené prvky umistény.

Spusténi zadavani trasy

Kliknéte na tlacitko Spustit zadavani trasy ve spodni Casti paletky Trasa
TZB. Text tlacitka se pfi zadavani trasy zméni na Dokoncit trasu.

V nastrojové paletce se automaticky aktivuje pfislusny nastroj pfimého
typu (VZT potrubi, trubka nebo nosnik kabel().

Kliknutim zac¢néte kreslit trasu. Objevi se informator a grafické
znazornéni, které ukazuje umisténi prvniho prvku.

Poznamka: Trasu muZete zacit od bodu napojeni nékterého
stdvajiciho TZB prvku. Viz Kresleni trasy od stdvajiciho TZB prvku.

Zacnéte vytvaret trasu: jak kreslite, jsou vkladany a vzajemné
napojovany prvky, které maji vlastnosti a prostorové usporadani
nastavené na paletce trasy TZB. (Nastaveni z paletky trasy ma pfednost
pred vychozim nastavenim aktivniho nastroje.)

Nakreslete primy segment o libovolné délce. KdyZ dokoncite zadavani,
program automaticky rozdéli novy Usek na segmenty z VZT potrubi/
trubek, jejichz délka je nastavena v menu 3D model > TZB modelar >
Volby TZB: Mezni délka dilu vzduchotechniky/trubky.
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Funkce trasa TZB

Poznamka: V okné ptidorysu se zobrazi vodici ¢ary ARCHICADu,
které vam pomahaji s kreslenim trasy (za predpokladu, Ze je
zobrazeni vodicich ¢ar zapnuto). Tyto vodici ¢ary automaticky
nabizeji nastavené standardni Uhly zatacek, které jsou nastaveny v
menu 3D model > TZB modelar > Volby TZB.
Ve 3D okné je rovina, ve které kreslite, zndzornéna docasnou
pracovni rovinou.
Dalsim kliknutim vytvofite prvek, ale proces pokracuje: dalsi kliknuti
pridavaji dalsi prvky.
Posledni nakresleny segment miZete odstranit stisknutim kldvesy
Backspace.

Klavesou ESC zrusite zaddvani trasy.

Dokonceni trasy

Vytvarenou trasu mizZete potvrdit stisknutim tlacitka Dokon¢it trasu
nebo Dvojklikem (kliknéte znovu na koncovy bod posledniho
segmentu).

Trasa bude také dokoncena, pokud se napojite na existujici prvek:
kliknéte na bod napojeni jiz vytvoreného prvku.

Pokud geometrie napojeni nového a stavajiciho prvku neni stejna, je
automaticky vlozena redukce, aby bylo zajisténo spravné napojeni.

Rlizna vyskova Uroven trasy

Na zacatku zadavani trasy jste ve vyskové Urovni, kterd je nastavena jako
Konstantni vyska na paletce trasa TZB (konstrukéni metoda
reprezentovana vodorovnou sipkou). Jakmile ale kliknete, miZete zvolit
libovolnou jinou konstrukéni metodu:

e  Svislé zvednuti: Pfepnéte konstrukéni metodu na “Svislé zvednuti”.
V pldorysu se objevi okno: Zadejte hodnotu vysky, ve které by mél
prvek koncit. Kliknutim na OK vysku potvrdite, svisly prvek bude
vloZzen a mlzete pokracovat v kresleni trasy. Ve 3D jednoduse
nakreslete svisly prvek.
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Funkce trasa TZB

Konstantni thel sklonu: Pfepnéte na 1 1ze |
metodu “Konstantni uhel sklonu” a
zadejte pozadovany uhel. Nasledné
vytvarené prvky budou vkladany s
timto sklonem (spadem), dokud
hodnotu sklonu nezménite nebo

neprepnete na jinou konstrukcni 300 '
metodu_ Konstrukéni metoda
Poznamka: Jednotka sklonu = T 2
(napfiklad stuperi nebo mm na m) k Projektovy poditd
muZete nastavit ve volbach TZB:volba *+*-* =4
Jednotka zvednuti/klesnuti. ¢lol¢

e

fA Volby TZB ? X

Volby trasy

Jednotka zvednuti/klesnuti: Stupné |v‘

L Palec/stopa
Mezni délka dilu vzduchotechniky:
Procenta

Mezni délka dilu trubky: Stupné

Mezni délka dilu kabeld: 2000

Konstrukéni metody Pracovni 3D roviny jsou dostupné pouze ve 3D
okné. Pokud chcete tuto metodu pouzit, musite vloZit aspon jeden
segment pomoci jedné z metod popsanych vySe. Pak prepnéte na jednu
ze tti dostupnych konstrukénich metod (kliknéte a podrzte tlacitko
konstrukéni metody pracovnich 3D rovin) a pokracujte s vytvarenim
trasy ve zvolené roviné:

Konstrukéni metoda
— T /l t/‘—
k Projektovy poiatek r
-+ 4
el

Ll

Sitkova rovina: Trasu miZete vytvaret v $itkové roviné: v roviné

tvorené osou a smérem “Sitky” naposledy vytvoreného prvku.

Vyskova rovina: Trasu muiZete vytvéaret ve vyskové roviné: v roviné
tvorené osou a smérem “vysky” naposledy vytvoreného prvku.

30
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Funkce trasa TZB

¢ Kolma rovina: Trasu mUzZete vytvaret v roviné kolmé na rovinu
naposledy vlioZzeného segmentu trasy.

3D pracovni roviny jsou zobrazeny, aby vam usnadnili predstavu o
zvoleném zplisobu zadavani trasy.

Volby trasy

Na paletce trasa TZB stisknéte tlacitko Volby trasy. 7.7z a

Zde nastavené volby se projevi pti nasledujici
operaci zadavani trasy:

Typ napojeni’ Pfirubovy spoj @ —
e v & ’
Tloustka izolace 30 -I »

Pravidio pro redukce  Umistit pfed zatddou

|Vzduchotechnika v|

Konstrukéni metoda

Primér piipojeni o
—
¢ Typ napojeni: Vyberte typ napojeni Kk Projektouf poditek v
(napftiklad pfirubovy spoj, svafreny nebo P o
jednoduchy). i . i
* lzolace: Pokud zaskrtnete tuto volbu, bude na +
vné&jsi povrch vytvafenych TZB prvkd pridana |szt::f:rsw ]
izolaéni vrstva. Nastavte tloustku izolace.
e Znabidky typ zatacky vyberte tvar zatacky, e \:msym ’I

ktery bude automaticky pouzivan pfri
vytvareni trasy.

Spustit zadavani trasy

Typ napojeni Pfirubovy spoj Volby trasy...

Lzolace W &> T78 - vaduchotechnika. ..
Tlouétka izolace 30 I —————
Typ zatadky Polomér {i « | Polomér

Pravidlo pro redukce  Umistit pfed zatddkou Ctvercovy krk

Vizka pfipojeni 30 IMa ose thiu
45° krk se 45 kolenem
45°krk 5 90° kolenem

45%krk s kruhovym kolenem
Kruhov krk s 90% kolenem
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Funkce trasa TZB

Jednd se o stejné typy zatacek, jaké miZete nastavit ve vychozim
nastaveni nastroje zatacka:

- UZIVATELSKE NASTAVENI TZ8
P TE Viastni nastaveni.. U

Celkaové nastaveni Zobrazeni Mapaojeni

{4} Uhel kolene 90,007 »

=

(B} Polomér kolene

[] symbol sméru proudéni

Pocet car symbolu 3
t(’! Izolace
@ Polomér L G Polomér

|__,_| Ctvercowy krk
» A pODORYS A REZ

» () MoDEL |__,_| Ma ose hlu
» KATEGORIE A VLASTNOSTI

<@ TZB - VIT Gl 45° krk se 45% kolenem E
|__(_| 45° krk s 90° kolenem

@ 45% krk s kruhowym kolenem
D Kruhowy krk s 90° kolenem

¢ Pravidlo pro redukce: Redukce jsou prvky, které zajistuji spravné
napojeni prvkd s rGznou geometrii (Sifka, vyska nebo tvar) pfi
vytvareni trasy. Pokud vychazi zména na zatacku kreslené trasy,
muze byt redukce vloZena pred nebo za. Nastavte
uprednostriovanou volbu (“Umistit pred zatackou”/“Umistit za
zatackou”).

Kresleni trasy od stavajiciho TZB prvku

Pokud uz jsou néjaké prvky vloZzeny, mizZete na né navazat tremi
moznymi zpUsoby:
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Funkce trasa TZB
Zadavani trasy od bodu napojeni pfimého
segmentu

e Kliknéte na tlacitko Spustit zadavani trasy na paletce trasa TZB
e Kliknéte na bod napojeni jiz vytvoreného pfimého TZB prvku.
e Zadavani trasy zacne v bodé napojeni, na ktery jste kliknuli.

Poznamka: Body napojeni pfimych segmentdl jsou upravovatelné
(jsou zobrazeny jako aktivni body ve tvaru kosoctverce). Pokud je k
bodu napojeni privedena trasa pod ostrym thlem, je plvodni pfimy
segment automaticky zkracen, aby se veslo nové koleno.

/\
Zadavani trasy od bodu napojeni jinych typlu TZB
prvka

Jiné TZB prvky (napftiklad kolena,
napojeni, vypusti) maji tvar napojeni
pevné dany. MliZete zacit zadavat trasu
od libovolného bodu tohoto typu
napojeni. Trasu zaCnete zadavat
kliknutim na pfislusny bod: Zobrazi se
vodici ¢ary znazornujici standardni Ghly 4
zatacek. Kliknéte ¢aru reprezentujici

spravny smer.

Novy prvek nem0Zete vloZit tak, Ze by
musel byt stavajici TZB prvek zkraceny.

Vodici ¢ary jsou k dispozici i ve 3D okné.

Pomoci kldvesy Shift se mlzete

pFichytit k libovolné vodici ¢afe. Uhel

trasy muZete zadat také Ciselné do informatoru.
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Funkce trasa TZB
Zadavani trasy napojenim na stavajici TZB prvek

Trasu mUzZete zacit také vloZzenim napojeni/odbocky na stavajici TZB
prvek.

e Kliknéte na tlacitko Spustit zadavani trasy na paletce trasa TZB
e Kliknéte na osu stavajiciho TZB prvku.

Zadavani trasy zacne v misté, na které jste kliknuli, bude pridano
napojeni.

Zobrazi se okno vyberte typ napojeni. [ vicitenzpojeni 7 X
Vyberte typ napojeni, které chcete
vloZit (naptiklad T-spoj, odbocka nebo | ¥oete P nepoieni které checte dozit
napojeni) a kliknéte na OK. (Dostupné
prvky se lisi podle toho, jestli jste VIT - napojeni 20

kliknuli na VZT potrubi, nosnik kabelll | vzr-odsoikazo

nebo trubku.)

V zdvislosti na zvoleném typu napojeni
muZe nasledovat jesté dalsi krok, kdy
musite vybrat mezi riznymi
geometriemi:

Pokud vlozite VZT - odbocku , musite kliknout jesté dvakrat:
e Prvnim kliknutim nastavite stranu, na kterou bude odbocka vlozZena.

e Druhym kliknutim smér, kterym bude pokracovat dalsi napojovany
prvek.

Pokud vloZite VZT - napojeni v plidorysu:
1. Prvnim kliknutim musite nastavit smér (doprava, doleva, nahoru
nebo dold), ve kterém bude napojeni vlioZzeno.

2. Pokud vyberete smér “nahoru”, bude program predpokladat, ze
dalsi napojovany prvek bude ve sméru kolmém k vkladanému
napojeni, takZze musite vybrat jesté jeden ze ¢tyf moznych
vodorovnych sméru.

_. —
il ] 7
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Funkce trasa TZB

(Pokud chcete, aby byl dalsi prvek napojen svisle, neklikejte na
Zadnou ze Ctyr nabizenych moZnosti. Misto toho prepnéte
konstrukéni metodu (pouZijte paletku trasy TZB nebo informator)
svislé zvednuti.)

3. Jakmile vloZite vodorovni dilec, objevi se vodici ¢ary, které
znazornuji nabidku pfednastavenych sméra.

" Vzdalenost 1193
= Uhel 169° 59

&l
]

E-4

Stejné tak kdyz vloZite T-spoj, objevi se vodici ¢ary, které znazoriuji
nabidku prednastavenych smérq.

Nové vkladané TZB prvky pfevezmou parametry (typ prvku, TZB systém,
tvar, vysku) prvku, na ktery se napojuji, parametry nastavené v paletce
trasy TZB budou prepsany.

Poznamka: Nékteré TZB prvky umisténé v rlznych podlaZich se
mohou zobrazit v pidorysu na zakladé jejich pripojovacich
bodl.Pokud za¢nete zadavat trasu kliknutim na takovy bod, mizete
zvolit, na ktery bod se chcete napojit.
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Vytvareni trasy pomoci kouzelné htilky

Pomoci kouzelné hllky miiZete vytvorit trasu napojenych TZB prvkd
jedinym kliknutim:

Upravte nastaveni a kliknéte na tlacitko Spustit zadavani trasy.

Mezernikem aktivujte kouzelnou halku a kliknéte na libovolnou
lomenou ¢aru nebo polygon.

Trasa TZB je bude vytvorena.

Oproti pouzivani kouzelné hlky pfi kresleni standardnich nastroja
ARCHICADu, kouzelna hulka pfi vytvareni TZB trasy nevytvori obloukové
prvky; pfimy segment bude spojovat dva konce obloukovych prvkd.
TakZe vsechny TZB prvky vloZzené pomoci kouzelné hllky budou pfimé
dilce (v ptipadé potreby) vzajemné propojené zatackami.
Poznamka: Kouzelnou hilku mizZete pouZit pouze v prvnim kroku
pfi vytvdfeni trasy TZB.
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Uprava TZB prvki

Uprava TZB prvka

V pldorysu i 3D okné jsou dostupné specialni funkce pro Upravu TZB
prvkl. (V fezu, pohledu nebo interiérovém pohledu jsou dostupné
pouze zakladni funkce - presun, natazeni.)

Parametry libovolného TZB prvku muzete upravit v jeho okné
nastaveni. Prvek mizete upravovat také graficky pomoci funkci v
plovouci paletce.

Pokud upravite oznaceny TZB prvek, mUZe dojit také ke zméné
napojenych (neoznacenych) TZB prvkd.

Budou oznaceny vSechny prvky, na které ma zména néjaky vliv.

Pokud napfiklad zménite prirez oznaceného prvku, budou jeho
napojené prvky odpojeny, a protoZe jsou Upravou ovlivnény, budou
oznaceny.

Oznacte TZB prvky, které chcete upravit. V
plovouci paletce najdete standardni funkce B % E ¢

pro Upravu prvk( ARCHICADu: Pfesunout, L
otodit, zrcadlit, zvednout, nasobit a—

V zavislosti na typu a tvaru oznaceného TZB

2
|
*

prvku muze horni fada plovouci paletky
obsahovat specidlni funkce: Tyto funkce jsou popsany v nasledujicich
odstavcich.

Uprava pfimého dilce

Posunout napojeni: Tato funkce je dostupnd pro koncovy bod
pfimého dilce napojeného na jiny primy dilec.

1 EI"OJW&L=

L R

< veda 1950
Pretahnéte bod na jiné misto, ptipadné zadejte hodnotu do
informatoru; bude zménéna délka dilce. (Parametr délka
znazornuje délku prvku; parametr vzdalenost zobrazuje hodnotu, o
kterou jste posunuli uzel.)

Vlozit uzel: Funkce dostupna pro kazdy pfimy dilec, kdyz kliknete na
jeho osu. Tato funkce ma vliv také na vSechny pfimé dilce
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Uprava TZB prvk

napojeného k ozna¢enému dilci, a to k dalSimu napojeni nebo
poslednimu primému dilci v segmentu. Podle potreby jsou viozeny
nové zatacky.

QABFE

“ | noiway £

Odsunout hranu: Funkce dostupnad pro kazdy pfimy dilec. Ma vliv
na vSechny napojené primé dilce segmentu oznaceného prvku,
véetné Cerpadel, redukci a prvkl napojeni.
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Uprava TZB prvki

Zvednout hranu: Pfi poutziti této funkce ve 2D se zobrazi okno
Zvednout hranu. Zadejte hodnotu vysky, o kterou chcete prvek
zvednout.

/

f4 Zvednout hranu ? *

Vitkovd kéta: | |

k Projektovy poiatek El

| Zruiit | [ ox |

ProtoZe se jednd o Upravu ve svislém sméru, nic se v pldorysu
nezméni, kromé plvodné napojenych prvki, které jsou touto
Upravou odpojeny: jejich aktivni body se zméni.

Ve 3D okné zadejte hodnotu zvednuti do informatoru.

45.00°
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Uprava TZB prvk

Natahnout: Funkce dostupna pfi kliknuti na koncovy bod
nenapojeného prfimého dilce.

L&

i <

Volné wytahnout

Uprava flexibilnich prvkd

Vyberte flexibilni dilec VZT a pomoci dostupnych funkci v plovouci
paletce upravte tvar potrubi. (Pfi téchto Upravach je mozné potrubi
natahnout i takovym zplsobem, Ze vzniknou tvary, které nejsou
konstrukéné spravné.)
Pfesunout uzel: Funkce dostupna pro vnitini uzel flexibilniho dilce
VZT.

[ B
[Premoutieg |

Vlozit uzel: Funkce dostupna pro hranu flexibilniho dilce VZT.
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Uprava TZB prvk(

| Tweiiwak = @

gogd
/;:‘“-""i‘-x\

\
:

Natahnout: Funkce dostupna pro koncovy uzel flexibilniho dilce
VZT.

2

Volné vytahnout @

Uprava kolen

Pfesunout uzel: Funkce dostupnd pro rohovy bod napojeného

Y

| Pr& unout uzel lﬁ

Uzivatelské piru¢ka GRAPHISOFT TZB modelate 41



Uprava TZB prvki

Ma vliv na oznaCené koleno a vSechny jeho hapojené pfimé dilce,
véetné Cerpadel, redukci a prvkd napojeni. Uhel oznaceného kolene
je upraven a v pripadé potreby jsou vlozena nova kolena.

Zvednout uzel: Funkce dostupna pro rohovy bod napojeného
kolene obloukového tvaru a pouze ve 3D. Dostupna také pro
koncovy bod nenapojeného prvku s kruhovym prirezem.

Pomoci tohoto pfikazu miZete zménit sklon jiz vioZzeného TZB
systému.

14 2] %

&, [Zoenout izl

Uprava prvki nastroje ¢erpadlo
Posunout cerpadlo: UmozZiuje presunout prvek podél jeho osy.

=
| Ll
Posunout Cerpadlo [
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Uprava prvki nastroje vypust

Posunout vypust: Pomoci tohoto pfikazu miZete v pdorysu
presunout prvky vypusti. Vypust bude pfesunuta spolu se vsemi
pfimymi napojenymi dilci.

Zvednout vypust: Pomoci tohoto pfikazu miZete ve 3D zvednout
prvky vypusti. MlZete vypust zvednout nebo sniZit i s napojenymi
pfimymi dilci.

(=
& <
Posunout vypust’
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Zménit velikost prvki TZB

Zmeénit velikost prvki TZB

Pomoci této funkce miZete zménit velikost nebo tvar a sovisejici
parametry vSech prvkd oznaceného Useku TZB systému.

1.

2.

PouZijte pfikaz 3D model > TZB modelar > Zménit velikost prvk
TZB (nebo poufZijte tladitko v nastrojové listé TZB).

Kliknéte na napojeni TZB, tim vyberete pocatecni bod rozsahu pro
zménu velikosti.

Pak presunte kurzor na konec ¢asti, jejiz velikost chcete ménit.
Grafické znazornéni ukazuje, jakou ¢ast TZB systému bude
oznacena.

Kliknutim potvrdite zvoleny rozsah. ARCHICAD pfiblizi pohled na
oznacenou ¢ast TZB systému.

Objevi se okno zménit velikost prvka.

'A Zménit velikost prvkd TZB ? X

Zménit tvar a velikost zvjraznénjch prvkd na:

Zrusit Zménit velikost

Upravte potfebné nastaveni a kliknéte na tlacitko Zménit velikost.
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Oznaceni napojenych TZB prvku

Oznaceni napojenych TZB prvkii

Pouzijte pfikaz Oznacit napojené prvky v menu 3D model > TZB

modelar (nebo tlacitko v nastrojové listé TZB).

Presunte kurzor na bod napojeni libovolného prvku TZB. VSechny prvky

napojené na tento prvek jsou zvyraznény.
Kliknutim tyto prvky oznacite.

=l M\ﬂ

| D | k n RS ‘ £ Vzduchotec hnika (Oznateno) —
Jméno; VET - piimy dilec 20 _
Vybrat pripojené prvky MNapojené Hiavni 1
Systém TZB Vzduch Cerstvy
Vigskova kdta zakladny: 2400
Virstva: TZB - VZIT
Vice prvkd (TAB) ]
e e % |
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Upravit vybrané prvky

Pomoci této funkce mlzete upravit nékteré vlastnosti vSsech oznacenych
TZB prvki - i presto, Ze se jedna o prvky vytvorené riiznymi nastroji.
Poznamka: Prvky nastroje zafizeni TZB nelze upravit touto funkci.
Typickou situaci je oznaceni napojenych prvkud (napfiklad pomoci funkce
Oznaceni napojenych TZB prvkd), a zména jejich TZB systému v jednom

kroku. Diky tomu nemusite postupné upravovat nastaveni jednotlivych
prvka.

Pokud chcete pouZzit tuto funkci, oznacte sadu riznych prvkd. Pak
pouzijte pfikaz 3D model > TZB modelaf > Upravit oznacené prvky.

V nasledujicim okné jsou tti panely pro kazdou rodinu TZB nastrojl
(vzduchotechnika, trubky, nosniky kabel(.) Upravte nastaveni na
pfislusnych panelech. Tyto zmény se tykaji vSech prvk( dané rodiny.

Wl Upravit oznacené proky ? *
~ PRVKY VZDUCHOTECHNIKY
Oznaienc: 8  Editovatelnych: 8
Systém TZB: Vzduch éerstvy ~
Pouiit povrchovy material systému
Izolace
Vrstva: < TZB - VIT 3
PRVKY TRUBEK
PRVKY KABEL(
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Detekce kolizi

Detekce kolizi

Pomoci funkce detekce kolizi mizZete najit mista, kde se prvky TZB
systém protinaji navzajem nebo se protinaji s jinymi konstrukénimi

prvky.

Pouzijte pfikaz 3D model >TZB modelar > Najit kolize. Tento prikaz je

dostupny v ptdorysu i 3D okné.

Objevi se informace o procesu detekce.

fd| Detekce kolizi

e 12 kolizi nalezeno a byly vytvofeny nové zapisy o
znadeni 12.

X

Zobrazit anataéni zaznamy

Kliknutim na tlacitko otevrete paletku anotacnich nastrojd (pokud jesté
neni oteviena) (v menu Dokument > Anotacni nastroje).

Pomoci anotacnich funkci ARCHICADu mUzete zvyraziovat a zobrazovat
kolize v projektu a podle potfeby upravovat nebo pridavat poznamky.
Jakmile opravite néjakou kolizi, méli byste ji odstranit ze seznamu

anotacnich zaznamu. V opacném pripadé bude opravena kolize pfi
dalsim spusténi detekce kolizi zobrazena jako “problémové misto.”

Anotani ndstroje a
~ Anotatni nistroje
Aktivnizaznam:

Sraika 001 ’
Opravy: Pfidang: 0

27 [[[z[=
Zujraznit pruky: Pfidane: 2
Zuitiita oznadit:

allH

~ Anotatni zéznamy
Sefadit podie:
E |mt| [B| [zobrazent »
v 51N A
© statka o001
© Sratka 002
< Srdtka 003
:
Stylu: | Kolize 128 D
kde: [1.NP 0

Vytvoreno [¥] 2016, 09, 06, 16:32144

Zobrazit zpravy viech zaznamil

¥ Pfipojeny pohled
¥ Visadkya diskuse

Vice informaci o anotacich najdete v ndpovédé ARCHICADu.
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Které prvky se ucastni detekce kolizi?

Detekce kolizi je zaloZzena na klasifikaci prvku (Znaky a kategorie >
Klasifikace prvku), nikoli na typu nastroje ARCHICADu. Diky tomu
detekce kolizi zohledniuje:

e vSechny TZB prvky z importovaného IFC souboru (bez ohledu na
aplikaci, ve které byl TZB model vytvoren) a

e vSechny TZB objekty ARCHICADu klasifikované jako TZB prvky
(napriklad potrubi vytvorené tramem, ale klasifikované jako TZB
prvky).

Pokud jsou oznaceny néjaké prvky TZB, budou vyhledany kolize pouze

pro oznacené prvky.

Pokud nejsou oznaceny zadné prvky, provéri detekce kolizi vSechny
prvky klasifikované jako TZB (Znaky a kategorie > Klasifikace prvku).

Detekce kolizi porovnava kolize mezi pevnymi télesy a télesy a otevienou
skorepinou a zahrnuje prvky, které jsou soucasti modulll nebo skupin a
které jsou vlozeny v uzamknutych vrstvach.

Detekce kolizi nezahrnuje prvky, které nejsou viditelné (napfiklad jsou ve
skrytych vrstvach).

Detekce kolizi také dokdze zohlednit jednotlivé stavebni materialy prvku.
Stavebni materidly ARCHICADu (Volby > Atributy > Stavebni materialy)
maji volbu “Zohlednit pfi detekci kolizi”. Tato volba je ve vychozim
nastaveni zapnuta.

~ KATEGORIE A VLASTNOSTI

D EV-06 fal
Wirobce
Popis

Zohlednit pi detekci kolizi

* Fyzikalni viastnosti
Katalog materiald Oteviit katalog...
Tepelna vodivost 0,150 W/mK
Hustota 1,200 ka/m* v

Nicméné pokud je volba vypnutd, stavebni materidl se neucastni
detekce kolizi TZB prvkd. To mizZe byt vyhoda. Napriklad sendvi¢ové zdi
mUzZou obsahovat vrstvu ze stavebniho materidlu vzduchova mezera.
Vzduchotechnické rozvody pak mlzZou byt vedeny touto vrstvou. Pokud
je pak tento stavebni material nastaveny, aby se neucastnil detekce
kolizi, neobjevi se Zadné srazky.
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Vytvareni vlastnich TZB prvka

Vytvareni vlastnich TZB prvki

Pomoci této funkce muiZete vytvofit specialni prvek a uloZzit jej jako
vlastni prvek TZB.

1. Otevrete novy, prazdny projekt ARCHICADu.

2. V puadorysu nebo 3D vytvorte pomoci konstrukénich prvki (zed,
deska, morf, objekt, TZB objekt) model vaseho prvku.

3. Pokud ma vas TZB prvek jedno i vice napojeni, pouZijte objekt
napojeni TZB.

Poznamka: Objekt napojeni TZB je v knihovné TZB. (MUZete jej najit
pomoci funkce vyhledavani v knihovné.)

Th Vjchozi nastaveni objektis ? X
Il R -
Rlvr QB e s
~ [&) piipojené kninovny A+ DI NAHLED A UMISTENT
[ knihovna ARCHICADu 20 —
N i Y r—
B9 1. vzduchotechnika 20 Dommk;pnmﬂ. =
B2 potubizo 1. NP (Aktusin) -
3 3. Elektroinstalace 20 =
k Pr ktovj pocatek
£ 4. zaiizeni 20 choekton podater] Bl @
3 5. Instalatérské prky 20 +
[ 128 napojeni 20
(&) BIMcloud / BIM server kninovnv e
Relativni >
B
- UZIVATELSKE NASTAVENI TZB
¥ | TR Viastni nastaveni... »
Nastaveni napojeni
Suétly rozmér |
(4) Promér 800 v
Nominlnitloustkazdi[2  |[¥
(B) Délka napojen b
(€) Primér limce v
(D) ifka pasnice 350 [
Otoéeni kalem osy ¥ D
+ [Z PUDORYS AREZ
» (] moDEL
+ [E] KATEGORIE A VLASTNOSTI
s <> Interiér - nabytek » Zrusit

4. Jakmile dokoncite model vaseho TZB prvku, otevrete 3D okno
(pokud neni oteviené).
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Vytvareni vlastnich TZB prvkd

5. Pouiijte pfikaz 3D model > TZB modelaf > UloZit 3D model jako
vlastni TZB prvek (dostupny také v nastrojové listé TZB).

6. Obijevi se okno UloZit prvky TZB, ve kterém nastavte nazev
knihovniho prvku a vyberte, jestli ma byt prvek uloZzen do vlozené
knihovny nebo nékam do slozky.

7. Znabidky vyberte typ prvku:

A Ulogit Prviy TZB ? X

UloZit knihovni prvek do: | VloZené knihovny ~

HEO

VloZené knihowny

Nové sloZka Jméno: | Novy objekt 1 |

Typ: | Usivatelsky dilec trubky ‘\,|

UZivatelsky dilec trubky

Uzivatelska vipust trubek

Uzivatelské Eerpadia

Poznamka: Obsah nabidky zavisi na poctu a typu objektt TZB
napojeni vaSeho modelu. Pokud ma model pouze jedno napojeni TZB,
nejsou typy zafizeni a ¢erpadlo konkrétnich systému dostupné
(pozaduiji vice souvisejicich napojeni). Stejné tak pokud pouzijete
trubkové napojeni, nejsou dostupné typy pro VZT.

8. Kliknéte na tlacitko UloZit. Novy TZB prvek je uloZzen do zvolené
slozky knihovny a je dostupny v nastaveni pfislusSného nastroje.
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Chovani objektt s vazbou na TZB

Chovani objektl s vazbou na

TZB

Pokud nainstalujete TZB modelat, bude nastaveni rady objektu

(napfiklad vana, umyvadlo atd.) standardni knihovny ARCHICADu
rozsifeno o napojeni TZB (v€etné zalozky napojeni), takZe je mozné tyto
objekty pfipojovat k trase TZB:

T/ Vyichozi nastaveni objektd

Halezeno 65+ knihovnich prvki:

C 4

P
L»

Obycejny drez 20 Pomocny diez 20

&—v

(i) Daléi prvky na portalu BIM Components

Dvajity kuchyfisky diez 20

I’

L ra— DR

+ 01 NAHLED A UMISTENT
- NASTAVENI DREZU

4 | »  [ic Napojeni...

T3 Pipojeni horké vody

» [7] PODORYS AREZ
» [ mopEL
» KATEGORIE A VLASTNOSTI

<@ Interiér - nabytek

»

? X
Vichoi
»
Piipojeni horkeé vody
o e »
Nomingini tlouitka zdi 0
{E) Délka napojeni 0
Systém 128: D

Pokud pracujete v ARCHICADu bez nainstalovaného TZB modelare, jsou
tyto objekty samoziejmé dostupné také, jejich nastaveni TZB napojeni

ale neni zobrazené.
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Zde jsou parametry stejného umyvadla bez prostfedi TZB modelare:

[ Obecny GDL objekt -
- [L3 Model
5 Elekitro znacka
[ Komponent prvku E
[T Nabytek

- [3 Roavody [ sme |

@t Nahled a umisténi
= _Parametry

.3
»
* H= Nastaveni umyvadla

m

1[0 Prvek T78
(= [Z3) Pohonné jednotka Typ Styl baterie
D ?hnnne zarizen) Pékova baterie - detailni -
[0 Vyustek
3 Segment armatury z sty
[ZAPohonné zafizent -~ = = u— ' / - - &
| \ ‘ &y 4°
‘ > * S |
| > ¢ 4
Sprohové baterie  Sprohovy kout 17 Stropni kazetova Styl2 Syl 3 Styl 4 Sty s L

17 klimatizace 17
= i
» [ Pidorysafez
» & Model
» b Seznamy a popisy

Sudidka 17 Turedy zéonod 17 (ISt £

Je velice pravdépodobné, Ze projekt ARCHICADu bude sdilen mezi ¢leny

tymu, kde néktefi maji nainstalovany TZB modelar a jini ne. V takovém

pfipadé se budou objekty souvisejici s TZB chovat trochu jinak.
Poznamka: V nasledujicim popisu je pojmem “prostredi
ARCHICADuU” myslen ARCHICAD bez dopliiku TZB modelaf.
“Prosttedi TZB modelare” reprezentuje ARCHICAD s dopliikem.

Postup 1: Otevreni projektu z TZB modelare v
prostredi ARCHICADu

Pokud je projekt z TZB modelare otevieny v prostfedi ARCHICADu,
budou prvky TZB dostupné a upravovatelné jako GDL objekty. Pokud
projekt otevrete znovu v prostiedi TZB modelare, budou vsechna
napojeni fungovat spravné.
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Postup 2: Otevieni projektu z prostredi
ARCHICADu v TZB modelari

Pokud projekt z prostfedi ARCHICADu oteviete (pomoci funkce Soubor >
Otevfit) v TZB modelari, budou prvky, které souvisi s TZB systémy
automaticky doplnéné o souvisejici TZB vlastnosti a parametry. Jejich
napojeni je pak mozné zahrnout do trasy TZB. Navazujici TZB prvky
budou automaticky napojeny (za predpokladu, Ze navazuji aktivni body a
geometrie napojeni se shoduje).

Postup 3: Spojeni, prekopirovani nebo odeslani/
nacteni projektu ARCHICADu do prostiedi TZB
modelare

Pokud projekt ARCHICADu do prostiedi TZB modelare prenesete jinak,
nez pouzitim menu Soubor > Otevfit (napfiklad soubor spojite; nebo
ptekopirujete TZB prvky; nebo tyto prvky ziskate v Teamwork projektu
pfi odesilani a nacitani nebo je zarezervujete), nebudou tyto prvky
automaticky prevedeny na parametrické TZB objekty jak je popsdno v
postupu 2.

Pokud chcete pokraCovat v pracii s funkcemi TZB modelare, musite
prevod dokondit ru¢né: Otevrete volby TZB a kliknéte na tlacitko
Konvertovat objekty na prvky TZB.
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